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BASLARKON

Bir deyimda deyildiyi kimi,
“Insan oyun oynadig1 zaman tam insan olur.”

Har na goadar yasi insanligin yasindan aski olsa da, oyun
yasamaga, insanlarin z6vq vo ayloncs diinyasinin asas {linsiirii
olmaga davam etmokdadir. O zamandan bugiino gadar oyun
anlayisi, oyun ndvlari ¢ox doyissa do, bir goxu faaliyystdon
cixib yenilori ilo ovaz olunsa da, oyun insanliq yasadiqca
varligin1 qoruyacaqdir.

Avropada oyun nazariyyasini yaradan tarix¢i Johan Hu-
izingaya® godor, yani 1940-ci illors kimi kimsa oyunun mada-
niyystdon 6nco oldugunun forginds deyildi. Yer iizorinds in-
san var olmadan 6nco baliglarin, heyvanlarin oynadigini, in-
sanoglunun da dogusdan etibaron oynamaga basladigini yeno
do bizo J.Huizinga Oyratdi. Azarbaycanda iso son zamanlara
godar oyunun genis anlayis oldugu, madaniyyatdon do yash
oldugu haqqinda tutarh bir fikro rast golinmir. Belaliklo, Ikin-

! Johan Huizinga, Hollandiyali filosof vo tarix professoru olub, fiziologi-
ya professoru Dirk Huizinganin ogludur. 1872-ci ildo Groningends anadan
olan Johan Huizinga hind-german dillarini 6yrandi vo 1895-ci ilde Groningen
va Leipzig Universitetlorindaki tohsilini bitirdi. Daha sonra miiqayisali dilgi-
lik sahasinds ixtisaslagdi vo sanskritca dyrandi. 1897-ci ildo “Talxayin hind
teatrindaki yeri” adli doktorluq dissertasiyasini miidafio etdi. 1902-ci ildon
orta ¢ag intibah tarixi ilo mosgul olmaga, daha sonra da sorgsiinas kimi dors
vermays basladi. 1905-ci ildo imumi tarix vo Hollandiya tarixi sahasinds
professor oldu. Haarlemds tarix, Amsterdamda da Hind oadobiyyati darslori
verdi. 1942-ci ildo fagizm oleyhino ¢ixiglarma géro girov alindi vo 6limiino
godor gozaltinda saxlanildi. 1945-ci ilds 61dii. Orijinal Gislubu vo analiz gabi-
liyyati ilo segilon Huizingani biitiin diinyada maghur edon Homo Ludens adli
asari oldu. Bu asara gora “Oyun kiiltliriin tomalidir” vo ya “Har oyun, har
soydon 6nco koniilli bir fealiyyatdir”, “Omrlors bagli oyun, oyun deyildir” vo
S. kimi hokmlor oyunun falsofosini agmaga komok edon osas tezislor oldu.
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ci Diinya Savasindan sonra Hollandiyali tarix¢i Johan Huizin-
ga (1872-1945) “Homo Ludens” adl1 asari ilo oyun nazariyys-
sinin asasini qoymus oldu. Bir torofdo Homo Sapiens (agilli
insan), Homo Faber (tikon, diizoldan, quran insan) vo Homo
Religiosus (dinsal adam) vardi. Tobii ki, araliq morhalo olaraq
Homo Religiosus (dinsal adam) anlayis1 insanliq morhalasini
deyil, dogusdan var olan diisiinconi gostorir. Homo Ludens
(oynayan insan) nozariyyasina goro diinyada gordiiklorimiz:
canli vo cansiz, miigoXXas Vo miicarrad har sey bu vo ya digar
sokilds oynayir. Dixotamik bdolgiids yaxsiligla pislik, geca ilo
giindiiz, glinlo ay oynadig1 kimi, korpalorls usaqlar, usaqlarla
usaqlar, usaqglarla heyvanlar, boyiiklorlo usaqlar, boyiiklorlo
boyiiklor do oynayir. On boyiik oyuncu siyasateidir, filosoflar
oynadig1 kimi, tarix¢ilor, odabiyyatcilar, rossamlar, yazigilar,
alimlar, sairlor do oynayir. Sahnads rol alan aktyor, kondir-
baz, talxak, roqqas da oynayir. Bir s6zlo, hami oynayir. Tanri-
nin yaratdigi alom bir oyunmu, bizimlo miinasibati oyun {izo-
rindos qurulmugsmu? Taleyin oyununda rolumuz nadir? Bunu
da diisiinmok lazimdir. Biz oynadigimiz, oynatdigimiz kimi,
bizimlo do oynayirlar, oynayanlarla da oynayirlar. O zaman
diinya nahong bir oyun sohnasidir, hami oynayir, tizarine dii-
son rolu giicli vo bacarig1 ¢argivasinda yerina yetirmoys cali-
SIr.

Bir zamanlar fiziki hazirligi, yarisi, aylonconi 6ziindo
birlosdiran top oyunlar1 futbol ad1 ilo bu giin milyonlarin seyr
etdiyi boyiik bir idman yarigina doniisdi. Hom do zamanla
futbol basda olmaq {izra bir ¢ox oyun is, sanat névii kimi for-
malasdi. Yeno doa futbol basda olmagla bir ¢ox oyunlar giilos,
boks, digor tokbatok doyiis novlari do mahiyyst vo soklini do-
yigmis, boyiik gazanc manbayins, hotta boyiik sirkatlora gev-
rilmisdir. O baximdan futbolun, pesokar boks yarislarinin
moqsadi doyisdiyi kimi, tamasag1 torkibi, yarig formasit da do-
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yismisdir. Qisacasi, zaman iralilodikca, insanlarin z6vq va ay-
lonco diinyas1 doyisdikca, oyunlar da yenidon diizonlonmis,
bir ¢ox yeni oyun novlari ortaya ¢ixmisdir. Masalon, bazi Asi-
ya Olkolorinds 6liim oyunu, rulet oyunu Kimi.

Homo Sapiensdon (agilli insan) daha 6nco var olan, mo-
doniyyatin olmadigi ¢cagdan galma oyun, Homo Ludensin (oy-
nayan insan) sovqi-tebii isi, kultu, dini icraati, ayloncasi ol-
mus, biitlin zamanlarda tokmillosma kegirarok bugiinlora go-
dor galmisdir. Insanin oynayaraq 6ziinii tapmasi vo tosdiq et-
mosi, oynayaraq strafinda bas veranlori Gyronmasi onun mo-
doaniyyato kegidi demok idi.

Biz diinyani, ohatomizdoki tabioti, 6ziimiizii vo nahayat,
Tanrimiz1 oynayaraq dork edirik. Oyun bizi bizo tamidan,
bizi biz edan, hatta bizi bizdon ahib basqa bir alama gotii-
ran asas insan masguliyyatidir. O, hor zaman var olmus vo
bu giin ritual mazmununu itirsa do, anlamini doyisSa do, moz-
mununu azaldib ¢oxaltsa da, siradan ¢ixib yenilori ilo yoluna
davam etsa do, har zaman vardir vo var olaraq da galacaqdir.

Hor bir oyunun miiayyan hadofi, hadafo ¢atmaq tigiin
ciddi gaydalar1 vardir. Oyungular gaydalara omal etmoys
borcludurlar. ©kstaqdirds oyun deyilon bir sey qalmaz, anar-
xiya bas verar.

Azorbaycan xalq oyunlarma osaslanaraq daha genis
miqyasda tiirk diinyasinda oyunun vo meydan tamasalarinin
milli duygularin formalasmasinda, milli kimliyin sakillonmo-
sindoki rolunu anlamaq miimkiindiir. Ciinki Azarbaycanin ay-
ri-ayr1 bolgalorinds rast galinon oyun vo meydan tamasalari
cox az forglo tiirk diinyasinin digor boélgalorinds do méveud-
dur. Xalq teatr1 Ginsiiriindon ibarat olan oyunlarin oksoriyyati-
no Tiirkiyado, Orta Asiyada, hotta Altay-Sayanda va Sibirds
rast golmok olur. Tiirk diinyasinin oyunlart bir az mazmun,
bir az kompozisiya, bir az da ad baximindan forqlilik géstarse
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do bu, kokii gan gohumluguna dayanan eyni millatin miixtalif
xalglarmin cografi, dini, madoni fargliliyi ilo formalagmig
oyun noviidiir. Oyun oynayan oyungu tiirk diinyasinin hor ye-
rindo eynidir.

Hor halda Azorbaycanin vo tiirk diinyasinin ayri-ayri
bolgalorindon yaziya alinmis oyun vo meydan tamasalarinin
coxu regional variantlagma soviyyssindadir. Nosr olunan
oyun matnlorinin boyilik oksariyyati noinki Azorbaycanin di-
gor bolgalorinds, homginin tiirk diinyasi tigtin do miigtorokdir.
Mosolon, “Asiq oyunu”, “Evcik”, “Halay”, “Cirit” vo digor
savas oyunlari, “Diradoyma”, “Essokbeli” vo s. variant xarak-
terli niimunoalordan ibaratdir. Buna baxmayarag, Azarbaycan
ticilin spesifik olan oyun vo meydan tamasalar1 da vardir. “Ma-
ral oyunu”, “Baharbond”, “Kilimarasi oyunu”, “Xan-vozir”,
“Q1g-moara” va s. tiirk diinyasimin digor bolgalorinds ya yox-
dur, ya da ¢ox forgli variantlarda mévcuddur.



I. INSANLIQ TARIXININ UC MORHOLOSI ILO
UC FUNKSIYASI: HOMO SAPIENS, HOMO
FABER, HOMO LUDENS (a-e)

1.a. On s6z 9vazi - Oynayan insan anlayisi

Yer lizorinds insanin yasi antropoloqlara gora, yarim mil-
yon il kimi uzaq bir dovrls 6l¢iiliir. Ancaq onun keg¢diyi marha-
lolori asagi-yuxart is vo foaliyystlorina gors, toxminon ti¢ dovra
ayirmaq miimkiindiir. Oslindo dovr dedikds, burada biz xrono-
loji ardicilliq vo ya bir-birini oavoz edon tarixi dovrii nazords
tutmuruq. Bu dovrlar balks ds, eyni zamanda yaranmis, insanin
var olmasinda miihiim rol oynamis yasam va foaliyyat funksi-
yasi ilo baglidir. Hom ds sorti olaraq {i¢ marhalays ayirdigimiz
dovrlar vo qavram sonradan insanliq tarixino aid edilmis, daha
dogrusu, insan bu anlayislara sigdirilmaga ¢alisilmisdir. Bu 6n
aciglamadan sonra marhalalorin vo marhaloni toyin va tosbit
edon 6zalliklorin izahina kegmok olar.

Bosoriyyat yaradilisdan Homo Religiosus® olan insanliq
tarixini Agilli insan anlamina galon Homo Sapiensls baslayib,
alat diizaldan insan monasinda Homo Faberls davam etdirmak
istorkan, ortaya oynayan, rogs edon insan monasma galon
Homo Ludens termini ¢ixdi1. Bu termin ortaya ¢ixdigdan sonra
antropologlar Homo Ludensi vaxtini bos keciran, oynayaraq
oylonon insanin ziddi monasinda Homo Faber terminini
islotmoyo basladilar.®> Homo Faber tobioti doyismok iigiin
aglindan istifado edon, faydali isi olan insan kimi oski za-

% Din insan1 manasma golon bu termini ilk dofo Mircea Eliade heg bir insan
dini diisiincodan azad deyildir, anlaminda iglotmisdir.

¥ Homo faber insanmn bioloji adi olan Homo sapienso (Latinca bilgo insan)
nozoron ilk dofs Hannah Arendt vo Max Scheler torofindon islodilon bir gav-
ramdir. Homo faber tobioto diizaltdiyi alstlorls istiin golon insanlari bildirir.
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manlardan filosoflarda, modoniyyat tarixgilorinds, ilahiyyatci
alimlordo heyranliq dogurmusdur. Umumi diisiincoys gore
Homo Faber, aslindo Homo Sapiensin daha da inkisaf etmis,
agilli horokat vo quruculugu ilo 6no ¢ixmig variantidir. Ancag
XX vyiizilin ortalarina dogru tiglincii bir anlayis ortaya ¢ixdi:
Homo Ludens — oynayan insan. Matin And bunu obrazli sokil-
do belo ifado edir. “Neco ki, Darwin insan-heyvan forgini,
Freud da agil-tohtolstiur bolgiisii kimi ikili qarsidurmani poz-
dularsa, Ikinci Diinya Savasindan sonra da Hollandiyal tarixgi
Johan Huizinga (1872-1945) da Homo Ludens adli asari ilo
onomli bir ikiliyin tarazhigimi pozaraq insan madaniyyating
yeni bir anlayis gazandirdi Homo Faber (tikon, diizoldan,
quran insan), Homo Sapiens (agilli insan) ikilisinin qarsisina
ticlincii bir insan, Homo Ludens (oynayan insan) ¢ixarmisdir.
Huizinga, gorb madoaniyystinds ¢agdas elmin vo falsafonin
gotirdiyi dnomli bir ikiliyi doyisdirmisdir. Is, ritual, din, Snomli
tarixi hadisolor kimi bdyiik naticolor yaradanlarin o6ncoliyi
qarsisinda oyunun bunlardan sonra galon, bunlarin énamsiz bir
praktikasi oldugu fikrini doyisdirmisdir. Huizingaya gors, oyun
modaniyyatdon oncadir, fargli madaniyystlordon ¢ixma ya da
bir tosadiifiin noticasi deyil, oksino, miixtolif modoni aktlarin
ortaya ¢ixmasinda osas amildir” (And 2012: 27). Huizinganin
bu kosfi ilo modaniyyat tarixinin axari doyismisdir. Oyunu
anlamsiz, yaxud da oylonco kimi gdérmok diisiincosi yerini
“moadaniyyat elo oyunla baslayir” fikrine tork etmisdir.

Tabii ki, bu voziyyati on yaxs1 J.Huizinga 6zii izah et-
misdir. J.Huizinga Homo Ludensi inandiric1 bir sokilds belo
aciglayir: “Maariflonma dovriiniin saf xosgoriiliiyii i¢inda Xo-
yal edildiyi godor agilli olmadigimiz ortaya ¢ixinca Homo Sa-
piens admnin insan cinsina askidon sanildig1r godar uygun ol-
madig1 agiqca balli oldu vo bu ilk tasbito bir do Homo Faberin
olavs edilmosinin uygun olacagna inanildi. Ancaq bu ikinci
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termin bizi anladmaq {iglin o qoador do uygun deyildi; ¢iinki
faber bir ¢ox heyvana da aid idi. Vo alot diizaltmo haqqinda
dogru olanlar oyun oynama haqqinda da dogrudur. Buna mii-
gabil olarag Homo Ludens, yoni “oyun oynayan insan” termi-
ni onano yaratmag godor asaslt bir foaliyysti ifados edir vo bu-
na goro do Homo Faber termininin yaninda yer almaga haql
Kimi goriiniir.” (Huizinga 2013: 13)

Zamanla insanlarm Homo Sapiensos aid edilon kriteriyala-
ra cavab veracok godor agilli olmadig gorildii. Homo Sapiens
10 min ilds noinki agillandi, hoatta basoriyysati folakato siirtik-
loyan addimlar atmaqdan da ¢okinmoadi. Is alotlori diizaldan,
omayi yiingiillagdiran insan - Homo Faberlo barabar elm siibut
etdi ki, heyvanlarin da bir ¢oxu 6zlarino lazim olan alati,
avadanligi, siginma vo gorunma Yerlorini diizalda bilir. O
zaman Johan Huizinganin yeni bir qavram kimi yaratdigi Ho-
mo Ludens deyimi ortaya ¢ixdi. Hollandiyali tarix¢i, made-
niyyat bilicisi Johan Huizinga 1938-ci ildos ¢ap etdirdiyi “Ho-
mo Ludens” adli asarinds insana aid olan har seyin baslan-
gicmin oyun oldugunu siibut etmays ¢alisdi. Huizingaya gors
ilk olaraq oyun vardi. Zaman vo mokan i¢indo reallasan, on-
codon hazirlanmis, miioyyan bir diizon vo balli bir gayda ils
qurulan bu oyun bir harokatdir, gostaridir. Burada gdstaran do,
seyr edan do, aslinds oyunun bir pargasidir. Oyunu oynayanlar
cosduglart kimi, seyr edonlor do 6zlorindon kegir, ruh hallart
doyisir. Oyuncgular kodorlondiklari kimi seyr edonlor do ko-
dorlonir. Homo Ludens tarixin qaranliq ¢aglaridan bugiino go-
dor insanliq tarixinin, madaniyyatin on osas linsiirii olmusdur.

Huizingaya gora, oyun madaniyystdon do godimdir vo ya
modoaniyyatin 6zii do oyundan dogmusdur, ¢linki heyvanlar da
oynayirlar, ancaq onlarin oyunu giiliisdon uzaq oldugu {igiin
ciddidir. Heyvanlar {igiin aylonarok oynanilan oyun yagam mii-
cadilosinin 6nomli bir pargasi, dyratmonin vo dyranmonin bal-
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ko do tok yoludur. Hom doa oyun tobistlo comiyyati birlosdiran,
heyvan diinyasi ilo insanlarin miistorak istifads etdiklori yegans
koddur. Tobiatdoki har sey — ildirim, yagis, gar, tufan, boran,
covgun va S. bir oyundur, tobist iso ciddi bir oyungudur. Hor
halda insanlarin da oyunu aylonca, 6yratmo ilo yanasi ciddiyyat
dastyir. Belo ki, har bir oyun doagiq, ciddi gayda daxilindo oy-
nanilir. Buradaki sarbastlik, qaydalari pozmamagqla, oyunun
konarina ¢rxmamagla gargivalonmisdir. Yoxsa oyun xaotik bir
hal alar ki, bu da oyunun falsofasina vo tomaline zidd olar. Os-
lindo oyun diizonin, tarazligin, kosmik baslangicin simvoludur,
yaradilis1 anlamaq agaridir.

1.b. Tarixi baximdan oyuna yiiklonan anlamlar

Oyun insanliq tarixinin on boyiik va ¢oxgesidli xazinasidir
ki, onun 6yranilmasi, aragdirilmast ilo elmin miixtalif sahalori —
folklorsiinaslig, antropologiya, tarix, etnoqrafiya, pedaqogika,
xoreografiya, fiziki torbiys vo onun metodikasi ilo maggul olan
idman va nohayat, falsafo moasgul olur. Har xalqin spesifik oyun
folkloru olsa da, onun tomolinds insan foaliyyatindo asasli yer
tutan amil milli vo bolgasal o6zalliklidir. Milli va bdlgasal
xarakterino baxmayarag, oyunun va Oyungunun tarixi missiyasi
homiso eyni olmugdur. Oyun oynayan oyungu qarsisina miioy-
yan bir mogsod goyur. Bu mogsads nail olmaq iiglin oyungu
awvalcadan miiayyanlosdirilmis qayda daxilinda vo balli tisul-
larla oynamal: olur. Oyungu, doyison sortlordon asili olaraq son
moagsada ¢atmaq iiciin yeni yollar, yeni ¢ixis lisullari tapmali
olur. Belaliklo, oyun magsadli oldugu kimi, oyungunun zehni,
fiziki gabiliyyatini, ¢evikliyini do cilalamis olur.

Insan oynayaraq otraf alomi dork etdiyi kimi, 6ziinii do
oyunda tapmus, biitiin faaliyysti boyu oynamagla nainki bir sta-
tusdan o birina kegmis, ham do fikir va aylonce diinyasini, etik
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Vo estetik goriislarini do oyun tizarinds qurmusdur. Homo Lu-
dens anlayis1 baximindan miixtolif zamanlarda, miixtalif mokan-
larda vo miixtalif millotlor torafindon oyuna yiiklonon anlamlar o
godor forgli olmusdur ki, onlart bir yero geotirdikdo oyunun
bosori olmaqdan daha ¢ox milli oldugu otraya ¢ixir. Belo bir
Vaziyyatds tarixi baximdan oyuna aid edilon 6zalliklor do nozara
alindigda masalonin xeyli miirokkab oldugu anlagilmig olur.

O halda geriys oyun nodir suali galir. ilk bagda sado go-
riinan bu sualin cavabinin aslinds, bilindiyindon daha miirok-
kob, daha genis oldugu bir hogigotdir. Azorbaycanda xalq
oyunlar1 ad1 verilon vo daha ¢ox ragsin nazords tutuldugu bu
termin biitiin insan foaliyystini ohato edon genis anlamli oyu-
nun yalniz bir ndviidiir. Oyun madaniyyatin an gadim névii ol-
maqdan daha ¢ox, madaniyystdon 6nco yaranmis va hatta mo-
doniyyati formalagdirmig insan faaliyystidir. Oyunun diisiinan
(Homo Sapiens) va alat diizoldan insandan (Homo Faber) daha
onca tarix sehnasinoe ¢ixdig1 vo hotta diisiinen insanin &ziiniin
hom do oynayan insan (Homo Ludens) oldugu yuxarida da
dediyimiz kimi, J.Huizinga va ondan sonra golon arasdiricilar
torafindan geyd olunmusdur. Oyun na olursa-olsun, na formada
oynanilirsa-oynanilsin, onun falsafasinds insanin ciddi olma-
yan, ancaq bolli gaydalara tabe olan bir foaliyystinin oldugu
aydn olur. Belo ki, oyun, malum vo moshur fikro gérs, ciddi
olan har seyin torsidir. Hatta ritual mozmunlu, téronsal mahiy-
yatli oyunlar belo na gadar ciddi olursa-olsun, bir oyun oldugu
liciin insan faaliyyatinin ciddiliyins tors-miitonasibdir.

S.V.Omok oyunu “insanin ruhsal durumunu bir sira fiziki
horakatlorlo ifado etmosi, agiga vurmasr” adlandirir (Ornek
1963: 63). Hoyat va Larouss kimi ensiklopediyalarda oyun bii-
tiin zamanlarda vo biitiin 6lkolords duygularin, cosqularm {izo
vurmast sanati va ya malum bir ritmo uyan, musigiylo miisayiot
edilon harokatlor kimi doyarlondirilir. Basqa bir arasdirmagiya
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g0ra, “rogs kokii etibariyla magik vo modani (sehr va sitayislo
bagli) olan, biitiin zamanlarda vo biitiin 6lkelords duygularin,
cosqu va hayacanlarin ritmik harokatlorlo (musiqi alotinin mii-
sayati ilo, yaxud musiqi aloti olmadan) anladilmasidir” (Eroglu
1995: 17). Bu miiallif oyunun osasini sehro, rituala baglayur.
Oyun harakatlo, musiqi ilo, dinla, sehrlo bagli olmusdur.
Bozilorina gors, oyun insanin toqlidi i¢ diinyasmin bir
bonzoaridir, bazilorino goro iso rahatlanmanin bir formasidir,
bazilarina gora, oyun ganclari va ya yeniyetmalari galacok
yasama hazirlamaqdir. Bozilorino goro iso oyun torbiys et-
mok, usagin estetik zovqiinii va fiziki gabiliyystini inkisaf et-
dirmokdir. Ancag har no olursa olsun, oyun tarixin baglang-
cindan insanliga yol gostormis va ritual-mifoloji diinyamizin
ayloncays ¢evrilmis formasi olmusdur. Oyuna yiiklonan an-
lamlar bununla da bitmir. Ciinki har dovrds, har soraitdo oyu-
na forqli baxildigi molum olan gercoklikdir. O baximdan oyu-
nu toplanmis artiq enerjidon qurtarmaqgdan, insanda dogusdan
var olan toglidetmoa gabiliyysatindon, rahatlama ehtiyacini to-
min etmokdon, hayatin tolob etdiyi ciddi faaliyystlors hazirlhiq
mosqi etmokdon, insanin nafsina hakim olmagdan, hakimiy-
yat qurmaqdan, yarismaqdan, zororli vordislordon masum
sokildo xilas olmaqgdan, real hoyatda gergoklosdirilmasi im-
kansiz olan arzularin siini yolla hoyata kegirilmasindan tut-
mus monlik duygusunun qorunmasini saxlamaga qodor miix-
tolif izahlar verilmisdir. Usagm, insanin va hatta biitiin canli-
larin hoyatinda bdyiik bir yer tutan oyunun no oldugu barado
halalik gati bir fikir yoxdur. John Dewey oyunu, naticasi goz-
lonilmayan siiursuz davraniglar kimi qiymetlondirir; Huizinga
bunu istoyarok vo qaydali sokildo malum bir zaman vo mo-
kanda hoyata gegirilon foaliyyst kimi izah edir. Spencers gora
oyun garokli olmayan artiq enerjinin atilmasidir. Eibesfeldtto
oyun sagirdliyin aktiv bir soklidirss, Groosda hoyatin daha
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sonraki sahifalorine hazirliqdir. Mitchell vo Masonda iss in-
sanm Oziini ifado etmasi, Gulickda do yerina yetirilmasi is-
tonilonin diizaldilmasidir. Oyunun on 6nomli olan ana {in-
stirlori Patrickin torifinds yer alir. Ona gora oyun sarbastcs vo
Ozliigiindon hoyata kegirilon foaliyyatdir. James vo Mc Dau-
gall iso oyunun daxili bir etiraz vo sdvq etmoyo dayandigini
deyir (Huizinga 2013, 17-18; Ergiin 1980: 102).

Ancaq bunlarm hamisinin 6zliiyiinde oyunun bir torafini
ohato etdiyino, bir torofini gabartdigina goérs, oyun haqqinda
tam bilgi vermokdon ¢ox uzaq oldugunu da demok lazimdir.
Oyunu bioloji, estetik va agla-mantige dayanan bir foaliyyst n6-
vii hesab etmoak hardasa imkansizdir. O, 6zii 6zliiyiinds var olan
rasionalla irrasionalin, agilla stiuraltinin, moantigle agila galonin
sarhadinds gedib galon vo insan1 insan edan tok anlayisdir.

Oyun, koniilli sokilda, heg¢ bir macburiyyst olmadan, fi-
ziki, yaxud monavi ehtiyaclar1 garsilamaq, yaxud da onlar
yoxlamag, tokbasina va ya kollektiv sokildo oynanilan foaliyyot
novidiir. Bir zamanlar oyunu heg bir gazanc giidmadan, miika-
fat g6zlomadon vaxt kegirmok, aylonmok, 6yronmoak faaliyyati
adlandirirdilar. S.V.Omok iso oyuna belo bir torif vermisdir:
“Oyun sovqi-tobii olaraq insanda var olan, tomali din va sehrs
bagli téra Vo marasimlors asaslanan, toplumlarin kiiltiiral struk-
turuna gora sokillonan vo toplumdan topluma farglilik gosto-
ron, yer vo zaman baximindan giinliik yasamdan forgli, istoys
bagh kéniillii horokotlordir” (Ornek 1995: 14).

Miiasir sivilizasiyanin gaynaginin oyun oldugunu nozes-
ra alaraq oyun adi altinda nalorin nazards tutulduguna digqot
etmak lazimdir. Oyun dedikds, bu giin daha cox rags, taxta,
masaiistii, kart, asiq, sahmat, top oyunlari, kandirbazliq, maz-
hokalor vo s. nozords tutulur. Bundan basqa, bir do monoloq
vo dialoglardan ibarat bir vo ya bir ne¢o adamin gostordiyi
xalq teatrma da oyun, yaxud meydan tamasasi deyilir. Mey-
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dan tamasalar1 oyunun falsofi, tohkiyali, aylondirici, giildiiri-
ci, agladici, distindiiriicti, 6yradici torafidir.

Biitiin bu ¢oxtorafli, coxanlamli funksiyasina vo foaliy-
yat sferasinin genisliyine baxmayaraq, oyun insanin istar for-
di, istarsa do kollektiv sokilda olsun, har giin oynadig1 bir sey,
giindolik yasami deyildir. Hotta madaniyyatdon 6nco yaran-
masina, insanin formalagsmasinda oynadigi rola baxmayaraq,
oyun hayatin 6zii da deyildir. O, yemok-igmok, dinlonmok,
is, sohbat va s. godor 6nomli do deyildir vo ya basqa sokildo
desak, bizi onlar godor shato etmomisdir. Hotta oyunla i¢-i¢o
olan heyvanlarin, usaqlarin da hoyati basdan-basa oyundan
ibarat deyildir. Oyun bos vaxtin, vaxti aylancali, zovqlii,
manah kecirmoanin mahsuludur.

Oyun haqqinda deyilonloardan onun na oldugunu yens do
J.Huizinganin so6zlori ilo tamamlamaq miimkiindiir. Oyun
miistoqil sokilds razilagdirilan, ancaq tamamilo amredici gqay-
dalara uygun olaraq miioyyan bir zaman vo mokan sarhadlori
icindo hoyata kegirilon, miitlogq bir moagsads yonoldilmis, bir
hayacan va sevinc duygusu ilo “giindalik hayat”dan qoparaq
“basqa ciir olmaq” bilincinin hakim oldugu, iradoys tabe olan
bir hadisa va ya foaliyyatdir (Huizinga 2013, 50). Huizinganin
bu torifi oyunun varligin1 agmaga xidmoat edon bacariq, giic,
irado, aylonco kimi qavramlari da barabarinds gatirir.

Bozi oyunlarda giic, coasarat, bacariq, doziimliilik, bil-
mok, hatta sans da 6namli rol oynayir. Burada geyd olunmasi
vacib olan bir mosalo do magsadindon, funksiyasindan, mona-
sindan, formasindan asili olmayaraq, hor bir miisabiganin oyun
olmasidir. Miisabiqonin ritual baglamli bir névii do tapma-
calardir. Bu giin folklorun epik ndviins aid edilmosino baxma-
yarag, bu golib ifadslor, sslinds, bir zoka oyunudur. Huizin-
ganin da yazdig1 kimi, “Tapmacanin bir qayda olaraq vo kokii
baximindan qutsal bir oyun oldugu, yoni tapmacanin oyunu
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ciddi hoyatdan ayiran sorhodin 0 biri torofinde yer aldigi
naticasina golo bilirik” (Huizinga 2013, 65). Epik motnlordo
slijet yaradan element, aylonca iinsiirii olmasina baxmayaraq
tapmacalar oyun xarakterini itirmoz. Bir az yoxlama, bir az
aylonmo, bir az da siijjet yaradan element kimi tapmacalar
Azorbaycan nagillarinda daha yaygindir. Padsahin “On sirin
sey nadir” va ya “On ac1 sey nadir” tapmaca-sualina kigik qizin
heyvan dil tapib gotirmosinds oldugu kimi. Vo ya quyuya
diison gohromana, divin oan gozal sey nadir? — verdiyi tapmaca-
sualia gohromanin “koniil sevon gdycok olar” cavabi tapma-
calarin agl yoxladigi kimi, olumla 6limiin sarhadinds oldu-
gunu da gostorir. Zoka, agl oyunu olmasini isbatlayan osas kod
tapmacanin insan omriinii, diinya haqqinda diisiincalori, falss-
foni, agili ehtiva etmasinda qorunmusdur. Tabii ki, biitiin bun-
lar tapmacalarin 6ziiniin strukturundan da gériinmokdadir.

Tapmaca vo ya sorgu-cavab tipli oyunlardan on genis
yayilanlarindan biri do asiq odabiyyatinda “dedim-dedi” tipli
soru-cavab oyunudur. Bu sorgu-cavabda asigm xoyali bir
oyun qurdugu, 6ziiniin ham oyungu, ham do tamasag1 oldugu
goriiniir. On spesifik zoka oyunu ki, burada biitiin tosovviifi,
dini, diinyavi, astronomik, adabi, tarixi biliklor sinaga ¢okilir,
bu oyuna asiq yaradiciliginda qifilband deyilir. Qifilbandlor
asiqligin bilgi yarigmasi, elm vo zoka istiinlitylinii gostormok,
zoka yarigini elo zokasinin giicii ilo do qazanmaqdir.

Oyun haqqinda daha genis molumat da vermok miim-
kiindiir, ancaq deyilonlor do Azarbaycanda, xiisuson do tiirk
diinyasinda oyun vo tamasalarin mahiyyatini agmaga yetorli-
dir. Belaliklo, oyun camiyyat hoyatini va diinyam qavrama,
oziinamaxsus bicimlandirma va bu bi¢imin ifada tarzidir.

Tabii ki, har millatin oyuna 6ziinomoxsus baxis agisi var.
Tiirk millati {iglin oyun hom qutsalin taglidi, hom ayloncs, ham
do z6vq almaq yoludur, kegmislo bugiinii birlosdiran korpiidiir,
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bizi Oyrodon, torbiys edon aktivlikdir, duygu alomimizi dilo
gotiron vasitadir, yardimlasmagi, paylasmagi, sosiallasmagi
saxlayan giicdiir. Ona gora do oyunlar gesidlondikco birinds es-
tetiklik, birinda sonat yonii, birinda qutsalliq, digarinds tarbiys,
tolim, bir basgasinda aylonca, digarinds yasama vo ya savasa
hazirliq 6n plana ¢ixir. Masalan, bir ¢ox oyun elementini 6ziin-
do Dbirlogdiron saman oyunlart inananlarm istirak etdiyi, qut-
salligina inandig1 kamliq ritualidir. Zikr vo somalar/ssmahlar
dini-mistik anlamlidir, torigat tizvlarinin inandiglar ritual oyu-
nudur. “Kosa-kosa”, “Tonbal gardas” oyunlari ayloncali, cirit,
ox atma yarislari, borii-oglaq, covqan savas hazirligi, top oyun-
lart zovq almaq tgiindiir. Musiqi vo rogs estetikdir, yaradi-
ciligdir, balet badan dili ilo mesaj vermokdir, mugam ruhu ox-
samaqdir. Bir s6zls, oyun basori oldugu godar do millidir.

1.c. Asiq Pasa Risalasina gors oyun.
Oyun haqqinda falsafi diisiincalor

Yuxarida bahs etdiyimiz son doraco 6nomli tashitlor os-
lindo Johan Huizingadan ¢ox-¢ox dncalor Asiq Pasaya aid edi-
lon Risaloda asas xatlori ilo gostorilmisdir. Bu falsafi risaloda
oyunun ¢agdas anlami alt1 yiiz il avval 0 godoar sarrast va dagiq
gostorilmisdir ki, Avropa bilim diinyasi hor halda bunlar
oxusaydi, Homo Ludens gavraminin vo ya oyunun falsafasinin
ilk dofo bu Risals ilo goyuldugunu gabul etmak mocburiyys-
tinds qalardi. Gorgi Asiq Pasa Homo Ludens vo ya ona bonzar
termin iglotmomisdir, ancaq oyunun sorhadlorini bdyiik bir
doqigliklo ¢okmisdir. Oyunun bilinanlordon tam fargli olaraq
hor seydon onca ilahi bir giic torafindon yaradildig: fikri asa-
gida veraCoyimiz uzun iqtibasdan da agiq sokildo goriiniir:

“Allah 6ziinii bildirmak vo alomi yaratmaq istadikdo, qiid-
rat diliylo “kiin” amrini verdi. Bir “ilahi nagmo” qopdu. Bu nag-
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mo on iKi pardads gorar tutdu. On iki pardadon dord oyun ya-
randi. Bunlarm biri “garx”, biri “rags” , biri “muallak”, biri do
“pertav’dir. Bir Mavi geyinmis sofu dayanirdi; bu saz vo soz-
don carxa girdi. Allah alomi yaradanda, nurunu da onun {izarin-
do qoydu. Bu nurun zévqii ile biitiin alom giildii. O “ilahi nag-
mo”dan, dord saz va sdzdan, on iki pardadan viicuda galon dord
oyun, bu aloma mansub oldu. “Anasir-1 arbaa” bu dérd oyuna
uygun goldi. Su golib “carx”a dondii; atos galorak “rags™s girdi,
yel galondos “muaallak™ dondii, torpag galib “pertav’ oldu.
Nohayat, Allah insanlar yaratdi; biitiin alomi insanm vii-
cudunda movcud etdi. Allah aloma baxs edib insana bagisladig
nemotlori gérmok tigiin bizo goz, esitmok liglin qulag, demok
tgiin dil, tutmaq tgiin ol, gozmok f{iclin ayaq, bilmok {iglin
koniil, anlamaq {iglin agil, aylonmak ti¢lin can, harokat {iglin
badon, dirilik ticiin émiir verdi. Omriin 6l¢iisii bir ildir. Bir il
dord fosildir. Ug ay yaz, ii¢ ay yay, ii¢ ay payiz, ii¢ ay qisdir. On
pords on iki aydir. Bu dord fasil dord oyuna uygundur. Yaz
golonda 6lon yer dirilir, qurumus agaclar yasillanir, zaif olan
yerlards ot bitir, qurumus damarlara siid galir. Qahr liitfs, soyuq
istiya, ziyan faydaya ¢evrilir. Bu ¢arx alamatidir. Yay galinco
alom rags igindadir. Yarpaglar, ¢igoklor, meyvalor oynayir. Bu
horokat rogs olamotidir. Payiz goalinco meyvalor yetisir,
yarpaglar saralir. Bu ig muallak slamotidir. Qis galinco alomin
parlaglig1 gedir, agaclar quruyur. Bu pertav (atilma) slamatidir.
Bu ciirbaciir oyunlarin va harakatlorin hamist “kaf” ilo “nun”,
yoni “kiin” amrindon gopan “ilahi nogmo”’don meydana galir.
Insana golinca, Allah insan1 torpagla sudan yaratdi, hava-
dan nofos verdi, oddan harokati meydana gotirdi. Diinyadaki
dord oyunu insanda tocassiim etdirdi. Allah insani diinyaya go-
tirinco ona Oomiir, 6miir iginds do dirilik verdi. Dirilik igindo 0
dord oyunla yoldas oldu. Ancaq bu gomar (ay) dévriindo dmriin
parlagligi va diriliyin qorunmasi soksan il igindadir. Soksondon
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kecinco tisuldan ¢ixar, ¢ilinki sokson bir il 6l¢iistindadir. Bels Ki,
bir il dord fasildir. Sokson ilds do dord fasil vardir. 20 il {i¢ ay
yaz, 20 il li¢ ay yay, 20 il ii¢ ay payiz, 20 il {i¢ ay da qis kimidir.
Bu dord ciir oyun soksen il i¢indo insanla yoldasdir. Insanm
omrii 20 il ¢arx i¢indo kegor, qisa ikan uzun olur, halo yetis-
momiskon inkisafa baslar, qlivvatlonar, elm aldo edor. Bu ¢arx
olamatidir. 20-don 40-a godor 6miir rags i¢indadir. Koniil oynar,
can oynar, agil va nafs oynar. O zaman insan galib galmok istor,
maglub olmaq istomoz. Bu harakat rags slamatidir. 40-dan 60-a
godar muallak oyunundadir. Miilk sahibi isa can1 miilks, miilk-
loring, ailo sahibi isa ailasing, bilgi sahibi isa bilgiys muallak,
yoni bagli olur. O zaman koniildo harokot tokaza, yoni didismo
suratinds olur. Bu horakat rags slamatidir. 60-dan 80-s ¢atanda
pertav (atilma) oyunu oynar. ©ldon hiinor gedar, ayaqda qiivvat
galmaz, koniildon lozzat, agizdan dad gedar, surat torpaga diisor
“pertav”’ olur. Bu pertav oyunudur. Bu dord oyunun hamisi
“kaf” ilo “nun”dan dogan “ilahi nagma”nin sasindon meydana
golmis, on iki pardoda gorar tutmus, bir il somah qurmus, Mavi
geyinmis sofu olan ¢arxi-falok, yani alom do sahib-samah, yani
doniicii olmusdur” (Levend 1955, 153-163).

Bu ¢ox maraqli va falsafi risalods bazi agiglanmasi go-
rokan termin vo anlayislar vardir. Carx somazonin sag ayagina
deyilir. Somazonin sol ayagina dirok deyilir. Dirok yerdon heg
kosilmoz vo diz do biikiilmoz. Carx dirayin otrafinda sola
(galb da soldadir) dogru dondiiriilorok atilir, dirok isa yerdan
stiriiklonarok geriyo dogru horokat etdirilir. Boadonin 6z
otrafinda tam doniisiine bir carx deyilir (Inanger 2005: 151).
O halda hor ¢arx Allaha yaxinlagsmayr — Haqqi ilmal-yaqin
olarag bilmayi, aynol-yaqin olaraq goérmayi, haqgsl-yaqin
olaraq da Ona qovusmagi simvolizo edir.

Samanim oyunu ruhi vo ritual 6zalliklidir, somah iss ilahi
bir oyundur. Allah-insan-kainat arasindaki harmoniyadir. So-
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mah/soma kamlikda oldugu kimi xiisusi mokanlarda Comlordo,
Movlavixanalords oynanilir. O, toylarda, sonliklordos, basqa
ayloncalordo oynanmaz. ©lavi-boktagi Comlorindo 12 xidmot-
don biri olan samahin yilizden ¢ox ndviiniin oldugu malumdur.
Somahda donmok he¢ bir seyin durmadigni, hor seyin horo-
kotdo oldugunu va doyisdiyini simvoliza edir. Olavi-boktasi fal-
sofosinds soma insan1 insanla, Tanriyla, tobiotls birlosdiron
0zolligo sahibdir. Qadmli kisili oynanilan vo durna harakatini
simvolizo edon samahdaki doniislor ki buna carx vo parvazlar
deyilir, Islamiyyotdon &ncoki dénemlorde samanlarm ritual
ragslorini xatirladir. Somah gedanlorin, yani somazanlarin vo ya
parvazgilarin ragslori vahdat falsafasini vurgulamaq tigiindiir.

Soma dedikda isa M6vlavi somalart nozards tutulur. Seo-
malar ¢algilarin miisayiotinds qollarini iki yana a¢ib doénarok
oynamaqda oldugu ritual gostoridir. Soma oynayanlara/do-
nanlara somazon deyilir.

Olast maclisinds esidilon ilahi musigidon tasirlonan,
diinyaya gondorildikdon sonra insanoglunun tabistinds yara-
nan esitma hissi musiqinin tasiriylo ruhun va sonra da badanin
harakatini macburi hala gatirmisdir. Bu esitmo duygusu qgeyri-
adi, forqli bir stiur durumuna isara etmoklo barabar vocd hali-
n1 da ifado etmokdadir. Ciinki galba dolan musiqgi, vacds gol-
mis, cazba halindaki miiridin sagdan sola garx atis1 ila, yani
6z qoalbinin otrafinda dénmasiyls ilahi sirlars vaqif olur. Bura-
da esitmoa insan ruhunun darinliklarinds hiss etdiyi ayriliq for-
yadlarini va esq naralorini do igino almaqdadir (Tanribuyurdu
2014: 103).

Ad1 gokilan risalodon verdiyimiz uzun sitatdan da go6-
rindiiyli kimi, oyun Yaradanin kiin (ol) amrindan, yani hor
seydon - tobiatdon doa, comiyyoatdon do, kainatdan da 6nco ya-
ranmigdir vo oyun, aslinds Allahin (cc) bilinmo, zithur etma
kodudur. Vo an asasi da Yaradanin insanliga litfiidiir.
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Asiq Pasa kimi, J.Huizingaya gora do oyun 0 gadar ¢ox
cesidlidir ki, har seyi oyun hesab etmok olar; neca Ki, yuxari-
da da geyd etdiyimiz kimi, madoaniyyat 6ziiniin ilk fazasinda
oyunla tomsil olunur va ya oyun elo madoniyystin dziidiir. in-
san can hovlii ilo sorusulan tapmacani tapirsa, bu da bir oyun-
dur. Sizifin tapmaca-6liim oyunu buna an parlag misal ola bi-
lor. Ozanlarin (asigqlar) yarigsmasi oyundursa, sairlorin seir
yazmasi da sozlo oyundur, musigi ifa etmok, ¢almag, oxumaq
Vo rags etmok oyundursa, tosovviir etmok, fikir yiiriitmok do
oyundur — agil oyunu, musiqi oyunudur vo S.

Bosori vo milli olanlar1 6ziinds yasadan oyun dogru olan
bir tashito gora “6ziinii yenidon icad edar, yenilonar va har do-
fosinda do yenidon yazilan bir foaliyyat olaraq har hansi bir
zamana Vo mokana hobs olunub qalmaz.” (Agamben 2006:
79) Oslinda hoyatin giindalik foaliyyati olmayan oyun elekt-
ronik ¢agda yeni bir mazmun gazanaraq balli makani vo za-
mani olan oyuna doniisocok, yeni diinya anlayisinda giindoalik
hayatin igina yerlogacak, onun bir pargasi olacaqdir.

Oyun har bir insanin i¢ diinyasinda var olan heyvani his-
slo rohmani hissi nizamlayan elementdir. Oyun olmasa usaqlar-
daki tohtalsiiuru vo onun fasadlar1 olan duygusal hisslori bas-
dirmag, nazarotdo saxlamaq miimkiin olmaz. Oyun olmasa,
cox ciddi olan insanlarin agil qaydalari, pragmatikliklori onla-
rin duygularma zarar verar, insani insan olmaqdan ¢ox robota
cevirar. Belalikla, oyun camiyyat ii¢iin vacib olan axlagla hissi
alomimiz arasinda tarazlig1 saxlayir, bizi canl saxladigi kimi,
heyvani ehtiraslardan da goruyur. Oyun bizim bildiyimiz Kimi
sadacCa rogs, hoppanmagq, viicudda toplanan enerjini konara ¢i-
xararaq Xarclomok dos deyildir, o, daha miirokkob sanatdir, este-
tik, fiziki, ogli sonotdir. Oyun genis monada basa diistildiikdo
elo madaniyyatin, yasamin var olus formasidir, fordi vo kollek-
tiv azadligm, miistaqilliyin 6ziidiir.
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“Oyunlar birdon-birs, ¢ox asanligla doyismir. Xalq
oyunlar1 folklor vo etnodiisiincoya moxsus digor folklor va-
hidlorindon forqli olaraq, daha miihafizokardir. ictimai inkisa-
fin ilkin ¢aglarinda qurulusuna goro sads olan oyunlar inkisaf
edorok miioyyan tarixi soraitdo xalq dramlarina gevrila bilirsa,
pozulub degenerasiyaya ugradigi zaman idman oyunu vo rogs
soklini alir” (Qasimov 2006: 8).

Burada tarixan insan maosguliyyati, tosorriifat tipi ilo
bagli yaranan oyunlarin psixoloji, mifoloji, madani saviyyani,
milli 6ziinamaxsuslugu oks etdirdiyini do demok lazimdir.
Ovguluq vo baliggiligla maggul olanlarin diinyagériisii, inki-
saf saviyyasi, sosial-modani hayati onlarin oyun va ayloncalo-
rindo qorunmusdur. Maldarligla masgul olan qonar-kdgar ha-
yat kegiron xalglarin oyun va aylonca diinyasi heyvan agirliq-
lidir, tobiatlo i¢-igadir. Okingi oturaq xalglarda oyunun osas
bazasii oturaqligdan golon psixoloji keyfiyyatlor toskil edir.
Bir sozlo, oyunlarin ¢oxu bir-birina banzaso do, har yerds
oyun va aylanca basari oldugu qadar do millidir.

Oyunun rolu, oyun folklorunun oxsar ve fargli cohatlori,
yayilmasi, metodik osaslart haqqinda ¢ox yazilmisdir. Peda-
goglar oyuna 0yratma Va tarbiys vasitasi kimi baxdiglari hal-
da, tarixci-etnograflar ona basar madoaniyyatinin bir pargasi
Kimi baxmuislar, folklorgular oyunda aylanca, torbiys, aktivlik,
oyratmo kimi elementlori gordiiklari kimi onu hom ds mifolo-
ji-ritual doyorlor baximindan aragdirmiglar. Oyunun osas
cahatlorindan biri do onun siiurlu sokildo oynanilmasidir. Hor
bir oyungunun qarsisinda balli bir magsadi: aylonmoak, galib
galmak, vardislora yiyalonmak, 6yronmoak va s. olur. Oyunun
ganunlari, metodu, texnologiyast doyisdiyi kimi mogsodi do
doyisir. Oyun magsadi tamamladigi kimi, mogsad do oyunu
secmayi sartlondirir.
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1.d. Oyunun tasnifati masalosi

Funksional-semantik baximdan oyunlar agh, giicii, bado-
ni, hissiyyati inkisaf etdiron vo ya tomsil edon kateqoriyalara
boliiniir. Bu tosnifat biitiin oyunlar1 ohate etmasa do, har halda
kateqorial baximdan diizgiin sayila bilor. Ancaq oyunlar xalg-
larin etnik 6zallikloring, yerlosdiklori cografiyaya, dinlorins
gora doyisir. Haqqinda ¢oxyonlii aragdirma aparilan oyun miix-
tolif aspektlordan tosnif edilmisdir. Bari basdan demok lazimdir
ki, verilon oyun tosnifatlarinin heg¢ biri onu tam monasi ilo
ohato etmir. Bunun bir ne¢a Sobabi var. ilk énca oyun, har no
godar bosori olsa da, millidir va har xalgda onun doyisik nov-
lori, miixtalif oynama iisullar1 vardir. ikincisi, tosnifat1 aparan
bilim adaminin hazirligi, mosaloys baxis agis1 fargli variantlara
gotirib ¢ixarmigdir. Ogor bu tosnifatlarin hamisi haqqinda
moalumat versok, onda sohifalor dolusu va bir-birini tutmayan
klassifikasiya niimunolori ortaya g¢ixar. Burada sadaco bizo
yaxin olan vo daha ¢ox Azorbaycan vo Anadolu oyunlarini
ohato edan tosnifatlardan bir negasini sadalamaq lazim galocak.

Umumilikdo hor hansi bir oyun haqqinda bilgi vermok
ticlin ilk 6nco onun toplanmasi, tosnifati vo aragdirilmast mar-
halalori g6z 6niino alinmalidir. O halda tasnifat hor bir tadgiga-
tin olifbasidir. Tasnifat hom do biitiin hallarda tmumilosdirici,
secici xarakter dasidigindan, o gadar do asan olmamigdir. Hotta
nozara alsaq ki, bazi oyunlar bu tasnifat prinsipindan konarda
gala bilir, onda masalonin na gador miirokkob oldugu anlasilar.
Masalon, M.Anda goro bizim meydan tamasalari adlan-
dirdigimiz Tirkiyodoki kdyseyirlik oyunlari vo ya dramatik
teatr tamasalar1 asagidaki qisimlara boliinarak aragdirila bilor:

A. Oliib-dirilmo,

B. Q1z qagirma,

C. Oliib dirilmao+Q1z qagirma,
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C. Giinliik hayatdan alinan sahnalar,

D. Osnafligla bagli oyunlar,

E. ©kinlo bagl oyunlar,

F. Coban oyunlari,

G. Heyvan banzatmalori,

H. ©fsans vo nagillardan alinan oyunlar,

I. Zarafat vo sozsiiz oyunlar,

I. Kukla oyunlar1 (And 2012: 61).

Arasdiricilarin tosnifatina kegmoadan geyd etmoak lazimdir
Ki, oyunun an basit tosnifati onun usaq, yeniyetmoa, gonc, yasl
Vo ya kisi-qadin bolgiisii lizro ayrilmasidir. ©slinds cinsiyysts
goro ayrilan oyunlar vo qarigiq oynanilan oyunlar oldugu kimi,
hom usaqglarm, hom do yaslilarin oynadigi oyunlar vardir.
Usaglarla heyvanlarin, usaqglarla boyiiklorin birgo oynadiglar
oyunlar da vardir. Yoni yasa, cinsiyyato goro qruplasdirilan bu
sado bolgii formasi1 da miikommal sayila bilmaz. Bu da tosnifa-
tin bosit oldugu gador, oyunun biitiin 6zalliklorini yansitmag-
dan da uzaq oldugunu gostorir.

Oyunun tesnifatindan danisarken ilk 6nco usaq oyunlari
ilo boyiiklarin oyununu bir-birinden ayirmaq lazzimdir. Ancaq
bazi oyunlar ham usaqlar, hom do boyiiklor torafindon miisto-
rok oynanilan oyunlardir. Burada oturaraq (masaiistii) oynani-
lan oyunlarla ayaqiistii (a¢i1q havada harokatli) va atiistii (savas)
oynanilan oyunlar1 da forglondirmak lazimdir. O halda oyun
harakatli va oturaq olmagq {izra do iki yers ayrilir. Masaiistii vo
gismon da gapali makanda oynanan oyunlar oturaraq oynanilan
oyunlardir. Xiisuson do gadmlarin oynadigi oyunlarin oksoriy-
yoti oturaraq vo ya masa arxasinda oynanilir. Meydan oyunlari,
savas oyunlari, usaq oyunlariimn oksoriyyati, rogslor horokatli
oyunlardir. Qisacasi, giic, ¢ceviklik, bacariq niimayis etdiran va
yarig tipli oyunlarin ¢oxu ayaqistii vo ya atiistii ham do ho-
rokatli oyunlardir. Texnologiyanin inkisafi ilo bagli oyunlarin
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aclq mokandan gapali mokana yonalmasi naticasinds stoliistii
(masaiistii) oyunlar daha cox yaygilasmisdir. Bu giin oyun
maginlarinin, bilgisayarlarin (kompiiterlorin) varligi stoliistii
oyunlarin artmasia sobob olmusdur. Tobii ki, biitiin bunlar
oyunun tosnifatinin o qadar do asan olmadigini isbatlayir.

“Azorbaycan xalq oyunlarin tosnifatinda rast golinon
boslug bir do tiirk xalq oyunlarinin indiys godor miigayisali
aragdirilmamasindan dogur. Dogrudur, tiirk xalq oyunlarinin
garsiligh sokilda 6yranilmasi ciddi masaladir va yagin ki, yaxin
zamanm da isi deyil. Ciinki bu godar zongin Xozino nainki
timumtiirk miqyasinda arasdirila bilmisdir, hatta bir ¢ox hallar-
da ayri-ayn tiirk ellorino moxsus xalq oyunlar1 da sistemli so-
kildo todgigata calb edilmamisdir. Bels oldugu halda xalq oyun-
larmin indiki halda har hansi tosnifati sorti saciyys dasiyacaqdir.
Halbuki toplanan materiallarin tosnif edilmosi elmi arag-
dirmanin birinci daracali vozifasidir” (Qasimov 2006: 100-102).
Tadgigatgilar oyunlarin mévzusu Vo mazmunu baximindan tes-
nifatda asas diggati onun ritual mahiyyatli vo profan xarakterli
olmasma yonaldirlor. Ritual mahiyyatli oyunlara: ragsdaxili
oyunlari, ovsun saciyysli oyunlari, movsiim marasimi oyunla-
rin1 aid edirlor. Profan xarakterli oyunlara moisat morasimi
oyunlari, ictimai mazmunlu oyunlart vo usaq oyunlari daxildir.

Azorbaycan alimlarinin toklif etdiklori tosnifatlar aslin-
do biitiin hallarda yarimgiq tesir bagislayir vo yarimgiqlar bir
yerds gotiiriildiikkdo oyunun manzarasi agiglanmis olur.

1. Ragsdaxili oyunlar

2. Morasim oyunlari

3. Maisat oyunlart

4. Ictimai mozmunlu oyunlar

5. Usaq oyunlar1 (Nobiyev 2009: 354)

Bu tosnifatdan goriindiiyli kimi, xalq oyunlarini har han-
s1 bir konkret qoliba daxil etmak ¢atin olsa da, tadgiqatgilar
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hor tosnif zamani aslindo miioyyan monada bir-birlarinin os-
Kikliklorini tamamlayirlar.

Bu {imumi tosnifatin bir az konkretlogsmis vo bir az da
yuxaridaki bes bolgiidon konarda qalan variantina géro oyun-
lar asagidakilardan ibaratdir:

1. Cidir oyunlart;

. Meydan oyunlari;

. Atlistli oyunlar;

. Otiistii oyunlar;

. Yekba oyunlar;

. Sim oyunlari;

. Kandirbaz oyunu;
. Gozbaglica oyunu;

9. Zorxana oyunlart;

10. Milli giilss.

11. Sahmat, nord vo dama oyunlari (Nobiyev1988: 135).

Oyun dedikds aslinde meydan oyunlart va ragslar nazor-
do tutulur. Kolga vo kukla oyunlarinda daha ¢ox oyuncaglarin
Vo ya ol harokatlorinin vo ya badon tizvlarinin harokati, oyna-
dilmas1 genis yayildigindan, bunlar1 klassik monada oyun ad-
landirmaq dogru olmaya bilir. M.And bunlar ii¢iin estetik
oyunlar (rags, dramatik oyunlar va kukla oyunlar1) vo estetik
olmayan oyunlar (birinci bolgiidon konarda galan biitiin oyun-
lar) terminini islotmisdir (And 2012: 68). Tiirkiyado oyun
movzusunun on yaxsi bilicisi olan M.Anda gbro oyunlar
Mazmun baximindan 3 ana baslq altinda toplamaq miimkiin-
diir. Bu bolgiiys gora:

[lk olaraq kand oyunlar1 adlandirilan xalq ragslari golir.

Ikinci olaraq dramatik oyunlardir. Dramatik oyunlarin an
osas 0Ozolliyi onlarin sshnodo gostorilmosidir. Burada paltar,
maska, makiyaj ilo oyungunun yeni bir kimliyo biiriinmasi vo
oyunun monoloq vs dialoglardan ibarat olmasi asasdir.
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Ucgiincii bolgiiys rogs veo dramatik oyunlardan kenarda
galan biitiin oyunlar daxildir. Buraya idman oyunlari, usaq
oyunlari, baxt, rastlantt oyunlari, dornok vo vaxt kegirmo
oyunlar1 va s. daxildir (And 2012: 117-118).

Ancaq bu bolgii igorisindo olan oyunlardan bir goxu
basqa bir bolgii igarisine alina bilar, yani bir ¢ox oyunlar ara-
sindaki sarhad ¢ox incadir vo Andin tosnifati dziinii tam dog-
rultmur.

Oyun haqqinda an dolgun tosnifat1 P.N.Boratav bir kon-
fransda ¢ixis1 zamani toqdim etmisdir. Onun tosnifatina gora:

I. Sadaco usaqlara moaxsus oyunlar (A-C)

A. Boytiklorin usaglar ii¢iin ¢ixardigi oyunlar,

B. Usaglarin s6z oyunlari,

C. Qrup halinda, ragsli, nagmali oyunlar va sads toglidi
oyunlar.

Il. Tale, qumar, fal, niyyat oyunlari; sehir vo marasim
oyunlar1 (D-G)

D. Tale oyunlari,

E. Qumar oyunlari,

F. Niyyat vo fal oyunlart,

G. Morasim va sehr oyunlart.

I11. Qabiliyyat va giic oyunlar1 (H-L)

H. Osl qabiliyyat oyunlari,

I. Udmaq, qazanmagq iiciin oynanan oyunlar,

J. Gimnastik va ritmik oyunlar,

K. Osl giic oyunlari,

L. Giic vo gabiliyyat oyunlart.

IV. Zoka oyunlar1 (M-R)

M. Aldatma, gandirma oyunlari,

N. Yaddas giicii, diisiinconin tezliyi, hissetmos oyunlart,

O. Gizlatma va gizlonms oyunlari,

P. Cizgili (serhadli) oyunlar,
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Q. Dagli oyunlar,

R. Basqa agil oyunlar1. Bu tosnifata giron oyuncaglar.

V. Qarigiq oyunlar (S-T)

S. Sinkretik oyunlar,

T. Oyuncaqglar (Boratav 1973: 288-289).

Bir basqa orijinal tosnifata Mevliit Ozhanm kitabinda
rast galirik:

A) Oynama zamanlarina gors

1) Giindiiz oynanilan oyunlar

2) Gecs oynanilan oyunlar

3) Hom giindiiz, hom gecs oynanilan oyunlar

4) Miioyyan mdvsiimlordo, aylarda, giinlordo oynanilan
oyunlar

B) Oynanilma yerlarina gora

1) Agiq sahalords oynanilan oyunlar

2) Qapal1 yerlords oynanilan oyunlar

3) Hom agiq, hom qgapali yerlards oynanilan oyunlar

C) Oynayanlarn cinsiyatlarina gora

1) Kisilar torafindon oynanilan oyunlar

2) Quzlar torafindon oynanilan oyunlar

3) Qaris1q oynanilan oyunlar

D) Oyunda istifada edilan vasitalorin noviina gors

1) Dasla oynanilan oyunlar

2) Topla oynanilan oyunlar

3) Dayanokls oynanilan oyunlar

4) iplo oynanilan oyunlar

5) Asiq, qoz, badam va s. seylarlo oynanilan oyunlar

6) Oyuncaglarla oynanilan oyunlar

7) Heg bir vasitodan istifado edilmodon oynanilan oyun-
lar (Ozhan 1997: 17-18).

Son aragdirmalarda oyunun doyisik tosnifatlarina da rast
golmok miimkiindiir. Masalon, “oyun oynama faaliyyatinin Sa-
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nat baximindan anlam qazanmasi ilo oyunu tagkil edon yan iin-
stirlordon birinin, bir basqa sonat névii ilo alagslondirilmasini
qarigdirmamaq, bunlarin tamamilo forqli seylor oldugunun
forginds olmaq lazimdir. Bu anlayislart oyunun i¢indoki sonot
Vo sonot olan oyun (game-as-art) soklindo adlandira bilorik.”
(Tiiker 2014: 183) Vo miiallif burada sahmat oyunu ilo sahmat
taxtasinin misalinda bu iki anlayis1 agiglayir. Hor halda anla-
sildigina goro sahmat oynamaq sonat oyunu (art game), tax-
tanin estetikliyi, daslarin islonisi iSo oyun sanatidir (game art).

Oyunlar, tobii ki, miioyyan yas qruplarina goro do tos-
niflondirilmisdir. Yas qrupuna gors oyunun paylasilmasi asa-
gidaki kimidir: tig-dort yasindaki usaqlar daha ¢ox fardi vo
paralel oyuna, bes-alti yasindaki usaqglar iso borabor vo kol-
lektiv oyuna istiinliik verirlar.

Oyunun tipina gors isa tosnifi beladir: aslinds cinsiyyat-
lor arasinda 6namli bir forq yoxdur, ancaq oglanlarda kollek-
tiv oyuna kegisin daha gec oldugu, qizlarin daha ¢ox borabor
va kollektiv oyun, oglanlarin isa fordi vo paralel oyun oyna-
diglar1 miisahidoa edilir. Vaziyyat cinsiyyatlor baximindan yo-
rumlandiginda, hom dord-alt1 yas qrupundaki, hom do yeddi-
doqquz yas qrupundaki qiz vo oglan usaqlari arasinda farq ol-
masi usaqlarin cinsiyyatlorina uygun olaraq doyisik oyun ko-
sosi Vo materiallara tstiinliik verilmasina bagli oldugunu dii-
stindiirmokdodir (Metin 1999: 14, 19).

Bu godor ¢ox tosnifatin igindo ¢asib galmamaq {igiin
hom toplanan materiallari, hom do aparilan tosnifatlar1 da no-
zoro alaraq sado bir tosnifat ndviinii burada toqdim etmok da-
ha dogru olacaqdir. Ona gora ki, yeni, daha elmi, hom ds bas-
ga tasirlordon uzaq bir tosnifata ehtiyac vardir. Belaliklo, ge-
nis manada oynanilan, gostarilon va seyr edilon oyunu

a) tahkiyali, dialog va monologlardan qurulu, siijetli vo
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b) tahkiyaya dayanmayan, yani teatr elementlari ol-
mayan oyunlar

olmagla iki hissoys bolmok miimkiindiir:

1. Tahkiysli, siijetli oyunlar o gadar ¢ox olmasalar da,
buraya dorvis hekayalori, “Tonbal qardas”, “Xidir-Nabi”, “Yel
Baba”, “Qodu-qodu”, “Kosa-Kosa”, otuza yaxin novii olan
Qaravalli tamasalari, marasim va bayram tipindon biitiin mey-
dan oyunlar1, kukla oyunlar1 va dini-mistik xalq teatr1 olan “So-
bih” meydan tamasalar1 daxildir. Bu bolgiiys giron rituallarla
va morasimlarlo bagl olan, arxaik mifoloji diisiinco elementlo-
rini goruyan “Kosa-kosa”, “Qodu-qodu”, “Xanbazoma”, “So-
bih” tipli meydan tamasalarini forglondirmok lazimdir.

2. Tohkiyayo dayanmayan va teatr elementlori olmayan
oyunlara zorxanalar, kondirbazlar, xalg ragslori, biitiin usaq
oyunlari, canbazlar, “Baca-baca”, “Ol iisto Kimin ali”, “Onzo-
1i”, “Barmag oyunu”, “Besdas”, “Bondvsa”, “Asiq oyunlar1”,
“Diradoymolor”, “Cilingagac”, “Qigmors”, “Cdmg¢oxatun”,
“Dasmal aldi-qa¢”, “Fincan-fincan”, “Gizlonpac”, “Papagaldi
qa¢”, “Xan-vozir”, “Mara-mars” vo onlarca bagqalar1 daxildir.
Tabii ki, tohkiya elementlori olmayan “Covqan”, “Cirit” va
atla oynanan biitiin oyunlar da buraya aiddir. Tagribi hesabla-
maya goro, sadoco Azorbaycanda dialog va monologlardan
ibarat siijetli sifahi vo ya yazili matni olmayan giic, ¢eviklik,
aylonca vo dyrotmo-6yronma, yaris, mosq xarakterli oyunlarin
say1 iki ylizo yaxindir. Tobii ki, bu oyunlarin da qisa vo ya
diizgii tipindo sdzlori vardir, ancaq bunlar siijetli, teatral ele-
mentli olmayib, sadaco istigamatlondirici xarakterdadir.

On osaslh forq xalq teatrinda qismon ds olsa yazili vo ya
sozIli ssenarinin olmasi, bunu oyunu idaroedonin oyungulara
ozbarlotmosidir. Meydan oyunlarinda oyungu rol oynadiginin,
tamasacilara bir sira seylor gostordiyinin, birilorini taglid etdi-
yinin, birilorinin donuna girdiyinin fargindadir. Qalan oyun-
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larda iso oyungular 6zlori icragidirlar, oyunun bir pargasidir-
lar. Rol oynayan oyungu ilo 6zii oynayan oyungu ayri-ayr1 se-
mantik marhalods dururlar. Buradaki bu asasli forqi agiqlamis
olursaq, oyungunun oyunun bir pargast oldugunu, oyun oyna-
digini bildiyini nozors ¢atdirmaq lazimdir. Masoalon, “Bondv-
$9”, “Dirodoymo”, “Ol iisto kimin oli”, “Cilingagac” vo S.
oyunlarinda oldugu kimi. Tohkiyali, teatrlagdirilmig, gismon
do sohnalosdirilmis, masalon “Kosa-kosa”, “Tonbal qardas”,
“Qaravalli”, “Xidir Nobi” oyunlarinda ise oyungu rol oynadi-
gin1, basqa bir insana doniisdiiyiiniin fargindadir. Oyun oyna-
magqla rol oynamagq forgli-forqli seylordir.

Bundan basqa, Azorbaycan oyunlart 6rnoyindo bozi
oyunlar xarakterik cohatlorina gora bir-birindon segilir. O ba-
ximdan osason gonclorin oynadigi “Diradoyms”, “Ciling-
agac”, “Bondvso”, “Top calada”, “Asig-asiq” vo “Qayis go-
tirdi” oyunlari; usaq va gonclor arasinda oynanilan, dostalora
boliinon vo seirls ifa olunan “Sanama”, “Motal-motal” , “Tok-
lomo”, “Tapin gorok”, “Yelloncak”, “Ocosmo”, “Piisk” vo .,
dastalara boliinmadan oynayirlar. “Onzali”, Egsokbeli sindir-
di”, “Yeddi agac”, “Iyna-iyna”, “Motal-motal”, “Omim oglu”
Vo S. Novruz bayrami arafasinds oynanlar: “Yumurta doylis-
diirma®, “Yelloncok™, “Fincan-fincan”, “9Onzoali”, “Essok beli
sindirdr”, “Cidir oyunu”, “Baca-baca”, “Cilomo”, “Kos-kosa”
Vo s. Coldlik, ¢eviklik oyunlar1 “Daesmal ald1 qag¢”, “Gizlan
qag”, “Xan-vazir “ va s. Fiziki harokatlori yoxlamaq, tokboatok
doytisii gostaron oyunlar: “Qursaqtutma”, “Cidir”, “Zorxana”
Vo s. Yalniz kigik yash usaqlarin oynadigi oyunlara misal:
“Evcik-evcik”, “Besdas”, “Laldinmoz”, “Yoldas, soni kim
apardi?”, “Mars”, “Qozmaodas”, “Sican-pisik”, “Morokdcdi”
Vo s. Bundan basqa oyunlarin ¢oxunun baslangict “Piisk”,
“Halay” oyunu vo ya ”Sanama” oyunu ilo baglayir. Ayrica at-
la oynanilan xiisusi oyunlar da vardir: “Covgan”, “Qaraq”,
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“Papaq oyunu”, “Gordokqagirtdi”, “Altingabaq”, “Bahar-
bond”, “Oglaq oyunu”, “Siirpapaq”, “Cidir” oyunlari. Buraya
godor deyilonlora saman oyunu ilo soma/somahi da olavs et-
mokls mozmununa gora oyunun iimumi olaraq asagidaki nov-
lorini miioyyanlogdirmok miimkiindiir:

1. Dini Oyunlar. Buraya saman kamligi, Korbsla hadi-
solari ilo bagli Sobihlar, bazi tobist varliglarinin vera bilocayi
zorori azaltmag, bollug, barokat vermok ii¢iin hami ruhlara
yalvarmaq kimi oyunlar daxildir. Saman oyunlart bunun an ti-
pik drnayidir.

2. Sosial Oyunlar. Dogumlari, evlonmolori, savaslarda
gazanilan zoforlori geyd etmok iigiin oynanilan oyunlar daxil-
dir. Buraya karnavallar, kiitlovi téranlor, nord, sahmat, bay-
ramlarda gostorilon oyunlar1 da slava etmok olar.

3. 9ylonca Oyunlari. Buraya roags, atletik oyunlar, vaxt
kecirmok {igiin oynanilan oyunlar daxildir. Usaqlarin oynadigi
biitiin oyunlar zehni vo fiziki gabiliyyati artirmaqla boarabor
aylonco xarakterlidir.

4. Savas oyunlart. Covqan, GOkbori, Cidir, Bayqa,
Covgan, Matrak, at iistiindo giilos oyunlar1 vo s.

5. Yaris oyunlari. Futbol, boks, karate yarislari, alboya-
Xa Vo yasaqglanan bozi doyiis novleri do buraya daxildir.

1.e. Son séz yerina

Homo Ludens — oynayan insan noazoriyyasino goro,
oyun bizi ohato edon tobistin vo moadoniyyatin 6ziidiir, Asiq
Pasaya aid edilon risaloys gors iSs o, ilahi bir Litfdiir, Haqqin
bilinma formasidir, slostdon iizii bori ilk yaranan nasnodir.
Oyuna hanst sokildo yanagsmamizdan asili olmayaraq bir sey
on min illordir ki, doyismoz olaraq qalir: dnco heyvanlar vo
usaqlar, sonra boyiiklor oynamaga basladilar, ancaq no hey-

34



van, baliq vo quslar, no do insanlar heg¢ bir vaxt oyun oyna-
magdan vaz kegmadilar vo kegmoayacaklor da. Oyun giyamoto
godoar yox olmadan, asas falsafi anlamini doyismodon yasami-
ni siirdiirocok balka doa tok madaniyyat aktidir.

Bu godor goxanlamli vo dayisik nozariyyslori tiirk diin-
yasidaki oyun qavramiyla alagalondirsak, ortaya ¢ox aski za-
manlardan giiniimiizo godor davam edon spesifik oyunlar ¢1-
xar. Belo ki, Azarbaycanda vo iimumaon tiirk xalglarinda ox
atma, qilinc oynatma, giilog tutma, atgapma, Covqan, qursaq-
tutma kimi giico osaslanan oyunlarla barabar, qigmors, sah-
mat, rogs, meydan tamasalari, xalq teatr1 va s. haqqinda molu-
matlara miixtolif yazili (Biruni vo Nizaminin asarlori, Sarq vo
Avropa soyyahlarinin xatiralori), sézli (nagil, dastan), tasviri
gaynaqlarda (magara, qaya, xal¢a, das vo taxta alotlor, mini-
atiir) rast golirik. Nozaros alaq ki, ilk oyunlar ritual gostarilorin
torkib hissasi oldugundan onlarin tosvirlorina Altayda magara
rosmlarinds, Sibir vo Qobustan gayaiistii sokillorinds, das
Kitabalordo genis yer verilmisdir. Bu oyunlar zamanla nainki
miixtalif tiirk tayfalarinin, hamginin digar etnik gruplarin da
qaynayib-garigmasi sonunda zonginlogmis, alava elementlorlo
daha da tokmillogmis, bir ¢oxu aski ritual kokiindon uzaqlas-
migdir. O baximdan oyunlarin oksariyyati 6ziinds rogs, teatr,
morasim, oaylonco, yaris insiirlorini qorudugundan, sinkretik
saciyya dastyir.
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II. TOBIOTDON COMIYYOTO OYUNUN ANLAMI,
TOBIOTI VO OZOLLIKLORI (a-g)

2.a. On soz

Tobiot vo comiyyatdo oyun va onlarin 6zalliklori mov-
zusuna kegmodon 6nco oyun gavrami haqqinda elmi-nozari
(tobii ki, Azorbaycan xalq oyunlar1 vo meydan tamasalarindan
ornaklara istinad edarak) malumat vermoak lazimdir. Bu nazari
bazanin galocokds oyun folklorunun mahiyyatini, 6zalliklorini
Vo falsofi anlamini agmaqda bdyiik rolu olacaqdir. Ciinki yu-
xarida da dediyimiz kimi, oyun qavrami bizim bildiyimizdon,
hotta tosovviir etdiyimizdon daha genis vo ohatolidir. Tiirk
diinyasinda oyunlarin toplanmasinin, arasdirma tarixinin no
zamandan bagladig1 barads asasli fikir sdylomoak ¢atin olsa da,
oyun haqqinda ilk bilgini Kaggarli Mahmudun verdiyini nazs-
ro alarag demok miimkiindiir ki, zangin oyun madaniyystimiz
XI yiizildon bilim diinyasinin maragina sabob olmusdur. Kas-
garh Mahmud “Kitabu Divanii lugatit-tiirk” adli asarinds
(Kasgarli 1991: 386, 491) “Topik”, “Koclirma”, “Miingliz-
miingiiz”, “Otiis” va s. kimi oyunlarin &ziinomaxsus xiisusiy-
yatlari hagqinda malumat vermoklo oyunun tiirklords askidan
var oldugunu gostarmoak istomisdir. Burada oyun terminini
bugiinkii monasinda ilk dofs XI yiizildo Kasqarli Mahmudun
islatdiyini do geyd etmok lazimdir. Avropada iso bu terminin
islonmo tarixinin XIII yiizildon 6ncays getmoadiyi malumdur.

Kasqgarli Mahmuddan bir qodor sonra yazilan vo Asiq
Pasaya aid edilon bir risalods do (Bax: Levend 1955) oldugu
kimi, oyunun falsafasinin, semantikasinin, &zalliyinin vo oha-
to dairasinin ilahi bir manso ilo izah edilmasi tiirklorin oyuna
Avropadan bir nega yiiz il avval 6nom verdiyini - oyunun fal-
sofosini yaratdiglarini isbat edir. Avropa miiasir anlamda
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oyun nazariyyasini yalniz XX yiizilin ortalarina dogru yarada
bilmisdir.

2.b. Oyunun insan faaliyyatinds rolu

Oyun insanm insan olmasinda, balka do, an asas madani
foaliyyat noviidiir vo insanin tam sokildo formalagmasini tamin
edon oasas elementlordan biridir. Har bir oyun (ritual, aylancs,
ciddi, kollektiv, tokbasina, oturaq, atiistii oynanilan oyunlar)
miioyyan bir gqayda daxilinds kegirilir. Oyun, heg bir seydan
asili olmayan miistoqil bir foaliyyat sahosidir. Miistoqil saho
oldugu tgiindiir ki, onun 6z gayda vo ganunlart vardir. Vo
“oyun 0z haqigatini hakim olan montiqin, bilgi gqaydalarinin
zorla gobul etdirdiyi sistemdon konarda axtarir vo tapir. Hor
zaman o, hakim sistemin basqisindan ¢ixma, ona alternativior
yaratma cohdindadir vo ona goro do sistemin totbiggilori
torofindon  “ciddiyyatsizlikdo™ ittiham edilir.” (Zeytinoglu
2014: 127) Qayda oyunun an onomli iinsiiriidiir, o pozular-
sa, oyun dagilar, ondan geriy? hec bir sey qalmaz. Har oyu-
nun qaydasi miitloqdir, oyungular tarafindan gabul edul-
masi sartdir. Oks halda gaydanin pozulmasi, doyisdirilmasi
oyunun pozulmasi demoak olar. Oyunun gaydasi miitlaq oldugu
kimi, oynayanlarda siibho dogurmamalidir, yoxsa oyungu 6zii-
nii oyun diinyasinda hiss eds bilmaz vs oyun sehrini, zovqiini,
azomatini, gozalliyini, estetikliyini itiror.

Oyun miisyyon bir dovrds yarandigindan 6z ddvriiniin
ozolliklorini yansidir, 6z dovriiniin qaydalarini formalasdirir.
Oyun na gador miistaqil saho olsa da, tarixi, iqtisadi, sosial so-
rait ona 0z tasirini gostorir. Zaman keg¢dikca har bir oyun tok-
millosir, bozi seylari itirdiyi kimi, yeni olavelor do qazanur,
bozon anlamini doyismoaya, yeni bir oyuna déniismoaya gador
gedib ¢ixir. O, comiyyatin biitiin xiisusiyyatlorini - tarixini,
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psixologiyasini, milli forgliliklorini, milli tofokkiiriinii, z6vq
anlayisini, estetik diisiincosini 6ziindo yasadan osas iinsliro
cevrilir. Tobii ki, oyun tarixi, sosial, igtisadi, dini vo siyasi
soraitdon asil1 olaraq doyiso bilir. Har halda oyun togriban:

1. Insanm tobioatlo olagasini

2. Insanlarin giindalik hoyat foaliyyatini, moisetini

3. Dini va kult xarakterli yagsamini

4. Fiziki, zehni inkisafini, bacarigimi

5. Horbi hazirligini

6. Oylonca ehtiyacini va S. oks etdirir (And 2012: 35).

Buna baxmayaraq, oyunun daha kigik saholori do vardir
ki, bunlar genis monada insan hoyati ilo baghdir. Ancaq xii-
susi olaraq vurgulamaq lazimdir ki, oyun insanin miistaqil,
sorbast foaliyyati olsa da, tarix boyunca he¢ bir zaman gergok
hoyatdan uzaq olmamigdir. Oyuna bu aspektdon baxdigimiz-
da, onun hayatimizdaki yerini, 6namini daha agiq sokildo gor-
miis olurug.

2.c. Oyunun tabiati

Insan sonatindan, tohsilindon, cinsindon, dini inancim-
dan, milli monsubiyyatindan, yasindan asili olmayaraq bu va
ya digor doracads Oyililmayi, toqdir olunmagi sevir. Oyun vo
oyun oynayan oyungu bu baximdan qazanmagqla, aylonmoklo,
bir sira seylor 6yronmoklo, 6z istiinliiylinii niimayis etdir-
moklo barabar, on asasi, dyiilmayi, toriflonmayi, togqdir gazan-
mag1 da gozloayir. Oyunun tabiatinds dyiilmak asasdir. Bu,
hom do oyunun sorafina, oyunun falsafasine uygundur. Sorof
oyunu udmag Vs bunun arxasinca da toqdir toplamaqdir, daha
dogrusu, oyungu sorof anlayisini oyunun morkazina gotir-
moklo 6nco istiinliiylinii tesdiglomayi, sonra da oyunu necos
gazanmag diistiniir.
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Oyun insanin bioloji deyil, madani ehtiyacidir. Ancaq
heyvanlar vo usaqglar bioloji ehtiyaclarii tomin etmok tiglin
oyun oynarlar. O baximdan usaq oyunlari ilo yeniyetmolorin vo
bdytiklorin oyunu arasinda forq vardir. Ona gora do comiyyatin
halo tam tizvii olmayan usaqlar vo tobiotin ayrilmaz pargasi
olan heyvanlarin oyunu modaniyyastdon daha ondadir, ¢iinki
yer lzorinds insanlarmm olmadigi vaxtlarda da heyvanlar,
baliglar vo quslar oyun oynaywrdilar. Hor halda, formul 6nco
oyun, sonra madaniyyat soklindadir. Huizinga bunu sads sokil-
do bels izah edir: “Oyun madoniyystdon daha 6ncadir. Ciinki
modaniyyatin anlamini na godor daraltsaq da, o, biitiin hallarda
bir insan comiyyatinin varligina borcludur vo heyvanlar onlara
oyun oynamagi Oyrotmok tiglin insanin golmosini goézlayib
durmamuslar” (Huizinga 2013: 16). O halda modaniyyatin on
boyiik fenomeni yena do oyundur, hotta sivilizasiyanin oyun
anlayigima oasasl heg bir sey olavo etmadiyini do vurgulamaq
lazimdir. Buna baxmayaraq, insanlarin durmadan yeniladiyi,
bitmayan, tiikkonmayan bir sey varsa, 0 da oyundur.

Tabiatlo comiyyatin ortaq noéqtasi moehz oyundur,
ciinki heyvanlar da insanlar kimi oynayir, onlarin da
oyunlarinda 6yratmak, tarbiys etmak, aylanmak, kollektiv
sokilda oynamaq vardir vo tabii ki, bu oyunlar daxili tals-
batdan dogdugu iiciin “ciddi”dir. Eyni ilo quslar vo baliglar
da hom fordi, ham do toplu sokildo oynayirlar. Kérpalorin do
oyunu mahz daxili bir tolobat naticasinds ortaya ¢ixir. O halda
oyun aghn mahsulu olmaqdan daha ¢ox siiuralti bir faaliy-
yatdir, irrasionaldir. Boyiiklorin oyunu isa bilincli vo kéniil-
li bir isdir. Ona gora do insanlarin oynadigi bazi oyunlarin
aglin, zokanin mohsulu oldugunu da unutmamaq lazimdir.
Oynayan insanin oyunda asas “qazanct” har halda zovq al-
maqdir. Zévq almaq ham heyvanlarda, hom usaqlarda, hom
do boyiiklordos ortag, birlosdirici ndqtadir.
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Oyunun tobioti dedikds, bir ¢ox tinsiiriin bir yerds toplusu
nozards tutulur. Beloliklo, miibariza, tomsil, taglid, tohrik, ya-
risma, aylonmo, z6vq alma, bununla barabar giic, bacariq, ge-
viklik, zoka va s. do oyunun tabistini toyin edon elementlordir.
Burada oyunun on baslica iki iinsiiriindon do séz agmaq la-
zimdir. Bunlardan biri biitiin oyunlar {igiin miistorok olan mii-
voaffaqiyyat mosalasidir. Oslindas, ham fordi, hom kollektiv, ham
masaiistli, hom atiistii, hom tale, ham qumar, ham rags, hom do
tohkiyali oyunlarda miivaffoqiyyat, yoni bacariqli olmaq sortdir.
Belo olmasa, oyun deyilon bir sey do olmaz. Masalon, Azor-
baycanin bir ¢ox bolgasindo moshur olan ¢ovqan/¢ovkan, pa-
paqaldigag va cirit oyunlarinda ceviklik, bacariq, giic, agil asas-
dir vo bunlar ugurun, miivaffoqiyyatin sortloridir.

Miivaffaqiyyat vo bacariq da barabarinds oyunun ikinci
bir tinsiirlini gatirir. Bu da oyunda gazanmag, oyunu udmag-
dir. Qazanmaq oyungunun on boyiik istayidir vo oyunda bo-
yiik bir ehtirasla gercoklogdirilmays ¢aligilir. Qazanmagq ritual
icarikli zehni oyunlarda 6liima galib galmok, yoxlugu, xaosu
kosmosun lehina dayisa bilmakdir. Hatta konkret bir magsadi
olmayan oyunlarda da miivaffoq olmag: bacarmaq ve gazan-
maqg hor seydon ondadir. Ciinki qazanmaq psixoloji olaraq
rahatlanma, fiziksal vo ya zehinsal olaraq da dstiinliyiini
isbat etmok demakdir. Masalon, tiirk diinyasinda ¢ox oynani-
lan besdas oyununda, asiq atma oyununda, yumurta ddyiis-
diirma Vo ya gataraqoyma oyunlarinda qazanilan daslar, asiq-
lar vo ya yumurtalar deyil, oyundur, ¢iinki son hadaf oyunun
ayri-ayri elementlori deyil, onun 6ziidiir. O halda montiqi
vo monavi, fiziki vo psixoloji aspektdon yanasdigda, oyunun
mogsadi elo qazanmaqdir, qalib olmaqdir, naticasine golmok
miimkiindiir. Bu iso oyunun tobiati etibarilo ¢oxanlamli vo
coxfunksiyali oldugundan xobor verir.
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2.d. Ciddiyyat vo oyun

Oyun indiya godoar ciddi olan isin, ciddi olan amak pro-
sesinin torsi kimi basa diisiilmiis, bunlarin biriylo ayloncs, di-
gori ilasa ciddi is-giic anlasilmisdir. Hotta Avropada oyun no-
zoriyyalari do oyunu ciddi olanin tarsi kimi toqdim etmislor.
Oslindo oyun ciddinin torsidir, ancaq bu he¢ do 0 demak de-
yildir ki, ciddi oyun yoxdur. Ciddi oyunla oyunun ciddiyyat
oldugu vs ya oyunun realliq oldugu arasinda inco bir forq var-
dir. Clinki ciddi kimi gabul etdiyimiz bir ¢ox seyin do oyun
oldugunu bilmok lazimdir. Yoani hoyat oyundur, oyun hoyat
deyildir. ©On ciddi bir is kimi qgabul edilon dini rituallar, dini
ibadatlor da, aslinda, oyundur. Hals ciddi oyunlari — sahmati,
bayram toranlorini, morasim gostarilorini do buraya olavo et-
sok, oyunun bilinandon daha genis anlayis oldugunu gabul et-
mok lazim golocak. Insan faaliyyatinin asas 6zalliyini 6ziindo
birlosdiron oyun da yuxaridaki 6rnoklordon goriindiiyii kimi,
bir ¢ox halda ciddi ola bilir. Bu isa oyunu biitdvliikkdo ciddi
bir faaliyyat névii adlandirmaqdan daha ¢ox ciddi oyunlarin
varligindan s6z agmaq demokdir. Bir yerds ki, qayda var, bir
yerds ki, gaydanin pozulmasi oyunun pozulmasina sobob
olur, demak ki o, ciddi bir seydir. Hoalo oynayanlarin oyun oy-
nadiglarini bilmalorina baxmayaraq, ciddi bir oyun oynadiqla-
rint bilmalari ayr1 bir seydir. Nord oynayan da, futbolgu da,
cirit, ¢covgan oynayanlar da, kart oynayan qumarbaz da, rol
Oynayan aktyor da, usaqlar da, bir sozlo, har kos ciddi oyna-
maqda, gazanmag, udmag, birinci olmagq istayindadirlor.

Hotta ov kimi insan hoyatimin 6nomli iinsiirii olan foaliy-
yat do ciddi bir oyun kimi basa diisiiliir. Halo yakutlarda adi
oyun olan samanin xastoni sagaltmaq iiciin kecirdiyi kam-
Iig1 he¢ kim aylanca, bos vaxt kecirma, yarisma adlandira
bilmaz. Ciinki samanin kamlig1 (oyunu) ciddi bir igo — Xastoni
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sagaltmaga, galocok haqqinda bilgi vermays, toplumu falakat-
don qurtarmaga yonoaldilmisdir (Bax. Bayat 2006). Har halda
kamliq zamani samanin birilariylo yarismasi, bu yaris1 udmaq
istoyi varsa, o da 6toki diinya ilo, goriinmoz alomin varhqlari
ilodir. Bu baximdan samanin gostorisi ciddi bir oyundur. Bir
sozlo, kollektivin, genis monada xalqin hoyatt oyunla, hom do
ciddi sokildo tomsil edilir.

Bu mosoloni 6zatlomis olsaq, ciddiyyatds oyun yoxdur vo
ya qusithdir, oyunda iso ciddilik var — hokmiino vara bilarik.
Yuxarida da deyildiyi kimi, oyunda gaydalara omal etmok,
zamani vo Moakani doyismomak Vva s. buna misal ola bilar. Tobii
Ki, masaloni bir az yumsaltmis olsaq, o zaman belo demok
miimkiindiir: oyun ciddi olmasa da, onun gaydalari ciddidir.

2.e. Oyunda zaman vd mokan

Oyunun baslangic1 vo sonu varsa, oynanildigi miioyyan
bir mokani varsa, demok ki, oyun zaman (baslar va bitor) vo
mokan (kiigada, meydanda, otaqda, ¢ayxanalarda, qahvoxana-
larda, 6zal olaraq ayrilmis yerlordo, qutsal mokanlarda vo s.
yerlarda kegirilir) gavrami i¢inds mévcuddur. Oyun miiayyan
bir zamanda vo miioyyan bir mokanda miioyyan bir gqayda da-
xilinds mévcuddur. Oyun zaman va mokan baximindan bi-
zim diinyammzdan ayrilmisdir. Onun xiisusi qaydalar olan
6zdl bir diinyas1 vardir. Mokan adi do olsa, qutsal da olsa, o,
oyun diinyast igindadir Vo ona gora do oyungular bir anliga da
olsa, oyun oynadiglarin1 unutmus olurlar. Qutsal zaman daha
cox bayramlarla, rituallarla bagl oyunlarda goriiniir. Bayramda,
rituallarda har kasin shval-ruhiyyssindoki doyisiklik o giin vo
ya o saatlar liglin qutsal bir atmosfer i¢indo olmagla slagalidir.

Zaman va mokan sarhoddi olan oyunun miitloq qaydasi
vardir. Bu qayda boyiiklorin oyunlarina aid oldugu kimi, usaq
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oyunlarina da aiddir. Bu oyunlarin doayismayan va ya hor ko-
sin gobul etdiyi qutsal mokan1 vo qutsal zamani var. Xalq
oyunlart oveguluq, qonar-koégorlik, oturaq okingilik vo s. ilo
bagh rituallar kontekstindo meydana ¢ixmis, uzun bir yol ke-
carak bugiine goadoar doyismalars, alavalora moruz galmisdir.
Ancag onu da demok lazimdir ki, oyunlar madoniyysatin digor
kodlarina baxdiqda daha gec doyisondir.

Oyunun qutsal zamani vo mokani baximindan tarigatlorin
0zal musiqi va rogs sistemi olan soma vo Somahlarin xiisusi
yeri vardir. Belo ki, hom movlovi somalari, hom da slovi-bok-
tast somahlar1 6zal giinlords vo 6zal mokanlarda kegcirilir. Tobii
ki, son zamanlarda teatrlasan somahlarin sohnalordo vo miix-
tolif todbirlordo kecirilmasi hom onun ritual tomalina, hom do
zaman Vo mokanina tosir gostormisdir. Bu da somahlarin
yayginlagdirilmasi, moghurlasdirilmas: ilo baghdir. Olovi-
baktasi onanasinds iki, dord, alti, sokkiz adamla gadinli-kisili
oynanilan somahlar vardir. Rags oyunlari i¢inda dini-tasavviifi
oyunlardan soma va somahlar daha ¢ox yayilmigdir. Azarbay-
canda Seyid Nigariya bagh torigeat monsublarmin Qazax
bolgasinin Aslanbayli kandinda, Giirciistanin Qaragdp kandin-
do vo Giirciistanla sorhod Ermoanistanda nogsbandi zikrlori
zamani oynanilan 6zal ragslori vardir ki, bunlarin da mazmunu
tosovviifidir vo zaman-mokan baximindan doyisilmozdir.

Oyunun 6namli ortaq ndqtosi, goriindiiyii kimi, onun
fargliliyina baxmayaraq, 6ziinomaxsus zaman-mokan anlayi-
siin olmasidir.

2.f. Oyun i¢indd oyun vd ya caza iizorindd
gurulan oyunlar

Azorbaycanda v tiirk diinyasinda “coza” tizorinds quru-
lan bir ¢cox oyunlar vardir. Bunlara oyun i¢indo oyun vo ya co-
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za tizarinda qurulan oyunlar demok miimkiindiir. Oyunda coza
dedikda:

1) oyungunun oyunun qaydalarmi pozmast vo oyundan
konarlasdirilmast,

2) mahiyyst baximindan oyunun biitovlikdo “coza”
tizorinds qurulmasi basa diistiliir.

Istar oyunguya coza verilib oyundan ¢ixarilsin, istorsa
do oyun “coza” iizerindo qurulsun hor iki halda oyunun de-
mokratik prinsipi pozulmur. Ciinki biitiin oyunlar demokratik
prinsip tizarindo qurulmugdur. Ona goéra do oyungularin haq-
lar1, yarigdaki yerlori, oyundaki rollar1 demokratik qayda ilo
toyin olunur. Boazi oyunlar vardir ki, onlarda oyunun iginda
oyunla qarsilagiriq. Masalon, oyunun qaydasina goro uduzan
torofin cozalandirilmasi vo oyunun bu cozaya gora yenidon
qurulmasi aslinds oyun i¢indo basga bir oyundur. Cozanin
verilmasi do oyunun demokratik qaydalar tizorinds qurulmasi-
na goradir. Belo ki, demokratik qaydaya gora har kasin omal
etmoali oldugu qaydalar vardir. Qaydalarin pozulmasi basqasi-
nin haqqinin pozulmasi demokdir. Coza da bu haqqi qorumaq
ticlindiir. Oyunpozan iimumi qaydaya qarsi ¢ixan, basqasinin
hagqini1 manimsayandir.

Azorbaycanda vo digor tiirk xalglarinda oynanan vo
mixtolif adlarla adlanan “Diraddoyma”, “Qayisgotdi” kimi
oyunlar mohz “coza” iizorinde qurulmus oyun névlaridir.
Coza ilk basdan piiskatma ila bir qrup oyungunun yerda ¢oki-
lon daironin i¢ino girmosi oyunun da “coza” {izorinds qurul-
masi ilo baslayir. Ancaq oyunda coza kegicidir. Daira igindoKi
oyungulardan birinin dairadon konarda olan oyungulardan bi-
rini ¢okib igari salmasi ilo Coza bitmis hesab edilir. “Diz-d1z”
oyunu da tamamila coza iizorinds qurulmusdur. Burada coza
alaraq slina vurulan adamin vurani tapmasi ilo yeni bir oyun,
daha dogrusu oyun i¢indo oyun baslamis olur. Caza iizarindos
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qurulan va ya oyunun gaydalarini cozalarin tayin etdiyi oyun-
lardan biri do “©l1 {isto kimin oli” oyunudur. Bu oyunun bir
neg¢o variant1 vardir. Bir varianta goro bu oyunda usaqlar dov-
ro vurub oturur, ayaqglarint bir yeros uzadirlar. Coza ¢okocok
oyungunu tapmagq ti¢iin asagidaki tokarloma sdylanir:

Motal-motal, Cilmo ¢ilik,

Tarso motal. Birco amlik.

Yag atar, Qomboar ¢ariq,
Qaymagq tutar. Biz do variq.

Ag qusum, omraqulu
Agar¢inim. Yoxdu pulu.

GOy qusum, Vur nagara,
Goyorginim. Cix qiraga.

Qarga qara, (Madina Hasonova)
Durna hara...

Tokarlomani deyan bas¢1 vo ya oyunu diizonlayan olini
novba ilo yoldaglarinin vo Oziiniin ayaginmn {stiine qoyur.
Burada “¢ix qiraga” sozlori kimin ayagmin tisto deyilss, 0, aya-
gin1 ¢okir. Sonra tokarlomoa yenidon basdan ayaga sdylonir. On
sonda usaqlar bir-bir ayaqlarmi g¢okirlor. Ayagi axira qalan
usaq cozali hesab edilir vo onu iizii {isto uzadib, digarlori
allarini yumruq formasinda onun kiirayina qoyub sorusurlar:

— Ol tisto kimin ali?

Oyunun gaydasina gora usaq alini onun kiiroyino goyan
on sondaki alin sahibini tapmalidir. O, bunu bilarss caza bitir,
usaq olin sahibini tapmadiqda digorlori “Gétiiriin  vurun,
yalandir” - deyib onun kiirayina vurur va yens sorusurlar:

— Ol iisto kimin ali? (Azarbaycan etnoqrafiyasi 2007: 302)

Oyun slin sahibini tapana qodor davam edir.

Qarabagda moshur olan “Dosmalatd’” oyunu da coza
tizorindo qurulmusdur. Burada dosmali atib qagan usaq tutu-
lub 6nco cozalandirilir. Oyunun sonunda “soraba” adlandiri-
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lan, yoni tutulub ortaya yigilan oyungularin “cozandirilmasi”
prosesi baslayir. Oyunun sortino géra “soraba”lar dastonin
istoyino géro ya oxumali, ya oynamali, ya da hansisa bir is
gormolidir. Cozalandirma oyunun sonunu gézlomoadon oyu-
nun ortasinda da bas vera bilor. Coza “soraba’lardan birinin
“spagat ac¢masi”, bagqasmin “Heyratr” mugamini, digori
“Qarabag” mahnisiini oxumasi va s. soklinds verilir.

Biitovliikds caza tizorinds qurulan oyunlardan biri do toh-
Kiyali usaq oyunu olan “Sah, vozir”dir. Bir ¢ox varianti olan bu
oyunda bes vo ya alt1 usaq vo ya ganc istirak edir (Novruz bay-
rami1 ensklopediyast 2008: 241). Qapali mokanda oynanan
“Sah, vozir” oyununda asasan 6 nafor istirak edir. “Oyunu bas-
lamagq tigilin 6 kigik kagiz parcas1 gotiiriiliir. Bu kagiz pargalari-
na “sah”, “vazir”, “vokil”, “collad”, “tapan” va “ogru” sozlori
yazilib qgatlanir. Istirakgilar dovro vurub otururlar. Istirakgilar-
dan biri gatlanmis kagizlar1 oveunda qarisdirib ortaya atir. Hora
birini gotiiriib agir, xalvati oxuyur. Basqasinin kagizina bax-
mag olmaz. Har kas kagizda yazilmis rolu oynayir. "Sah" sozii
yacilmis kagizi gbtiiron oyungu deyir:

— Kimdi tapan?

Tapan cavab verir ki, man.

Sah elan edir:

— Bu giin monim (yaxud vazirin vo ya vakilin) xozinasi
ogurlanib. Indi ogru tapilmahdir. Hami tosvis Kkegirir.
Oyungular deyirlor:

— Tapan, ogrunu tap (Hotta "ogru" da deyir ki, ogrunu
tap.).

Tapan diqgatlo istirak¢ilarm {iziine baxir, nohayst, oyun-
cularm birinin adin1 deyir. ©gar hamin adi ¢akilon ogru yox, vo-
zir, vokil va ya basqa oyungudursa, homin oyungu gozablonir:

— Son na casaratlo vaziri (vokili, colladi) ogru adlandirir-
san?! Cokin onu dar agacina. Kimdi, coallad?
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Collad bas ayir. Sah omr verir:

— Voziri ogru adlandirdigi iiglin onun qoluna ii¢ yagh
sillo vur! (Sah bu vo ya digar formada coza amrlori do vers
bilar).

Bu zaman tapan golunu ¢irmalayib irali uzadir. Vokil
onun alini tutur, callad ig silla ilo onu cozalandirir. Sonra har
kos 6z kagizini avvalki kimi qatlayib saha verir. Oyun yeni-
don davam edir.

Ogor tapan ogrunu diizgiin tapirsa, sah qazablanir:

— Ogrunu hiizuruma gatirin!

Collad ogrunu gatirir.

Sah sorusur:

— Na iigiin ogurluq etmisan?

Ogru dinmir.

Sah:

— Ogurluq etdiyi ii¢lin bunun qoluna on sillo vurun! —
deys, ona daha ¢ox coza verir.

Oyun bu sokildo davam edir (Azarbaycan folkloru anto-
logiyast 2009-1: 385). “Sah, vozir” oyunu strukturuna gora
Anadoluda oynanilan “Katil kim” oyununun eynidir.

Qarabagda oynanilan “Xan-vazir oyunu “Sah, vozir”
oyununun basqa bir variantidir. Bu oyuna gors “xan”, vazir”,
“ogru” va b. se¢ilmasi kagiza yazilmis adlar vasitasi ilo hoya-
ta kegirilir. Burada asas mosalo “ogru”nun tapilmasidir. Tabii
Ki, bu oyunda coza (ogrunun alins agacla vurmagq, sagini dart-
maq, basina sapalaqla vurmaq va s.) tapilan “ogru” ya verilir.

Oyunda uduzana verilon coza fiizorindo formalasan
oyunlarindan biri do “Besdas” oyunudur. Azarbaycanin har
torofindo, asason qizlarin oynadigi besdas oyunu coza tizarin-
do qurulub. Burada ¢imdiklomo, yaglama kimi cozalar imumi
sayilir. Ozoalliklo ¢imdiklomo cozasinda das1 gdyo atib tutma
mogaminda uduzanin alini ¢imdiklayirlor. Das yera diisona
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godar coza davam edir. Yaglama cozasinda iso dasi atib-tuta-
na godar rogibin ollorini sigallayirlar. Bu oyunun bir ¢ox vari-
ant1 vardir ki, hamisinda da uduzan torof cozalandirilir. Bes-
dasin xiisusi coza qaydalart var: “kiipadon bal ¢ixartma”, “qu-
sunu gostorma”, “cimdiklomo”, “cirmaqlama”, “yaglama”.
Uduzan torof daslarmm hamisini alin iistiino diiziir, sonra onlar1
atib tutur. Daglardan hansi yero diisiibso, homin das roqibin
cozasi olur (Qatiba Mehdiyeva).

Ogor “qus gostorma* cazasi olurdusa, das diisdiikds, onu
roqibin barmagqlarinin arasina qoyub bark sixirlar. Barmaq bark
agriyir.Qusu gostara bilmirsa, istonilon gadar coza verilir.

Kigik yash usaglarin on sevimli oyunlarindan olan “Si-
can-pisik” oyununda usaqlar dairavi sokilda al-alo tutusurlar.
Bas¢1 oyungulardan birini pisik, birini do si¢an adlandirir. Si-
can qagir, pisik qovur. ©l-als tutusanlar sigana imkan vermir-
lor ki, igari girsin. Pisiya iSa yollar aciqdir. Sican usaqglarin
gollarinin arasindan soxulub igari girir, yena bayira ¢ixir. No-
hayat, pisik sican1 tutur. Indi do digar iki usagm biri si¢an, di-
gori pisik olur. Belalikla, oyun davam edir. Bu oyunun basqa
bir variantinda usaqlar si¢an1 dévranin igarisinoe buraxmama-
hidirlar. Sigan hansi usagin qolunun altindan dovronin igari-
sina gira bilsy, o, sican olur. Pisik isa bas¢1 tarafindon doyisdi-
rilir. Bu variantda coza sigan olmaqdir (Azorbaycan xalq ado-
biyyatindan segmolor 2005: 195-197). Avropa ¢izgi filmindon
(Tom and Jerry-do pisik zalim, flirsat¢i, agilsiz, si¢an iso
agilli, morhomotli vo sevimli gostorilir) forqli olaraq si¢an
sevimsiz, zororli heyvan kimi gostorildiyindon usaqlar sican
olmag1 coza kimi gobul edirlor, ona gors do oyunda sigan ol-
mamagq tg¢iin biitiin cohtlori gostorirlor. Burada iki yiiz olli il
bundan 6nco séylonmis bir fikri tokrarlamaq yerinds olacag-
dir. Tabii ki, insanligin tarixi qodar oaski olan coza anlayisi
xalgdan xalga, millatdon millata, zamanlardan zamanlara do-
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yisir. Cozanin agirlig1 vo siddati hor millstin ruh halina uygun
sokildo formalasir (Bekkaria 2004: 156).

2.g. Son s0z

[k insanla yasid olan oyun, balko do, yegana modoniy-
yat novidiir ki, biitiin diinyada, biitiin xalglarda mévcuddur
Vo bir c¢oxlart da bir-birina banzor 6zsllik gdstarmokdadir.
Oyun, sadaco olaraqg, aylonmo, 6yronma, yarisma, galib golma
do deyildir. O, tabiatin vo comiyyatin miistorak, birlosdirici
tinstirtidiir. Oyunla verilon mesaj, diinyagoriis, qavrama, zehni
inkisaf holo tam sokildo arasdirilib timumilogdirilmomisdir.
Buna baxmayaraq, oyun bugiinkii formasi vo anlamiyla xalqin
hoyat vo moisatinin miixtalif saholorini, ayri-ayr1 rituallari,
sonliklori oks etdiran folklorun aski janri kimi anlasilmaqda-
dir. Ona gora do oyuna aylonca diinyamizin bir yansimasi ki-
mi baxmigiq, onun darin falsofi mozmununa, genis funksiya-
sina, madoaniyyatdaki roluna az fikir vermisik. Comiyyat ho-
yatinin ¢ox miixtalif inkisaf marhalalorini, insanlarin diinyaya
falsofi baxislarinin, diinyagoriis va etiqadlarmin, rituallar diin-
yasinin bir toglidi, yansimasi olan oyun aslinds biitiin canli
alomin — heyvanlarin, quslarin, baliglarin va s. sévq-tobii oy-
nadigi izahi ¢atin fenomenal hadisadir.

Qisacasi, milli oyunlarda modoniyyst tariximiz, diinya-
goriistimiiz, psixologiyamiz, ashval-ruhiyyamiz, aylancs diin-
yamiz va S. okS olunmusdur.
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ITII. USAQ OYUNLARI: RITUAL QUTSALLIQDAN
SOSIOLOJI DOYISIMO (a-h)

3.a. Giris

Korpoanin bilinmoayan bir diinya ila ilk tomas, ilk tanisli-
g1 hoyatin ¢otin qaydalarina, yagsamin miibarize vo miicadils-
lorina uyum saxlamasi, boylimasinin va inkisafinin osas sorti
oyundur. Oyun, aslinds heyvanlarin vd usaqlarin tabii isi-
dir, an ¢ox onlara aiddir va bioloji bir istakdir. Beloaliklo,
usaq diinyasinin torkib hissssi olan oyunlar usaqlara bilinms-
yan bir alomin gapilarmi agmis olur. Oyun usagin sosiallas-
masinda, ford kimi 6zilinli kosf etmasindo, insan kimi boyiimo-
sinda dnomli rol oynayir. Ozalliklo oyunlarm usaqlarda riyazi
zokanin (say sistemini dyratmokla), harokat gabiliyyatinin ya-
ranmasinda miithiim oldugu iizorindo durmaq lazimdir. Oyun
usaqlarda hom fiziki, hom do zehni talimdo, tohsilds asas va-
sitadir. Ancaq Oyronma prosesinds aciq mokanda oynanilan
oyunlarla, qapali mokanda masaiistii oyunlarin forqi vardir.
On Oonomli forq masaiistli oyunlarn zokani inkisaf etdirmoklo
borabar usaqglarin sosial bir varliq kimi qarsiliqht yardimlas-
mada, paylasmada, kollektiv harokat eda bilmado moanfi tasir-
lori vardir. Qapali mokanlarda kegirilon oyunlarda monstrlarin
(fantastik yirtici heyvan), xoyali varliglarin, vampirlorin usaq-
larda amansizliq, zalimliq yaratdigi bilinmokdadir.

Miiasir diinyada usaqliq hoddi, hiiquqi olaraq on sokkiz
yasa qodorki donomo verilon addir. Ancaq usaq oyunlarinin
todqiqatgilarina goro, bu yas hoddi 0-16 yas arasinda doyisir.
Bu da orgonlik yasina ¢atana qadorki donom olub qizlara vo
oglanlara aiddir (Giileryiiz 2006: 5; Yal¢in 2003: 13). Bu ya-
sin tarixon miixtalif oldugunu da gqeyd etmok lazimdir. Tobii
ki, aski ¢aglara getdikco usaqliq dénominin daha erkon bitdi-
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yini goriiriik. Ozalliklo usagliq dSnamindon daha erkon ¢ixan
qiz usaglar1 olmusdur. Ancaq biitiin bunlara baxmayaraq, ha-
rada usaq varsa, orada oyun var. Harada oyun varsa, orada da
oyuncaglar var.

Buraya usaqglarin torbiyasi vo tolimini do olava etmis
olursag, o zaman fordi sokildo, hom do qgapali mokanda
oynayan usaqla, kollektiv vo a¢iq havada oynayan usagin hom
psixologiyasinda, ham do sosiallasmasindaki rollar1 daban-da-
bana farqli olacaqdir.

Usaqlar oyun zamani iki faktoru sintez etmis olurlar.
Bunlardan biri usaqlarin bilavasito oyunun torkib hissasina
cevrilmoklo fiziki vo monoavi cohotdon inkisaf etmolori, miis-
toqil foaliyyat gostormoays hazirlanmalaridirsa, ikincisi, usaq-
larin oyundan monavi va estetik zovq almalar ilo otraf alom
hagqindaki biliklorini geniglotmolori, darinlogdirmalaridir.
Naticads bu iki faktor usagin bir soxsiyyat kimi yetismoasinda
miihiim rol oynamis olur. Belalikla, oyun oynayanin fiziki qa-
biliyyatlorini artirmaqla, orqanizmin inkisafin1 tomin etmoklo
barabar an ¢atin vo miirokkab anlarda kollektiv harokat etmo-
Yo Vo xarakterin formalasmasina yardim edir. Usaq oyunlar1
usaqlarin torbiys va taliminin asas vasitesi kimi ¢ixis edir.

Kiill halinda gétiirditkdo usaq oyunlarinin genis yer tutdu-
gu gorilir. Usaq oyunlart aylondirarak 6yradan, torbiys edan,
cox zaman balli gaydalari olan (bazon do oyunun gaydalari tobii
sokildo, oyunun gedisati zaman1 qoyulur) foaliyyat noviidiir.
Oynamaq usaqlari sevindirir, aylondirir, onlara cosqu Verir, an
osas1 da onlara bir ¢ox seylor Oyradir, usaqlarin diinyasini zan-
ginlosdirir. Oyunla usaqlar kollektiv harokat etmoyi, bir-birino
komoak etmoyi, ragibs garst birlikde miibarizo aparmagi, taktik
gedislor qurmagi, diisiinarok harokat etmoayi, bir sozls, hayati
oyranirlor. Usaqlar oyun vasitasi ilo duygularina, bir-biri ils ola-
golarina nazarat eds bilirlor. Usaq ti¢iin oyundan xosbaxt diinya
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yoxdur, onlarin yorulmagq, usanmaq bilmayan oyun hovaslori do
buna goradir. Oyun tabii dyroanms yolu oldugundan, usaq gor-
diiklarini, esitdiklorini oyunda tocriibadon kegirir, oyunun qay-
dalarmi 6zl goydugu kimi onu 6zii do doyisir.

Usaglarin davraniglari, xarakterlori do oyunda inkisaf
edorok formalagir. Bu, onun on azad oldugu diinyadir, boyiik-
lorin tosirindon, nazarstindon uzag olan an ciddi isidir. Usagin
yaradiciligi, zokast da mohz oyunda ortaya ¢ixir. Kollektiv
usaq oyunlart sosiallasmaya xidmaot edirso, tokbasina oynani-
lan oyunlar iss onlarda zehni inkisafi stiratlondirsa do, mancil-
lik duygusunun yaranmasina sabab olur.

Tobii ki, usaq oyunlart haqqinda da ilk molumati Kas-
garlh Mahmud vermisdir. Divanin miisallifi bir nega oyunun
adin1 gcokmaklo barabar “Miingiiz-miingiiz” adli bir usaq oyu-
nundan da bohs etmisdir:

“Miingiiz-miingliz: buynuz-buynuz. Bu, bir ndv usaq
oyunudur. Cayin konarinda diz ¢okorok otururlar. Ayaqglarinin
arasina yas qum doldururlar, sonra slloriylo quma vururlar.
Onlardan biri (abs) “miingiiz-miingiiz” deyir vo usaqlar “na
miingiiz” deys sorusurlar. Biri (aba) buynuzlu heyvanlarin ad-
larin bir-bir demoys baslayir. Usaqlar da bunu tokrar edirlar.
(©bo) bu zaman dova Vo egsok Kimi buynuzsuz bir hayvanin
da adini ¢akir. Usaglardan biri bu heyvanin vo ya basqa buy-
nuzsuz bir heyvanin adin1 deyarss, onu ¢aya atirlar. Bu, atalar
sozlindo do qalmigdir: “Siisogon udhka Tengri miingiiz ber-
mos.” (Siisayan, ¢ox siison okiizo Allah buynuz vermoz.) Bu
atalar sozii bir isi gormok istoyib do géra bilmoyan adam ii¢iin
deyilir ki, o adam isi gorsoydi, xalga pislik etmis olacaqdi”
(Kaggarli 1999-3: 363-364).

Umumilikds oyun, 6zalliklo do usaq oyunlar1 “miiayyan
bir mogsads xidmot edan vo ya etmoyon gaydali, ya da qayda-
siz oynanan, ancaq har voziyystds usagin istoyarok vo xoslana-
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raq yer aldig, fiziki, zehni, dil, duygusal vo sosial inkisafini to-
mol alan hagigi hoyatin bir pargasi vo usaq ligiin an tosirli 6y-
ronma prosesidir” (Bayko¢ Donmez 1992: 8). N.Bayko¢ oyun
Vo Oyronmo arasinda bilvasito bir slage oldugunu geyd edir.
Ona gors usaq oyun oynarkon moasq edor vo dyronmokdo daha
ist soviyyays qalxmag saxlayacaq yeni vordislor gazanir
(Bayko¢ Donmez 1992). Usaglar min illarca toplanmis kiiltiir
elementlorini, diinyagoriisiimiizii, toplumsal psixologiyamizi,
odobi-estetik zovqiimiizii, bir sdzlo, Kimliyimizi galocok nasil-
lara oyun vasitasila 6tiirmokls vazifalidirlor. Biitiin bunlar bilo-
rokdan edilmasa da, usaqlar oyunlarim énaminin farginds olma-
salar da, bunlar usaq oyunlarmin doayarini, 6nomini azaltmaz.
Usaq oyunlarinin tahsilds on boyiik faydasi onun oyna-
yaraq ham fiziki gabiliyyatini inkisaf etdirmasi, ham zehnini
acmasi, hom do atrafi yranmasidir. On kigik yaslarindan bas-
layaraq usaq analiz-sintez gabiliyyatini vo daha sonra gorar
vera bilma bacarigini inkisaf etdirir. Oyronma prosesi usagin
2-3 yaslarindan baglayaraq 7-8 yaslarina qodor fasilasiz va in-
Kisaf edon Xott lizro gedir. Tobii ki, usaq oyun zamani 6ziino
yoldas se¢mayi, torif almagi, toriflomoayi do 6yronmis olur.

3.b. Usaq oyunlarmin tasnifati

Bir halda ki, oynamaq usaqlar ii¢iin 6yranmoanin an qi-
sa va ilk yolu va onlarin tobii haqqidir, o zaman usaq oyun-
larin1 funksiyasina, oynama torzino vo mozmununa baxaraq
tosniflondirmok lazimdir. Tasnifat mosalasinds bir dnomli mo-
saloya diqget etmok lazimdir. O da usaq dediklorimizin ham
fiziki, ham zehni, hom do ruhsal baximdan bdyiiklardan forg-
lonmasidir. Usaq oyunlarinin tosnifatinda bu forglilik miitloq
nozoro almmalidir, ¢iinki usaqlarin 6zlarine moxsus xoyal-
larmin, arzularinin, diisiincalorinin, hadisalors baxiglarinin oldu-
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gu ayri bir diinyalar1 vardir. Belaliklo, usaq oyunlarina bir nego
aspektdon yanasmaq miimkiindiir: ona milli-cografi amil kimi
(Avropada oynayan usaqlarla Afrika usaqlarmin oyunlari), so-
sioloji (varli ailonin usaqlari ilo kasiblarin usaqlarinin oyunu),
tarixi (texnologiyadan oncoki ononovi usaq oyunlart ilo texno-
logiyadan sonraki oyunlar), fordi vo kollektiv, agiq havada, kii-
¢ada va gapali mokanda oynanan oyunlar kimi baxmaq olar. Har
halda nozari olaraq fordi usaq oyunlan ils kollektiv usaq oyun-
larini, agiq havada oynanilan usaq oyunlart ilo gapali mokan-
larda oynanilan usaq oyunlarini bir-birindon ayirmaq lazimdir:

1. Fordi sokilds oynanilan oyunlar

2. Kollektiv sokildo oynanilan oyunlar.

Usaq oyunlar1 yerina gora da iki hissaya ayrilir:

1. Aciq havada oynanilan oyunlar

2. Qapali mokanlarda oynanilan oyunlar.

Bunlarin har birinin usagm ham fiziki, ham ds zehni in-
Kisafinda forqli mévqeyi vardir. Hom do bunlarin har birinin
0z spesifik xiisusiyyatlori, tasir vo tohsil formasi, psixoloji no-
ticolori vardir. A¢iq havada oynanilan oyunlarla gapali mo-
kanda oynanilan oyunlar hagqinda son zamanlar daha ¢ox ya-
zilmaga baslanmigdir. Bununla baraboar janrina va ya noviine
g0ra usaq oyunlarini asagidaki kimi qruplasdirmaq olar:

a. Funksiyasina gors oyunlar. Buraya sirikla yerimo,
taxta ata minma, agaca dirmanma, atok dondiirma, ¢allok yu-
varlama, tizmo, topag ¢evirmo (firlatma), agac atma kimi fizi-
ki bacariq niimayis etdiron oyunlar daxildir.

b. Qaydali oyunlar. Buraya essokbeli, koroba (tosadiifi
golin se¢imi ilo oynanilan evlilik oyunu), iplo dartma, diro-
doymo va s. daxildir.

c. Rol oynama oyunlari. Buraya ananovi morasimlori,
bayramlari, sonliklori canlandiran toglidi oyunlar daxildir
(Arsal 2014: 139-140).
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Basit bir tosnifatla usaqlarin ayaqiistii oynadigi oyunlarla,
oturaraq oynadiqlar1 oyunlari da ayr1 bir 6zollik kimi gobul
etmok olar. Holo sadaco oglanlarin vo sadoco qizlarin oynadiq-
lar1 xiisusi oyunlarla barabar qarisiq oynanan oyunlar da vardir.

Bir basqa tosnifata géra oyunlar 1) udmag-uduzmag vo
2) oynamaq tlgiin olan oyunlardan ibaratdir (Yavuz 2014:
152). Udmag-uduzmaq oyunlarinda usaqlar ciddi bir gorkom
alir, masumiyyat ortadan qalxir. Ciinki burada giiclii, bacariq-
I, ¢evik olanin qazanacagi moalumdur.

Bagqa bir tosnifatda (biitiin usaq oyunlarini shato etmoaso
do) iss usaq oyunlart ii¢ baslq altinda qruplagdirilmigdir:

1. Caldlik, ¢eviklik va harokatlo bagli usaq oyunlari

2. Ayin, etigad vo morasimlorlo bagli usaq oyunlari

3. Gozbaglica oyunlar1 (Nabiyev 2009: 556-560).

Oyun usaglarin beyin foaliyyatini inkisaf etdirdiyi tiglin
onu yas qruplarina gora do tosniflondirmak olar. “Usaqlarin
oynadiglar1 oyunlar yag dénamlarina gors forgliliklor gostarir.
0-2 yas donaminda bilgi, dil, horokat etmo yetorli saviyyays
catmadigindan, usaqlar tok basina oyun oynayirlar. 2-4 yas
donaminds usaqlar eyni yerds digarlari ilo ¢ox da alags yarat-
madan oyun oynayirlar. Bu dénamds usaqlarin Xoyal giiclori
cox inkisaf etmis vaziyyatds olur, ancaq yoldaslar1 ilo sosial
miinasibst yaratmazlar. 4 yasindan sonra usaqlar birlikdo
oyun oynamaga baglarlar. 6 yasindan sonra qaydali oyunlar
oynayirlar, toskilatlanirlar, bir-birilori ilo boliismolori artir”
(Madi 2014: 219-220). Bu yas donamlorinin 6zalliklori iimu-
mi halda dogru olsa da, usaqdan usaga, 6lkodon 6lkays doyiso
bilir. Hom do 0-2 yas qrupu usaqlar daha ¢ox valideynlarin
nazarati altinda oynayirlarsa, sonraki yas qrupuna daxil olan
usagqlar iso sarbast oynamagi sevirlor.

Burada onamli bir masals da usaqlarmn yas qruplar-
na va cinsiyyatina gora oyuna miinasibatlari va ya oyunun
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tasnifatidir. Belo ki, aparilan miisahidalor naticasinds belos
bir fikro golinmisdir ki, (Atik 1986) ti¢-dord yasindaki usaqlar
daha ¢ox tokbasma vo paralel oyunlara, bes-alti yasindaki
usaqlar iss barabar vo kollektiv oyunlara tstiinliik verirlor.
Oyunun se¢ilmasinda qiz va oglan usaqglar arasinda forq var-
sa da, oyunu neco oynamaqda elo bir forq goriinmiir. Ancaq
oglan usaglar1 kollektiv oyuna bir qadar gec meyl etdiklorin-
don, qizlar bu tip oyun oynamaga daha erkon yaslardan basla-
yirlar. Hor halda oglanlarin psixologiyasi tokbasma vo paralel
oyunlara, qizlarinki ise daha ¢ox kollektiv oyunlara yatqindir.

3.c. Kecmisdon giiniimiizo usaq oyunlari.
Kompiiter oyunlari fayda va zararlori

Kegmisdon bu giino godar usaq oyunlarinda sosial-mo-
doni vo texniki doyigikliklor olsa da, doyismoyan onun
“miioyyan bir magsads bagli olan vo olmayan gaydali vo ya
gaydasiz hoayata kegirilon, ancaq har vaziyyatds usagin istoyos-
rok va xoslanaraq isirak etdiyi, fiziki, zehni, dil, hissi vo sosial
inkisafin1 asas gotiiron real hoayatin bir parcasi vo usaq iigilin
on tasirli dyronmo yolu” oldugudur (Baykog¢ 1992). Miiasir
dovra goadar uzun bir tarixi yol got edon usaq oyunlar1 an azi
ti¢ minillik bir inkisaf marhalasindon kegmisdir. Onun falsafo-
sindo hor zaman dyronmo osas olmusdur. Ancaq bu zaman
icinda doyison 0 gadar ¢ox sey olmusdur ki, aski usaq oyunla-
rindan ¢ox az sey qalmisdir. Ug minillik zaman igindo no go-
dor oyunun yaranib tarixo qarigdigi malum olmasa da, an
azindan bir ¢alismada da gostorildiyi kimi, 284 oasas oyun vo
1677 alt oyun névii olmus vo bunlarin da ¢oxu unudulub get-
misdir (Ozdemir 2005).

Ancaq bir ¢ox oyunlarin yiizillordir oynanildigi moslum-
dur. Onlardan biri ritual mahiyyatini itiron asiq-asiq oyunu-

56



dur. Tirklorin Boz ay, monqollarin Ag ay1 dediyi Yeni ildo
oynanilan bazi oyunlar kimi asiq-asiq da artimla baghdir. Be-
lo ki, qoyunlarin topuq siimiiklarindan istifads edilon hamin
oyuna mongollar “saqay”, tiirklor “asig-asiq” deyirlor. Asig-
aslq oyunu usaqglarin osas oyunlarindan biridir. Bu oyunun
heyvandarligin ¢oxalmasi tiglin ayin shomiyyati artiq unudul-
mugdur (Kalendarniye obicai 1989).

Usaglar “Evcik-evcik”, “Besdas”, “Laldinmoz”, “Yoldas,
soni kim apardi?”, “Moara”, “Qozmodas”, “Sigan-pisik”
“Marakoedii”, “Gizlongas™ vo s. kimi oyunlardan bilgisayarla-
ra, oyun makinalarina, klassik oyunlardan ¢oxunun adi olma-
yan ¢agdas oyunlara godor bir ¢ox dovr kegmislor. Son dovrda
internet oyunlari klassik oyunlart sixigdirib ¢gixartmagq tizradir.

Tabii ki, texnologiya il sadaca yeni oyun névlari yaran-
madi, hamginin bazi var olan oyunlarin strukturu, magsadi,
estetik Ozolliyi, Oyrotmo yollar1 da doyisdi. Usaqglar aktiv
oyunlardan teleekranlarda gostarilon oyunlara meyl etdilor,
tok torofli bilgisayar (kompiiter) oyunlari iso onlarmn yalniz-
lasmasina, bununla barabar diggotin dagilmasina sabob oldu.
Buraya texnologiyanin son nailiyyati ilo slagadar olaraq sii-
rotlo artan vo xiisuson do idxal edilon stoliistii oyunlar olan
bilgisayar oyunlarini (tokbatok savas — karate, usu, saulin vo
b. oyunlari) da alava etmok lazimdir. Bu oyunlar ¢evik diisiin-
mok gabiliyyatini artirsa da, oyunun 6ldiirmok, dagitmaq, ya-
ralamaq tizorinds qurulmasi usaqlarda siddot vo amansizliq
duygular1 yaradir. Bu iss usaq oyunlarinin yavas-yavas pozul-
dugundan, oyun sayisinin, xiisuson do kollektiv vo harakotli
oyunlarin azaldigindan, tokbasina, ev soraitindo oynanan
oyunlarin artdigindan Xobar verir.

Qeyd etmok lazimdir ki, elektronik oyunlar bizca:

1. ©ylandirma mogsadi ilo,
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2. Oyrotmok mogsadi ilo oynanilan oyunlar olaraq iki
gismo ayrilir. Ancaq aylonce oyunlar talim-torbiys xarakterli
oyunlardan olduqca ¢oxdur vo monavi-psixoloji tohliiko yara-
dan da bu sonunculardir.

Bozon valideynlor telefon, kompiiter oyunlart oynamag-
la, TV-do oyun programlarina baxmaqla onlar1 narahat etmo-
yan usaglari ¢ox vaxt basli basina buraxirlar. Digqqatdon ka-
narda galan bels usaqlarda nitq qilisurlari, davranis pozuglug-
lar1, insiyyat qura bilmomak kimi monfi psixoloji hallar orta-
ya ¢ixir. Elektronik oyunlarla yalnizlasan usaqlarin psixologi-
yasi ya normalin altinda, ya da normalin iistiindo doyigiklik
gostorir Ki, bu da golocokds usaqglarin sosial ford kimi boyiiys
bilmamasina sabob olur. Buraya ¢ox oturmaqdan boyun vo
bel oayilmolorini, gozlorin zaiflomasini, badonin inkisafdan
galmasini da olavo etsok voziyystin no godor agir oldugunu
gérmok miimkiindiir.

Kompiiter, planset, oyun makinalari, telefon oyunlar ilo
yanasi usaqlar ticiin TV-do CN (cartoon network), disney va
s. kanallar1 da vardir. Buradaki ¢izgi filmleri usaq diinyasina
xitab etmokdon ¢ox onlarda ya zalimliq, zaifi azmak, rohim-
sizlik kimi duygular oyadir, ya da qurgulanmis oyunun haro-
Kotliliyi usagin biitiin digqotini filmo yonaltmis olur. Ozallikla
elektronik oyunlarin va ¢izgi filmi kanallarinin ¢oxu usaqlara
asobilik, dozlimsiizliik, an tohliikalisi do sizofrenik davraniglar
asilayir. Elektronik oyun oynayan va ¢izgi filmi kanallarini
seyr edon usaqlart oyunun vo ya felevizorun basindan qaldir-
maq imkansiz olur. Bu da onlarin oyuna alisqanliq saxladigini
Vo oyunun asililiq yaratdigini gostorir.

Bir qayda olaraq kompiiter oyunlarini vo ya oyun makina-
larin1 zororli hesab etmok do dogru deyildir. Artiq bir hagigati
gobul etmak lazimdir ki, miiasir diinyanin yeni oyunu elektro-
nik oyunlardir. Biitlin manfi toraflorino baxmayaraq usaqlar ho-
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yatda oynaya bilmayacokari oyunlar1 oynayir, xayal diinyalarini
genislodirlor. Hom doa bu oyunlar balkado hagigetds oynanila
bilsoydi tohliikali olardi, maliyyati bahaliya basa golordi.

Bu giin doyison sosial-madani va texnoloji ¢cagda usaq-
lar gismon do olsa kond yerlarinds (hotta oyunun anlami va
oyuncaglar doyissa do) halo do agiq havada, kollektiv sokilda
oynayirlar. Soharlords iss usaqlar miioyyon yasa qodor gapali
mokanlarda, ¢ox vaxt iso boyiiklorin nazarati altinda oynayir-
lar. Tabii ki, oyun XXI yiizilde agiqdan gapaliliga, sarbastlik-
don sarhadliliys dogru dayisiklik gostermigdir. Boyiiklorin vo
ya bagcanin vo ya moktobin noazarsti altinda oynanan oyunlar
sorbast olmayib, qisitlanmis oyunlardir. Biitiin bunlarin
miisbat toraflori oldugu kimi, monfi toroaflori do vardir. Ancaq
oyun var Vs insanliq var olduqgca olmaga davam edacakdir.

Miiasir diinyada “usagin sosial, madoni ¢gevrasini, igtisadi
sortlorini diggate almaq lazimdir... Ona gora dos usaqglarin oyun-
larin1 hom sosiokiiltiiral aspektdon aragdirmaq, ham do oyunu
usaqlarin digor foaliyyatlori ilo (is, moktob vo s.) birlikdo
Oyronmoak sorti ortaya ¢ixir.” (Onur 2014: 83) Buraya tabii Ki,
bir do usagin sohords vo ya kondds yasamasi da daxildir, ¢tinki
soharlogma, siiratlo sonayelosma, texnologiyanin dnco boyiik
soharlordo toplanmasi, bir az da sosial ¢evra sohorli usaqla
kondli usagin ham oyununda, hom do oyundan nayi anladigin-
da forqli yanagmalar ortaya qoyur. Bunu bugiinkii usaq oyun-
lar1 vo oyuncaglar1 baximimdan miitlag nazars almaq lazimdir.

Usaglarin oynadiglart oyunlarin basinda boadoni inkisaf
etdiran oyunlar, zehni, hesab elmini, estetik z6vqii formalas-
diran aylancalar golir. Bunun iigiin taxta xancar va qilinclar,
uzun essak, tullanmaq, qagmaq yarisi, top oyunlari, ¢iling-
agac, zor, domino, asiq vo S. oyunlardan istifado edilir. Belo
ki, bu vo buna banzar oyunlarin hom usaqlar, ham do yeniyet-
molar torafindon oynanilmasi oyunun adaptasiyonu monasina
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galmir, bunlar sadaca olaraq usaq vo yeniyetmolarin zovq va
ayloncs anlayigina baghdir.

Oynayan insan dedikdo agila ilk olaraq usaglarin oyunu
galir. Bu, ham ds diinyaya galan insanin els ilk giindon oyna-
mas1 demoakdir. Onun siid ammasindan besikda harokatins go-
dor har seyi oyundur. “Oyun har yasda oynanir, dogumdan
oliima godar! Ancaq biitiin 6zalliklorini iginds saxlayan haqi-
qi oyunlar usaqliq dénamlarinds oynanilir. Usaqliq donami
elo oyun demokdir. Yas boyilidiikco canlinin hoyatinda oyu-
nun yeri azalir, novlari doyisir, 6zaliklori yox olur... Gergok
oyun usaqliq vaxtinda oynanir. Heyvanlarin da bir usaqliq do-
nomlari vardir vo heyvanlar diinyasinda da haqiqi oyunu hey-
vanin balalar1 oynayir (Ergiin 1980: 103).

Usaq alomindon yetkinlik, gonclik diinyasina keciddo
usaqlarin oyun foaliyyati xiisusi yer tutur. Oyun usaqlarm bal-
ka da tak faaliyyat sahasidir ki, burada o, aslinda ciddiyyati,
gaydaya amal etmayi, sabr géstarmayi, paylasmagi va s. Oy-
ranir. Xiisuson fiziki aktivlik gdstoron usaqlarm biitiin faaliyyati
oyundan ibarotdir. Bir s6zlo, oyun usaqlarm ikinci deyil, birinci
moktobi rolundadir. Ciinki canli varliglar i¢inds an ¢ox oynayan
heyvanlarla usaqglardir. Belo Ki, oyun usagi tobistdon camiyyato,
heyvani voardislordon insani yasama dogru aparan yegano
vasitodir. J.Huizinganm ifadssi ilo “insanin hagigston oynamasi
liclin yenidon usaq olmasi lazimdir.” O baximdan usaq oyun-
larinin falsofasinds insanmn safligi, 6ziino geri donmasi, tabistlo
homahangliyi vardir. Usaq oyunlarinda fasillorin simvolik anla-
mu, ritual hazirhgm ilkin elementlori yatir. Hor halda bu ciddi
Monalar insanin diisiincasinda harokatlori, ¢ilgincasina togob-
biislori kimi 6ziinli gostorir. Ancaq usaq oyunlar1 da ciddi bir
gayda daxilinds kegirilir (bax. Onur 2005). Usaq oyunlari usaq-
lar1 sonradan hoyatda qarsilasacaqlart ¢otinliklors, zorluglara,
zaofora vo moglubiyyatlars aligdirir, onlart galocays hazirlayir.
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Miiasir diinyada oyun anlayisinin asasinda dogumdan
baglayan vo biitiin usaqliq illarini shato edon oyun oynamagq
golir. Oyunla usaqlar ilk dnca 6zlarini, ailasini, sonra atrafini,
yasadigi olkoni, monsub oldugu comiyyati vo millati vo on
sonda da diinyani taniyir. “Usagi tanimaq vo onu oyun yolu
ilo torbiys edorok inkisafina izin vermok ftigiin istifado edilo
bilocak on alverisli vasitolorden biri usagin oynadigi oyunlar-
dir” (Saglam 2014: 406).

Bir arasdirmada da deyildiyi kimi, “Usagin ilk yronmo-
si 0z badonino aiddir, bioloji tomallari olan faaliyyatlori ehti-
va edon duyma-motor tocriibalors osaslanir. Zamanla usagin
gabiliyyatlorinin inkisafi, onun otrafa olan maragini artirir. Bu
maraq usagin forgli bilgi va tocriibalora ehtiyac duyduguna
isaradir. Usagin sevmo, sevilma, yoldasliq etma, oalago qurma
Vo b. tomal sosial ehtiyaclarini gargilama istoyi onu basqa
usaqlarla bir yerdo olmaga tosviq edir” (Metin 1999: 14).
Usaq oyunlarinda oynayaraq tosviq qabiliyyatini inkisaf etdir-
Mo, Oziinii tobii yolla yetisdirmo oasasdir.

Usaq oyunlarmin baglangicda ritual mahiyystli oldugu,
sonradan yalniz oylonco xarakteri dasidigi Oyratmanin,
torbiyanin biitiin hallarda qorunmasindan da goriiniir.

Oyunla baglayan usaq hayati bilgi, fikir yiiritmo, sosial
varliq kimi yetismo, bazi seylori boliise bilma, duygu organla-
rin1 inkisaf etdirma, aglini iglatmo, oxuma vo yazma, yonii to-
yin etma, goéra bilma, fiziki inkisaf, badonin méhkomlonmasi,
doziim va sobr, xayal giicii, yaradiciliq kimi insana biitiin ya-
sam1 boyu garakli olan seylori qazandirmis olur.

Azorbaycanda usaq oyunlarmin toplanmasi va aragdiril-
mas1 XIX yiizilin sonlarindan baglayir. Qafqazda yasayan va
bozilori Qori Miallimlor Seminariyasinda dars deysn rus zi-
yalilar1t Azorbaycanin miixtolif yerlorindon oyunlari toplaya-
raq rusca nosr etdirmisdirlor. Bunlardan A.lakimov, A.Kala-
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sev, M.H.Vezirov, M.Kuliyev, M.Bejanov vb. Gostarmok olar
(Sbornik 1890; Sbornik 1892). Masalon, M.Bejanov adli
muollif “Vartasen kondi vo onun ohalisi hagqinda qisa mo-
lumat” adli boyiik hocmli yazisinda xalq oyunlarmmdan bshs
edorkon, on sokkiz usaq oyunu haqqinda molumat verir. Bu
giin do oynanmaqda olan bu oyunlardan “Ciling-agac”, “Di-
rodoyma”, “Top aldi, qa¢”, (“Papaq aldi, qa¢” da deyilir),
“Cizz”, “Qur-qur”, “Qusum-qusum”, “Mars ko¢dii” (bu oyu-
na bozi bolgalords “Qigmoars” do deyilir), “Besdas”, “Qarr-
qarr”, “Asiq-qoz”, “Zangi” (“Cangi” olmasi garak) va basqa
oyunlar1 gostara bilorik (Orucova 2012: 234). Qeyd etmok
lazimdir ki, XIX osrin baslarindan etibaron Azarbaycan ma-
arifgilorindon M.S.Vazeh, M.Mahmudboyov, S.E.Sirvani,
A.Saiq, F.Kogorli vo basgqalar1 usaq folkloru adi altinda noasr
etdirdiklori niimunslordon segdiklori usaq oyunlarint yazdig-
lar1 dorsliklora daxil etmisdirlor. Ozallikla Firudin bay Kogorli
1912-ci ildo yazdigi “Balalara hadiyys” adli darsliyina usaq
oyunlarini da daxil etmisdir.

3.d. Usaqlarin fiziki va zehni cohatdan
yetismasindd oyunun 6nomi

Usagin moktoba godoarki (hatta moktobds oxudugu miid-
dot do daxil) 6yronma yolu oyundan kegir. Tobii ki, moktob
zamaninda da usaq oyunla 6yranmays, ham da aylonmoys da-
vam edir. Oyun nazariyyagilorinin do dediyi kimi, oyunla
usaqlarm fiziki, zehni, dil, sosial vo duygusal gabiliyyatlori,
bacariqlari, inkisafi tamamlanmis olur. Ancaqg nanotexnologi-
yanin siiratlo inkisafi noticasinds usaq oyunlarinin agiq saha-
lordon gapali mokanlara, masaiistii oyunlara kegmasi tohsilda
bozi problemlor do dogurur. Bu problemlorin basinda usagin
antisosial varliq kimi formalagmasindan zalim, amansiz, duy-
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gusuz bir varliq kimi béyiimasing, cinayatkara ¢evrilmasinog
gadar bir gox masalalor galir. Buraya kosmopolitizm, ailays,
millata, dovlato lageydlik hisslarini do alave etsok, acinacaql
bir monzoaronin siiratlo formalagdigini gérmiis olarig. Ona
gora do hom zehni, hom do fiziki torbiyani 6no ¢okon oyunla-
rin agiq vo qapalt mokanlarda oynanilmasma gors doyisdiyini
miitlog nazars almaq lazimdir.

Usaglarm harokatliliyinag, fiziki inkisafina yardim edon
an tasirli vasita oyundur. Horakatlilik, dinamiklik, fiziki aktiv-
lik saglamliga isars etdiyindon tohsil yonlii usaq oyunlarinin
on asas Ozolliyidir. Usaq oyunlarinda g¢eviklik, manevr etmo
gabiliyyati, siiratli horokatlo raqibi ¢casdirmaq godim zaman-
lardan baslayaraq fiziki torbiyads lazim olan osas element ol-
musdur. Ozalliklo oglan usaqlariin yetismosinda bunlara da-
ha ¢ox diggat edilmisdir. Bu tip usaq oyunlarinda al, qol, bo-
don harokatlari ila barabar oyuncaglarla da neco oynamaq vor-
diglori agilanirdi. Bununla barabar usaq oyunlarinda him-cim,
qas-goz, dil-dodaq vo s. kimi harokatlor do asas yer tutur. An-
caq asas diqget fiziki hazirhga verildiyindon, him-cim, qas-
g0z, dil-dodaq harokatlori yardimg1 vasitalor kimi doayarlondi-
rilir. Belo ki, aski ¢aglardan oglan usaqlarimin oyunlarinda
giic, ceviklik, taktika qura bilmok Kimi harokatli vardislor ya-
ratmaqda magsad savas¢i hazirlamagq idi.

Oskidan bari usaqlarin oynadigi mashur “Qagdi-tutdu”,
“Papaq vurdu”, “9Ol monds”, “Cilingagac”, “Gizir-gizir”, “To-
paldigag”, “Uzongi” kimi oyunlarm hor birinds doyisik fiziki
vordislor asilanir. Umuman oyun zamani usaqlarin nitq qabi-
liyyati, intonasiya, ritm, badon horokatlori 6n plana g¢ixarilir.
Ozalliklo usaglarda davamli olaraq digqat gabiliyyati inkisaf
etdirilir, esitmo, qulaq asma, taktika qurma, sabr gostarma,
giic vo ¢eviklik bacariqlar1 formalasir. On osas1 da fiziki, zeh-
ni vo manoavi saglamligi méhkomlondirilir.
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Min illordir oynanilan bu mashur oyunlar ayloncs igindo
hom fiziki, ham doa zehni talimi méhkomlatmoak magsadi dasi-
yir. Masalon, “Qagdi-tutdu” oyununda usaq an qisa yolla va ¢e-
vik horokatlo gagan yoldasini tutmalidirsa, “Ol monds” oyu-
nunda tizo bilmok vo ya suda bogulani qurtarmaq asasdir. “Ci-
lingagac” oyununda qiivvatli zorbayls har hansi bir agyani daha
uzaga tullamaq kimi vordislor yaradilir. Biitiin bunlar usaglarin
sonraki yasamlarinda onlara lazim olan hayat dorsloridir vo
kigik yaslardan bu 6zalliklor Gyranilmakls yasam asanlagdirilir.

A.Coforoglunun da yazdigi kimi, ayloncali oyunlarin bir
coxu usaqlarda oyunda qalib golmas duygusu oyandirir. Usa-
gin mohz oyun zamani qalib galmok istoyi onu galib edor, ho-
yatda yeni ugurlar qazanmaga sovq edar. Bu oyunlara misal
olaraq “Yumdum kag¢” (“Gizlengag”), “Ocak yandi1”, “Stop”,
“Emir eledi”, “Ortada kald1”, “G6z baglica”, “Mozu-mozu”,
“Iyne-iyne”, “El-el”, “Kus ug¢du”, “Kazlar’, “Bendvse”,
“Reng-reng”, “Heykel”, “Lal-dinmez”, “Ogru-ogru”, “Dasa
cikdr”, “Kiikii-kiikii, barama”, “Ad giini”, “Pabeda”, “Stola
oturdu”, “Yastik att1”, “Butulka ¢evirdi”’, “Meymun aldatt1”,
“Katik-katik”, “Besdas”, “Baki1” (Caferoglu 1966, 294-311)
gostorila bilor. Hom fiziki, ham da zehni oyunlarda galib gal-
moak oyunun magsadins ¢evrilir.

Usaq oyunlarimin miiayyan bir grupuna ise zokani inkisaf
etdirmaklo bagh oyunlar daxildir. Bu oyunlar daha ¢ox sakit
oynanilan diislindiiriicii oyunlardir. ©slinds qarsisina fiziki in-
kisafi mogsad qoyan oyunlarda da zoka 6n plandadir. Ancaq
burada mogsad fiziki hazirliga yonaldiyindon, sirf zokani inki-
saf etdiron oyunlar da vardir. Zoka oyunlar sual-cavab, yanilt-
maclar, tokarlomolar, diizmacalor, saymagq, ¢ixis yollari tapmag
Va s. lizarinda qurulur. Masalon, “Alma, armud” adli zoka oyu-
nunda bes-alti oyungu olur. Usaqlardan biri “kapitan” olaraq
secilir vo olindoki topu ataraq bu sozlori deyir: alma, armud,
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agac. Beloliklo, kapitan yeyila bilon va yeyilo bilmoyan mey-
Valorin, géyartilorin va s. adlarini ¢akir. Yeyilo bilon meyvanin
adin1 ilk deyan bir addim irali ¢ix1ir vo kapitana torof yaxinlasir.
Meyvoni tapa bilmayan iso, aksino, bir addim geri ¢okilir. On
sonda kapitana ¢atan oyungu bu oyunu udmus sayilir.

Ozoalliklo saymagqla bagli oyunlar usaqlarda riyazi zoka-
n1 daha ¢ox inkisaf etdirir. Bu tip oyunlarda say vo saymaq
oyunun hom movzusu, hom do qurulusudur. Ancaq say siste-
mi asas olsa da, bu oyunlarda yena do harokat 6n plandadir.

Usaglara saymagi praktik sokildo 6yrotmoak zokani inki-
saf etdirmayin hom ¢ox yayilmig, hom do primitiv formasidir.
Qodim zamanlardan oynanan bu tip oyunlar ii¢iin boyiiklor
bir-birindon maraqli metodlar yaratmisdirlar. Masalon, “Ol,
barmaqlar” adli saymaq {izarinds qurulan bir zoka oyunundan
da gordiiylimiiz kimi, say sisteminda birdon beso godar say-
magi 6yratmok ti¢iin asagidaki tisuldan istifado edilir:

Bas barmagq,

Basala barmag.

Uzun Haci,

GOy turaci,

Xirdaca baci1 (Madina Hasanova).

Gorilindiiyli kimi, aldoki barmaglar bir-bir gostarilmoklo
Vo hor barmaga formasina goro miixtolif adlar verilmoklo on-
lar gsoxslondirilir, bu da besli say sistemini yaxsi qavramaga
komok edir. Say tizorinds qurulan basqa bir oyunda barmagla-
rin adlar1 miiayyon bir hadiss ilo slageslondirilir va say kon-
tekst daxilinds 6yradilir. Bu oyunda usaga ovucun i¢i gostori-
lorok bas barmaqgdan g¢eg¢olo barmaga dogru barmagqlar isaro
edilmoklo bels deyilir:

Bura bir qus qondu.
Bu - vurdu,
Bu — tutdu,
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Bu — bisirdi,
Bu - yedi,
Culu-culu, sons na galdi1?
(Madina Hasanova).

Bu oyunda birdon beso godor rogomlor miiayyan bir
hadisoys baglanaraq 0yradilir, besinci ¢egalo barmaqg an kigik
olduguna gdra ona culu-culu va ya bobo deyilir.

Usaglara saymagi dyradon bu tip tokarlomali oyunlarda
bazon raogomloar ciit-ciit sayilir. Burada tobii ki, oyunu maraql
edacok ahang, ritm, tokrarlarla borabar anlam da 6namli rol
oynayir. Saymagqla bagli usaq oyunlar1 yaddasi qiivvatlondirir
Va rogomlari asanligla azbarlomoays komok edir. Ciinki rogom-
lor obyektlorlo birlikda soylonilir. Oyunun maqgsadi ciit ro-
gomlarlo say sistemini dyrotmak, riyazi biliyi inkisaf etdir-
mokdir. Masalan:

Bir-iki Yeddi-sokkiz

Bildirki. Firangiz.

Ug-dord Dogquz-on

Qapim ort. Qirmiz1 don

Bes-alt1 (Flora Ismayilova).
Das alt1.

Saylarin bir bagga dyratmo formasi qafiyalor {izorindo
qurulan tokarlomas ilo hayata kegirilir. Manbayi gostarilmayan
bir niimunada ragomlor ciit-ciit sayilir:

Bir-iki Doqquz-on
Qirmadi. Durnadi.
Ucg-dord On bir-on iKi
Vurmadi. Basmadi
Bes-alt1 On tig-on dord
Xurmadi. Asmadi.
Yeddi-sokkiz On bes
Qurmadi. Dards salandi.
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On alt1 Tyirmi dérd

Can alandi. Sor tistadi.

On yeddi Iyirmi bes

Qi1z toyudu. Reyhand1.

On sokkiz Tyirmi alt1

Connat suyudu. Ceyrandi.

On doqquz Iyirmi yeddi

Darin quyudu. Yagidi.

Tyirmi Tyirmi sokkiz

Yada qaland1 Agidi

Iyirmi bir Iyirmi dogquz

Yalandu. Pozandi.

Tyirmi iki Otuz

Taland. Sar iista ozandi

Tyirmi ii¢ (Azorbaycan folkloru an-
Siftadi. tologiyas1 2004-1: 458-459).

Goziibaglica oyunlarinda gozii gqapali oyunlar oynamagq,
rags etmoak, iton bir seyi axtarmaq vo tapmaq, miixtalif fokuslar
gostormok, ol distiindo gozmok va s. kimi gostarilor oyunun
asas xlisusiyyatloridir. Bu oyunlarin bir qisminds usaq yaddasi-
nin ¢alisdirilmas: osas mogsaddir. Masalon, “Cesmiband”,
“Yelli harda oturdu”, “Can giiliim hara getdi” va S. oyunlarda
cixartlan saS9, hanirtiys goro garsidakinin kim oldugunu bil-
mok asas sortdir. Bu oyunlar usaqglarda hassasliq, koskin doniis-
lor eda bilmok gabiliyyatlori yaradir, onlarin miixtalif psixoloji
vaziyyatlordon, hayacan vo emosiyalardan gorunmasina yar-
dimgt1 olur (Novruz bayrami ensiklopediyasi 2008: 555-560).

Usaq oyunlarinda yalangiliq, qorxaqlig, tolxaklik, yal-
taqliq, xasislik, qisqancliq, fardiyyatcilik kimi monfi vardiglor
tongid olunmagla onlara miisbat xiisusiyyatlor asilanir. Bu tip
oyunlarla usaqlarda ki¢ik yaslardan miisbot xarakteristik 6zal-
liklor formalasdirilir. Masalon, “Ay Tagi dim-dim duraz”,
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“Noxudu Kegal” vo s. oyunlarda islah olunmali cohatlorin
tonqidi bir az sisirdilmis, bir az da ayloncali sakilda gostarilir.
Tobii ki, istor fiziki harokoto, istarso do zehni inkisafa yardim
edan oyunlar olsun, forg etmoz, ayloncs asas komponent ola-
raq qalir. Yoni usaq diinyasinin maraq dairasinds aylonca hor
zaman birincidir. Oyradilmok istonen biitiin mosalalor yalniz
aylonco vasitasi ilo reallagdirilir. ©yloncs olmasa, oyunun ca-
zibosi, sehri qalmaz, usaq ciddi tolim yiiki ilo yiklonmis
oyundan yorular vo bezor. Masolon, “Dosmal aldi qag”,
“Sican-pisik”, “Evcik-evcik”, “Tokom-tokom”, “Yalan-palan”
vo s. kimi oyunlarda asas mesaj, oyunda planlanan Oyrot-
monin aylonca ilo yerino yetirilmasidir. Eyni 6zalliyi zehni
inkisafa, monovi torbiyays Xxidmat edon vo saymaq, hesab
etmok kimi bacariglar asilayan “Mora kogdii”, “Tokma ciit-
mo”, “Bes-on bes”, “Oboa-0ba”, “Al bunu” va basqa oyunlar
ticiin do demok miimkiindiir.

Zehni vo fiziki gabiliyyati bir yerds inkisaf etdiran bir
¢ox usaq oyunlar1 da vardir. Masalon, “Tapin gorak™ oyunu-
nun bir variantinda usaqglar sayma yolu ila har hansi bir usagi
oyunun kapitani (usta vo ya molla da deyilir) segirlor. Bu oyu-
nun Azarbaycanin ayri-ayri yerlarindo miixtalif adlarla (“Yen-
gola ha, yengoala”, “Qusum-qusum”, “Durna-durna”, “Soman-
dor, ay Somondor”, “Yalan-palan”, “Bir qusum var bu boyda”
Vo s.) oynandig1 bilinmokdadir (Azorbaycan etnoqrafiyasi
2007: 483). “Azorbaybaycan etnoqrafiyasi” kitabindaki tos-
Vira gors “Tapim gorok” oyununda oyunun basgisi (usta, vo ya
molla) segildikdon darhal sonra digar usaqlar siraya diiziir vo
on 6nda durana (sirada birinci olana) bir turna (esmo ip) verir,
0zl iso nisbaton daha hiindiir bir yers ¢ixib aglinda tutdugu
hor hansi bir qusu, heyvani, yaxud da har hansi bir agyanin
olamatlorini, harokatlorini vo 6zalliklorini usaqlara isars
etmoklo bels deyir:
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Bir qusum var buxartana,
Qolandar ay, galondar.
Dimdiyi var buxartana,
Qolondar ay, galondor.
Su icar buxartana,
Qolondoar ay, golondor.
Gozleri var buxartana,
Qolondor ay, galondar
Qanadlar1 buxartana,
Qolondoar ay, galondor.
Bag1 monim, ayagi sizin,
Indi bunu siz tapin, gorok
(Qasimov 2006: 128).

Onco usaglar ndvbo ilo cavab vermoli olurlar. Usag-
lardan hor biri isara edilon alamatlori aglina golon hor hansi
bir seya banzatmokls, bas¢mnin dediyini tapmaga calisirlar.
Dogru cavab vermoyan usaq olindoki turnani yanindakina
vermolidir. Cavabi dogru tapan usaga basci “palan” deyir. Bu,
bir isaradir. Isaroni alan usaq olindoki turna ilo o biri usaglari
vurmaga baglayir. Sual-cavab bu sokildo davam edir. ©gor
basc1 cavabi dogru tapana “yalan” deyarss, digor usaqlar onun
alindaki turnani almaga vo ya usagin 0ziinii tutmaga soy edir-
lor. Usagin vozifosi qagaraq 6zilinii basgiya (ustaya vo ya mol-
laya) catdirmaqdir. Usaq basgiya ¢atarsa, oyunun birinci dov-
rosi bitmis sayilir vo oyun yenidon baglayir. Ogor usaqlardan
biri onu basgiya ¢atmadan tuta bilsa Va turnani ondan alsa, bu
dofo suallara o cavab vermali olur.

Goriindiiyli kimi, bu oyun usaqglarin siirat, ¢eviklik, ma-
nevr etma gabiliyyati kimi harokato bagli bacariglarini va on
onamlisi do zokalarmi inkisaf etdirmis olur. “Tapin gorok”
oyununda usaqlar qusun adini verilon 6zalliklors géro tapmaq
ticiin diistinmoli olurlar. Digor torofdon “yalan” cavabindan
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sonra alinds turna olan usagin tutulmasi va turnani vermoamak
tictin manevr etmasi, siiratlo qagmasi, coaldlik géstormasi do fi-
ziki qgabiliyyatlorin inkisafina sobab olur. Bu tip oyunlarda
usaqlarin zehni vo fiziki bacariglar bir yerds torbiys edilir.

Bozi oyunlar, 6zolliklo do qiz usaqlarinin oynadigi
oyunlar, galocokds onlarin ails i¢indoa yerlorini, ailo tizvlori ilo
insiyyat qurmalarini 6yradir. Qiz usaqlarinin oyunlari, mass-
lon, “Evcik-evcik”, “Besdas”, “Doasmalatdi™, “Sokar ¢orok™,
“Xalabac1”, “Boanovsa”, “Gizlonpag”, “Ortada qald1” “Laldin-
moz”, “Yoldas, soni kim apardi?”, “Mars”, “Qozmoadas”, “Si-
can-pisik”, “Mars koedii” vo s. kimi topla, kandirlo, kuklalar-
la, baboklorlo oynanilan miixtalif oyunlar vardir ki, bunlari
bazon oglan usaqlar1 da oynayir, onlarin bos vaxtlarint marag-
I1 edir. Bu oyunlarm bazilorinds kigik yash qizlar goalocokds
evdar olmanin sirlorini 6yronmis olurlar. O baximdan oyunlar
qiz usaqglarmin ham aqli, hom da monavi cohatdon yetismolo-
rindo osl {insiir hesab edilir vo onlarin gézal davranisa sahib
olmalarinda 6namli vasitalardir.

Hom qizlarin, ham da oglanlarin oyunlarinda zehni inki-
safi stiratlondiran asas oyun iinsiirlori poetik bir bigimds tog-
dim edilir. Oyunun poetik strukturundan danisarkon, hor sey-
don 6nco, nagmolori, musigini, ritmi, tokarlomolori, yanilt-
maclari, cirnatmalar1 va S. nazards tuturuq. Xiisusan tokoarlo-
molorlo 6yratma oyunun on baslica vozifosidir. M.Andin da
geydlarina gora, tokarloma oyunda bir zaman 6lgiisii kimi isti-
fads edilir. Tokarloma bir zaman 6l¢iisii oldugu kimi, oyunda
hom do bir uzunluq 6lgiistidiir. Tokarlomadan gizlodilmis bir
seyi Vo ya bir adami tapmaq ti¢iin do istifads edilir. Tokoarlo-
mo oyungularin oyun bitdikdon sonra eva getmolorini saxla-
magq Uiglin do istifads edilir. Tokarlomoa birina va ya birilorino
lag etmok, olo salmaq, qmamaq iigiin do sdylonilir. Bundan
basqa, yalniz tokorlomo iistiindo qurulan oyunlar da vardir.
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Tokarlomoa oyuna zanginlik gatirir. Tokarlomonin sehri vo mo-
rasim yonii do vardir (And 2012: 130-132).

Tokarlomalo vasitasi ilo usaglarin seir azbarlomoak, gafi-
yali diizgiilor sdylomok gabiliyyati inkisaf edir. Bundan bas-
qa, usaqglarin s6z xozinalori zonginloasir, estetik duygulari inki-
saf edir.

“Onzali”, “Essokbeli”, “Uzun essak™ va s. adi ilo bilinan
(Albaliyev 2014: 434-435) vo Azorbaycanda, Tiirkiyado, di-
gor tiirk mamlokatlorinds moghur olan oyun néviinds tokarlo-
molar tokrar tizarinds qurulmusdur. Bu oyun oyungularin alls-
rini dizlorino goyub belini ayan usagm tstiindon tullanarkan
hor birinin bir misra séylomasi ilo oynanilir. Oyunun basqa
bir variantinda iso molla ad1 verilon bas¢inin “anzali” deyarok
allarinin ikisini do yatanin belinin iistiina qoyub, onun {istiin-
don tullanmasi ilo oynanilan oyunda tokarlomo tokrarlar iizo-
rindon sdylanir. Yerds galanlar iss “Mollam dedi” deyib nov-
ba ilo hamin horokati tokrar edirlor. Har dofo hoppandigca
basc1 bir s6z deyir, usaqglar iso onun dediyini tokrarlayirlar.

Basc1 — ikilori xan okbori.

Usaglar — Mollam dedi okbari.

Basc1 — Ucdo bir g... vurarlar (vurub atilir).

Usaqlar — Mollam dedi vurarlar (usaqlar da vururlar).

Bas¢1t — Dorddo yambiz azarlor (allorini yumruq soklin-
do tutub yatanin belino qoyur va tullanir).

Usaglar — Mollam dedi azarlor.

Bas¢1 — Besdo xanlar taxta ¢ixar, qu-qulu-qu (o yatanin
belinds oturub sonra tullanir).

Usaglar — Mollam dedi qu-qulu-qu.

Basg1 — Altida ol daysin, atok doymasin (¢alisirlar ki,
otoklori yatanin belino doymasin).

Usaglar — Mollam dedi doymasin.
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Bas¢1 — Yeddids tok olli (yatanin belinoa tok bir ollorini
goyub tullanir).
Usaqlar — Mollam dedi tok olli.
Bage1 — Sokkizds papaq iistiindo (yatanin belino papaq
goyur va tullanirlar. Kim papag yero salsa, yatani ovaz edir).
Usaglar — Mollam dedi iistiindo.
Yuxaridaki hisso qurtardigdan sonra oyunun ikinci
hissasi bels baglanir:
Bas¢1 — Ay 1rnizi, irnizi.
Usaqlar — Mollam dedi irniz1.
Basc1 — Kegi, kegi buynuzu.
Usagqlar — Kegi, kegi buynuzu.
Basc1 — Kegi girdi bostana.
Usaqlar — Kegi girdi bostana.
Basc1 — Yedi qovun, garpizi.
Usagqlar — Yedi qovun, qarpizi.
Basc1 — Das atdim qi¢1 sind1.
Usaqlar — Das atdim qig1 sindi.
Base¢1 — Apardilar hakima.
Usaglar — Apardilar hokima.
Basc1 — Hokim dedi vakilo.
Usaglar — Hokim dedi vokilo
Basc1 — Ug dofa firlan, vur bizi.
Usaqlar — Ug dofo firlan, vur bizi
(Azorbaycan folkloru antologiyasi 2011: 429-430)
Saymalardan (saymaca) daha ¢ox saymaqda, piigk at-
maqda istifads edirlor. Anadoluda oynanilan “Kurt” oyunun-
da saymaca yolu ilo qurd olacaq usagi segirlor:
O piti piti,
Karamela sepeti,
Terazi, lastik, jimnastik,
Biz size geldik bitlendik,
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Hamama gittik temizlendik,
Dik dik dik (Ozbakir 2009: 485).

Umumiyyatlo, yuxarida adlar1 cokilon, tohlil edilon
oyunlarin baslangict “Piisk” (¢op), “Halay” (“Halay-halay”,
”Haley baylor”) oyunu va ya ”Sanama” oyunu ile baslar. Bun-
lar, bir novii, biitiin oyunlarin baslangicidir. Bels ki, oyunlar-
da dostobasini, qruplari vo komanda tizvlorini se¢gmok iiglin
yuxarida adlar1 ¢okion giris xarakterli oyunlardan birini oyna-
maq lazim golir. Masalon, piisk atmaq adi ilo bilinon oyun 6n-
casi prosesdsa ¢op, domir pul, asiq vo S. agyalardan istifado
edildiyi kimi, tokarloma tipli seirlordon do faydalanilir. Misal
olaraq asagidaki diizmacays diggot edok:

Iyno-iyno, Bir agac att1
Ucu diiymo Xaldur dedi,
Mar-marics, Xuldur dedi
Moarik kegir, Yagnan gara
Sam agaci Cix qiraga!
Satir kegir (Flora Ismayilova)
Omim oglu
Vo ya:
...Ag qusum, Vur nagara
Arax¢inim, Cix qiraga!
GOy qusum, Motal-motal
Goyer¢inim. Dorzi motal
Qarga qara, Vur nagara
Durna hara, Cix qiraga
Comboar ¢iraq, (Madino Hasonova).

Bu oyunlar XIX yiizilin sonlarindan XX yiizilin baslari-
na godor Qafqazda aragdirma aparan rus ziyalilarmin da dig-
gotini ¢okmigdir. Bazi oyunlar haqqinda o zaman rus dilinda
cixan doargilordo genis bilgi verilmisdi. Masalon, “Olim, olim,
koponok™ oyunu haqqinda bels deyilir: “Bu oyunda ana, nona
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Va ya tarbiyaci-dadi usaqla barabar oynayirlar. Usaq, kigik al-
lorini anasmin (nanosinin, dadisinin) dizi Gstiine goyur. Ana
sohadot barmag ilo usagin allorine toxuna-toxuna mahni oxu-
yur va son misrant: “Salla bunu, ¢ok bunu!” deyorok usagin
alina barmagi ilo yavasca vurmagq istoyands usaq da alini elo
cokmolidir ki, anas1 onun alina vura bilmasin. Ana onun alins
toxunarsa, onda usagin olini giil iyloyan kimi iyloyib Opiir:
”Ay, monim giilliim, bondvsom!” — deyarok usagi ozizloyir.
Belaliklo, oyun giiliis, zarafat vo sevgi atmosferindo davam
edir”. Oyunun motni mahni formasinda oxunur:

olim, olim, kapanak Icinda meymun gozor
Giildan ¢i1xan kopanoak Meymun moni gorxutdu
Kapanayin i¢ina Qulaglarim kar etdi
Siileymanin sagina Sagim-solum sarimsaq
Getdim Holoab yoluna Salla bunu, ¢ok bunu!
Saldim-soldum soluna (Sbornik 1894: 73)

Halab yolu — cam bazar

Bu tip tokarlomoalorin kdmayi ilo usaqlarin s6z ehtiyatla-
r1 artir, mimik vo plastik harokatlordan istifado etmokls nitg-
lori axic1 bir forma alir.

Bozi usaq oyunlari roqibi 6cagdirmok (sozlo asablosdir-
mok, 6ziindon ¢ixartmaq) tizarindo qurulmusdur. Bu oyun iki
usaqla oynandig1 kimi, kollektiv sokilds do oynanilir. Azarbay-
canin demok olar ki, biitiin bélgalorinds genis yayilan “Ocosmo”
oyununu asasen, qruplara ayrllaraq oynayirlar. Bazon bu oyun
iki usaq arasinda da oynanilir. Ocosmenin sézlorindon usaqlar
oyun oynamadan da bir-birins satasmagq tigiin istifado edirlor.

“Ocosma” oyununda 6nca qruplarin bascilar segilir. Bas-
¢1 iki sokilda segilir: ya onlari oyungular 6zlari segirlar, ya da
oynayanlarin razilagmasi ilo hom oyunda, ham do usaqlar ara-
sinda miioyyon Ozalliklori ilo forglonon birisi segilir. Ogor
oyungular bir-birini tanimirlarsa, o zaman basg1 piisk atma yolu
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ilo secilir. Qruplara ayrilaraq oynanan bu oyunu baslatmaq
ticiin 6nca halay ¢akilir va usaqlar qruplara ayrilmis olurlar.

Qruplar bir-birindon bir ne¢o addim aralida diiziiliirlar.
Qruplardan biri sayma tisulu ilo oyuna baglayir. Oyuna basla-
yan qrupun lzvlarinin dediyi sézii digor grupun har hansi bir
tizvii tokrar etmolidir. Bunun naticosindo sozii tokrarlayan
oyuncguya, qarsi torof 6cosocok soz deyir. Bundan sonra oyun
novbasi o biri qrupun oyungularina kegir. Belaliklo, oyun asa-
g1daki kimi davam edir:

Deynon: gala!

—Qala!

— Siramizdan qalma dala.

Deynoan: xala!

— Xala!

— Qazan dibi yala.

Deynan: Vali!

— Vali!

— Adin1 goydum dali.

Deynon: domir!

— Damir!

— Al stimiiyii gomir.

Deynon: Caxmagq!

— Caxmagq!

— Kas sasini, axmag.

Deynon: Badam!

— Badam!

— Urayina gadam.

Deynan: Varsaq!

— Varsaq!

— Caranlomo, sarsag.

Deynan: Cariq!

— Cariq!
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— Cox danigsma, agziyariq.

Deynan: Saymaq!

— Saymaq!

— Tez aldanma, maymag.

Deynon: Sarmasiq!

— Sarmasiq!

— Sir-sifati bulasiq.

Deynon: Yovsan!

— Yovsan!

— Agzina cullu dovsan va S.

(Sifahi xalq adabiyyat1 2007: 33).

Hans1 qrup 6cogmo tapib deys bilmoass, 0, oyunu uduz-
mus olur. O halda oyun yenidon baslayur.

Usaq oyunlarinda ¢ox rastlanilan vo onlarin zehni inki-
safin1 siiratlondiran sanamalarin, tokarlomalorin, yaniltmacla-
rin, tokrarlarin bir ¢oxunda rast galinon, monasi malum olma-
yan sozlar, istilahlar aslinds bu giin uygulanmayan rituallar-
dan, mif diinyasindan qalma anlayislardir. Bozi arasdirmagilar
bu soézlari ovsunla, ayinls, ritual mistika ilo baglayirlar. Bu
sozlor mifoloji kokiindan, aski ritual kontekstindon gopdugu
Vo ya qoparildigt zaman sonradan monasi anlasilmaz olur.
Usaq oyunlar1 bu baximdan 6zal bir yers sahibdir (Qasimov
2006: 159). Oskidon bu giine godor oyunlar usaqlarda tosov-
viir qabiliyyatini, yaradicihq bacariqlarim inkisaf etdirir,
badii-estetik zovqii formalasdirir, gormoak, anlamaq vs an-
latmaq diisiincosini mohkamlandirir. Oyunla hom oglan,
hom do qiz usaqlarinin biitiin qabiliyyatlori agkarlanmis olur.

3.e. Tohkiysli usaq oyunlar:
Usagqlarm yaradiciliq gabiliyyatini vo Xoyal giiciinii inki-

saf etdiron bir ¢ox tohkiyali usaq oyunlart vardir. Bu oyunlari
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daha ¢ox 12 yas vo istii olan usaqlar oynayir. Usaglar boyii-
diikco 10-12 yasa godar oynadiqglar1 bir ¢ox oyunlart oynamaz
olurlar. Juan Cirlotun da dediyi kimi, “Bdyiima, bir ¢ox seylar
gazanmagla birlikda, ham doa bir ¢ox seylari itirmak demakdir.
Usagim boytiklorin diinyasia yaxinlasdigi hor addim “koéhne-
ni” tork etmok, “yeni”nin gotirdiklori normalari monimsomoklo
bas verir. Baslangicda usagm “hor seyi” demok olan anasiyla
birliyi, biitlinlilyii yavas-yavas onun yetiskinlorin arasina qatil-
mast ilo kegmisdo galacaq on boyiik itkisidir” (Cirlot 1971:
486) Toahkiyali va ya basqa bir deyimls siijetli oyunlar yara-
dicih@a, estetik zovqo boyiik stimul veran Xayal giiciiniin
mahsuludur. Bu oyunlarda usaqlarin diinyas1 daha agiq bir
bicimdo sorgilonmis olur. Tohkiysli usaq oyunlari sonradan
meydan teatrinin, kukla gostorilorinin yaranmasinda ilkin mon-
ba rolunu oynamigdir.

Azorbaycanin bir ¢ox bdlgasinds yaygin olan siijetli
oyunlardan biri do “Ana, mani qurda verma” va ya “Man ¢o-
banam, vermarom” adli oyundur. Kokii daha aski ¢aglara qo-
dor gedon bu oyun hal-hazirda ritual tomalini itirmis durum-
dadir. Oyunun strukturuna goéra Onco oynayanlarin igindon
ana va qurd rollarini ifa edacok usaqlar segilir. Qalan usaqlar
ananin 6vladlar1 rolunda istirak edirlar.

Oyun qurdun, ananin usagi rolunu oynayan oyungular-
dan birini aparmasi ilo baglayir. Usaq “ana, mani qurda ver-
mo, dosta sat, yada vermo” foryadi ilo anasini ¢agirir vo bu
ciimlodan sonra asl oyun baglamis olur. Ana ilo qurd arasinda
kegon doyiisdo qurd dldiiriiliir, ana usagini xilas edir. Bu oyun
“Songiiliim, Siinglilim, Mangiilim” nagilinda qurdun ke¢inin
balalarindan Songiiliimlo Stingiilimii yemasi, Moangiiliimiin
iSo qacib gizlonmasi Vo kegi ilo qurd arasindaki savasin (K6-
corli 1987: 27) oyunlagdirilmig variantidir. Oyunun digor va-
riant1 olan “Man ¢obanam, vermarom” oyunu marasim sanlik-
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larinds icra edilir. Bu, sozlii, nagmoli usaq oyunudur ki, yena
do oyungulardan biri Qurd rolunu oynayir. Qurd bir-birinin
olindon tutmus doastoya Vo oyunun bascisi olan ¢obana, man
qurdam, biitiin qis heg¢ bir sey yemomigom, manas qoyun Ver, -
deys miiraciot etmasi ilo baslayir. Coban: - son qurdsansa al
goriim, man do gobanam, vermaram, - cavabini verir vo dosto-
ni Qurddan qoruyur. Ancaq oyunun gaydasina gora qurdun oli
doyan oyungu oyundan ¢ixmali olur (Aslanov 1984: 18-19).

Tohkiyai usaq oyunlarindan biri do “Olaga erkok isto-
yir” va ya bu oyunun bagqa bir varianti olan “Qarapasa” adla-
nan oyundur (Aslanov 1984: 76). Birinci oyunda bas ¢oban,
yani sorkar, polis momuru Olaga, yasavul vo qoyunlar istirak
edir. Polis momuru yasavulu bag ¢obanin yanima gondarib on-
dan bir erkok istoyir. Bas ¢oban erkoyi vermir. Olaga yasovu-
la erkoyi zorla almag tapsirir. Bas ¢oban isa qoyunlarimi qo-
ruyur. Digar oyunda isa usaqlar coban Qarapasa, it, yalangi vo
goyunlar rolunu canlandirirlar. Yalangi alinds ¢omaq va tiitok
olan Qarapasaya yaxinlasaraq ondan bir toglu tolob edir. Tog-
lunu ala bilmodikdo yalang1 ¢cobanin toglusunu qagirir. It isa
hiira-hiira ham yalang¢ini, hom do ¢obani toqib edir va gagiri-
lan toglunu geri qaytarmaga ¢alisir. Oyun ¢obanin toglunu ya-
langidan geri almasi ilo tamamlanir.

Hor iki sijjetli oyun maldarliqla oalagodar olub, xiisusan
goyungulugun sohnolagdirilmis variantidir.

“Ogru-ogru” adli tohkiysli usaq oyununda iso oyungular
0z aralarindan birini xan segirlar. Xan iss oyungulari iki hisSo-
ya boliir: birinci torafds ogrular, ikinci torafdo ise yasovullar
olur. Oyunda ogrular qagib gizlanirlor, yasovullar da onlari
axtarirlar. Bozi bolgalords iso (simal-gorb bdlgasi) oyungular
Xan yerina ¢oban segirlar. Yena do oyungular iki hissaya boli-
niirlor: ogrular va itlor. Ogrular siiriidon qoyun ogurlamaga
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caligirlar, itlor do ogrular1 qovur (Azarbaycan folkloru antolo-
giyasi 2004-2: 451).

Yagis yagdirmaq iiglin usaqlarin oynadigi stjetli
“Comgcoxatun” tamasasi da vardir.

Hal-hazirda doyison sosial, texniki vo madoni soraitdo
tohkiyali usaq oyunlar1 o gqodar do yaygin bigimda oynanilma-
digindan yavas-yavas unudulmaqdadir. Tohkiysli oyunlarin
yerini artiq qisa vo texniki cohotdon miikommal olan hazir
oyunlar almigdir.

3.f. Usaq oyunlarinin vazkecilmozi - oyuncaqglar

Aradan kecon uzun illor miiddatinds basit, gaba alstlor-
lo, bir ¢ox halda 6zlorinin diizaltdiklori oyuncaglarla kii¢odo,
yasidlar1 va ya 6ziindon bir az bdyiik vo ya kigiklorlo oynayan
usaqlar, 0 zamandan demok olar ki, ¢cox az sey saxlamislar.
Siiratlo doyison diinya, texnologiyalagan hoyatimiz usaq
oyunlarina da tosirsiz dtiismomisdir. Indi mexaniklosdirilmis
zorif oyuncaglarla va ¢ox vaxt da bilgisayarla oynayan yeni
nosil ortaya ¢ixmigdir. A¢iq mokan qapali, tobii oyunlar siini
sokildoa yaradilan va robot ragiblorlo oynanan oyunlara trans-
formasiya olunmusdur. Usaqlar hazir oyunlarin passiv seyrgi-
sindon, aktiv sokilds bilgisayarin vo ya oyun cihazlarmin 6zii
ilo oynamaga qodor uzun bir yol kegmislar.

Tobii olaraq usaqlarin oynamasi {iciin hom 0 zaman,
hom do indi oyuncaqlara ehtiyac olmusdur. Oyuncaq usaq
diinyasmin ayrilmaz pargasi olub, onun comiyysto uygunlas-
masinda baslica rol oynayir. Bunun 6namini usaq oyunlart va
oyuncaqlart ilo masgul olan bilim adamlar1 da qeyd edirlar.
Bu bilim adamlarina géro oyuncaglar comiyyatin, xalqin mo-
doni inkisafini, inanclarmni, dillorini va yasanilan bélgonin
ozalliklorini oks etdirir. Comiyystin sosial-modoni 6zalliklori-
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ni bu sokildo oks etdiron oyuncaglar kiiltiiral slago vasitosi
funksiyasini da yerina yetirir (Karaman 2012; Girmen 2012).
Oyuncaqgsiz oyun olmadigina goéro usaq oyunlart ham do
usaqlarin oynadigi oyuncaqlar haqqindadir.

Oski c¢aglarda usaq diinyasinin olmazsa olmazlarindan
biri olan oyuncaglar asason, bismis gildon, taxtadan, miixtolif
parcalardan diizoldilirdi. Onco oldo xiisusi zévgle diizoldilon,
daha sonralar fabriklords istehsal edilon oyuncaqlar yalniz ¢ox
varli usaqglarin oynaya bildiyi oyuncagqlar idi. Taxtadan vo ya
daha primitiv sokildo gildon, gamisdan, agacdan, dasdan, tel-
don diizaldilon kigik arabalar, qosqu alatlori, miixtolif daslar, at
vo digar heyvan fiqurlari, golinciklor, bigmis torpaqdan ha-
zirlanan oyuncaglar nisbaton hom davamli, hom do yiingiil idi.
Kecgan asrin son 60-70-ci illorina godar Azorbaycanin miixtalif
yerlorinda, daha ¢ox Masallida, Lonkoranda vo timumiyyatlo
biitiin tiirk diinyasinda taxtadan diizaldilon bozokli oyun ara-
balar1, ki¢ik besiklar, galinciklor o0 godar do baha olmayan qiy-
moto bazarlarda satilirdi. Taxta oyuncaqglardan biri do yellon-
cokda yellonon insan fiquru idi. Oglanlarm oynamasi {igiin
taxta qilinclar, yay vo oxlar da hazirlanirdi ki, bu da onlarin ¢e-
viklik, giic, taktik gabiliyyatlorinin inkisafina sabab olurdu.

Azorbaycanda oldugu kimi Tiirkiyoads do fabrik oyun-
caglarma gador kond va gosobolords taxtadan, qamigdan dii-
zoldilon ucuz oyuncaqlar vardi. Masoalon, 1970-ci illora godor
belo oyuncaglar halo do mévcud idi. Ath araba, giizgiilii be-
sik, taxtadan ylik magini, taxta adam, taxta it, par¢adan galin-
ciklor, gamigdan usaq sabatlori va s. buna misal ola bilor.

Usaqlarin oyuncaqlar1 oski ¢aglarda ritual mahiyyatli
olmusdur. Bels ki, usaqlarin oynadiglart kuklalarin, oyun-
caqglarin ¢oxu bir zamanlar kult xarakerli olmus, rituallarin osas
alati kimi funksionallagmigdir. Heyvan, qus vo ya fantastik var-
liglarm tosvirini veran kuklalar oaski ¢aglarda magiya, sehr iin-
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stirti kimi islodilmisdir. Masalon, samanliqda emegetlor adla-
nan kuklalar samanin yardimg1 ruhlarinin tasviri olub, sonradan
usaq kuklalarmin diizoldilmasinds model olmusdur. Eyni sokil-
do aski ¢aglarda ata evini tork edon qizin 6zii ilo gotirdiyi yar-
dimg1 ruhlarinin tasviri do usaq bobaklarinin asas bazasini tos-
kil etmisdir. A.Reynson-Pravdinin do yazdigi kimi, yeni dinlo-
rin meydana ¢ixmasi va siiratlo yayilmasi naticosinds dini ma-
rilir (Reynson-Pravdin 1949: 128).

Usaq oyuncaglarmin ilki, ham ds tabii olan1 heg¢ kim to-
rofindon diizaldilmayan tabistds var olan asyalardir. Bu oyun-
caglar usaqglar1 tobiotlo biitiinlosdirir, otraf aloma qars1 sevgi
yaradirdi. Ilk oyuncagqlar asason gildoen, agacdan, siimiikdon,
doridon, daha sonralar metaldan, parcadan, kagizdan va s. ha-
zirlanmigdir. Korpalor iigiin miixtalif insan (qadin, kisi) vo
heyvan (kegi, qoyun, qus, baliq, fil vo s.) fiqurlarindan sax-
saxlar hazirlanirdi. Bu fiqurlarin i¢i bos oldugundan oraya ki-
¢ik daslar qoyulurdu ki, kérps oyuncaga toxunduqda saslor ¢1-
xartsin. Bu giin do hazir formada satilan saxsaxlar korpalarin
oynamasi li¢iin nazards tutulmusdur.

Usaq oyunlarinin ¢ox bdoyiik oksariyyati oyuncaglarla
oynanilir. Ogor yayligi, heyvan toglidlorini, gayislari, hotta
secilmis yeri, daslari, miiasir cagda bilgisayarlari, plansetlori,
oyun makinalarint da genig monada oyuncaq adlandirsaq, o
zaman oyuncaqsiz usaq oyunu yoxdur demomiz lazimdir.
Oyuncaq “oynayib aylonmoys yarayan har sey; dnomsiz vo
asan is; basqalar torafindon istifads edilon vo hego sayilan”
anlamlarma golir (Tiirkge sozliik 2005: 1526). Zamanla oyun-
caq bazari pul gatiron sahays ¢evrildi. Ona gora do XVIII yii-
zildon baglayaraq oyuncaq sonayesi yarandi vo siiratlo inkisaf
etmayo basladi. Bu giin artiq usaqlarin oyuncaq ehtiyacini
fabrik oyuncagqlar1 6dayir.
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Stiratlo baglayan sanayelosmo oyuncaglarin forma vo
mozmununu doyisdi. ©On azindan usaqlarin yaralanmasina,
zodo almasina sabab vermoyan taxta oyuncaglar yerini usaqla-
rin yaralanmasina yol agacaq domirdon, sort plastik material-
dan hazirlanan oyuncaqlara verdi. Burada fiziki yaradan daha
¢ox psixoloji travma daha tohliikalidir. Ciinki bu oyuncaglar
milli olmaqdan ¢ox biza yad olan madoniyystlorin mahsuludur.
Artiq usaqlar olds diizoldilmis oyuncaqlar olmadigindan va
buna tolobatin da ¢ox azaldigi bir vaxtda robotlara, heyvan
fiqurlarma, dinozavrlara, uzaqdan batareya ilo ¢alisan masin-
lara, sas ¢ixaran odlu silahlara, 6zii qurulub yigilan miixtolif
konstruksiyalara tstiinliik verirlor. Fabrik oyuncaglarinin sada
va basit, ancag milli olan madoni oyuncaglarin yerini tutmasi
usaqlarin torbiyasina, tohsil sistemina ds tosirsiz 6tiismomisdir.

Ancaq fabrik oyuncaglar1 bu giin az da olsa tasirini itir-
mokdadir. Insanliq no godar cox inkisaf edirsa, bir 0 gadar tobi-
ilikdon uzaglasir, diinyanin ekoloji tarazligin1 pozur, 6ziinii
qapali mokanlara habs edir. Siiratlo doyison bu diinyada usaq-
larin oyuncaqlar1 da dayisir, bazi oyuncaglar yox olur, bazilori
oyuncaqligdan ¢ixir, bazi yeni oyuncaqglar icad edilir va s.

Oyuncaqlar bir ¢ox halda fasilloro goro do doyisir.
Oyuncagqlar haqqinda yazili matnlori galmayan xalqlarda yasl
insanlarin xatiralorindon istifado etmoklo an azi yiiz, yiiz olli
illik oyuncaglar hagqinda malumat sldo etmok miimkiindiir.
Cox toassiif ki, tiirklarin aski va orta ¢ag oyuncaglar1 haqqin-
da bilgimiz yox deyilacok godor azdir.

Usaq hoyat haqqinda bir sey bilmadiyi bir vaxtda ilk ola-
raq oyuncaqla tanig olur. O baximdan oyuncaglarin usaqlarin
yetismosindo boyiik rolu vardir. Tobii ki, bazi molumatlara
inansaq, oan godim oyuncaqlarin Misirds diizoldildiyini demok
lazimdir. Oyuncaqlarla bagl aragdirmasinda B.Onur onlarin ta-
rixon kegdiyi inkisaf yolunu izlomoklo borabar usaqlarm tolim-
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torbiyasindoki roluna da toxunmusdur (Bax. Onur 1993; Onur
2010). ilk zamanlarda oyuncaqlar kustar iisulla diizaldildiyin-
don, kobud, gaba olurdu. Olls diizaldilon bels fiqurlara Mingo-
cevir gazintilarinda da rastlanilmisdir. Bundan basqa, qazinti-
larda miixtolif formali oyuncaq gab-gacaglar da alds edilmisdir
(Vahidov 1961).

Arxeoloji gqazintilardan ¢ixarillan vo Siimer (Sumer),
Akkad, Assuriya, Misir, Yunan vo Roma dovrlorino aid ¢ox
sayda bismis torpaqdan, keramikadan, papiruslardan, daridan,
stimiikdon diizaldilon oyuncaqglara rast golinmisdir. Bunlar
asason oyun taxtasi, asiqla oynayan iki qiz heykoli, oyun tax-
tas1 tizorindaki oyun tasvirlori, Hindistanda iplo firladilan ko-
nik oyuncaqlarin divar rosmlori, taxta at vo s. bunlardan bs-
ziloridir (Onur 1992: 27-31). Qadim oyuncaglarin tobii mate-
riallardan — torpaqdan, agacdan, stimiikdon, papirusdan hazir-
landig1 {igiin insan saglamligina heg bir zarari yox idi.

Bu giin doyison diinyada boyilik bir sonayeys ¢evrilon
usaq oyuncaglar1 daha ¢ox ticari magsads xidmat etdiyindan,
kiitlovi sokilda istehsal edilir va tobii ki, yavas-yavas oyun-
caglarin estetik torafi, torbiyavi ohomiyyati arxa plana kegir.
Miiasir dovrda sanayeloson oyuncaqlarin usaqlarin fiziki vo
zehni inkisafini siiratlondiran, onlar1 sosiallagdiran oyuncag-
lardan forqli oldugunu da demok lazimdir. Tobii ki, usaqlarda
gorginlik duygusu, osob yaradan, bir-birindon fantastik hey-
van fiqurlari, robot doyiisgiilori tomsil edon oyuncagqlar, sii-
permanlor, horiimgok adamlar vo digarlori ayri bir problem-
dir. Biitiin bunlar pedaqoqlarin, psixoloqlari, madaniyyat
tarixcilorinin, bir sézlo, diinyanin va an asasi da valideyn-
larin gozlori qarsisinda bas verir va ticari maragq manavi
maragi, siddot marhamati, asabilik zévq almag iistaloyir.

Oyuncaq oyun oynamagin vasitasi olmaqdan ¢ox, oyunu
quran, usaqlarin fiziki vo zehni inkisafin1 tomin edon baslica
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tnsiirdiir. “Oyun va oyunda istifads edilon vo oyunun tamam-
layic1 iinsiirii olan oyuncaqlar usaqlarin fiziki bacariglarini in-
kisaf etdirdiyi kimi, diistinmo vo kosfetmo vasitosilo zehni in-
kisafina da yardim edir” (Basal 2007: 245). Oyuncaglar usaqla-
rin otrafindaki insanlarla, homyasidlar ils {insiyyat qurmasina,
bir s6zlo, soxsiyyat olmasina sobab olur. Usaqlarin oynadiqglari
“oyunlarla vo oyununa istigamat veron oyuncaglarla” (Erdal
2003: 37) inkisaflarin1 tamamladiqlar1 da aparilan ¢alismalar vo
tocriibalorlo bu giin artiq isbat edilmigdir. Diinyada boyiik
oyuncaq sektorlarinin dogmasmin da, moktob 6ncasi tahsilo
verilon 6namin doa har giin artmasinin 2sas sabobi oyuncaqlarin
oyunu togkil edon baslica element olduguna goradir.
Oyuncaglar milli madaniyyatls bagli oldugda, milli 6zii-
nomoaxsuslugu oks etdirdikds usaqlar bir ford kimi milli diin-
yagoriiso yiyalonir, milli ruhda torbiys alirlar. O halda usaqlar
ham do tarixlarini, milli manavi dayarlorini, bir s6zlo, kim ol-
duglarini 6yronmis olurlar. Oyuncaglar idxal edilmissa, basqa
bir madaniyyati tablig edirsa, bunun manfi naticalori usaqlarin
on yaxs1 halda kosmopolit, pis halda iso basqa moadaniyyato
heyran, bir az da zalim, adalot duygusu olmayan vatondaglar
Kimi formalagsmasini saxlamig olur. Bunun garsisini almagin
on optimal variant1 usaglart miimkiin oldugu godar basqa mo-
doniyyatlori, homginin zalimhigi, gan tokmoyi agiq sokildo
gostaron oyuncaglardan ve oyunlardan uzaq tutmaqdir.
Bununla barabar bazi elektronik oyuncaqlar usaqlarin
zehninin yaxs1 ¢cahsmasina, biliklorinin artmasma sabab
olur. Ona gora do miiasir dovrdo oyuncaq sonayesindon idxal
edilon stoliistii elektronik oyuncaqlara daha ¢ox istiinliik veri-
lir. Bu, tobii ki, usaqglarin zehni gabiliyyatinin inkisafina, mok-
tobo vo ya imtahanlara hazirhigma miisbot tosir gostorsa do,
usaqlarin fiziki aktivliyini azaldir, sosiallagsmasina iso monfi to-
sir gostorir, usag1 fordiliys, i¢cino qapanmaga siiriiklayir. Ma-
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saiistli oyunlara tstiinliik verilmasinin bir boyiik sobabi do ur-
banizasiyanin siirotlo inkisafi, usaq oyun yerlorinin azalmasi,
daralmasidir. Ozalliklo Baki kimi plansiz bdyiiyan sohordo sii-
rotlo tikilon ¢coxmartabsli binalar usaqlar {iglin oyun yerlarini
demok olar ki, nazords tutmur. Bu, tiglincii diinya o6lkalari va
orob diinyasi tiglin do xarakterikdir. Azorbaycanda bozi oyun
yerlori, parklar vo oyuncaqlar yalniz ticari mogsad dasidigin-
dan vo bahali oldugundan, shalinin boyiik oksariyyatini toskil
edon imkansiz ailslorin usaglarinin oyundan konarda qalmasina
Sobab olur. Bu problem 6zliiyiindo usaqlarin sosial baximdan
farglilosmasing, farglilosmanin iss usaq psixologiyasina manfi
tosir gdstormasing gatirib ¢ixarir.

Oyuncaqlar miixtalif aspektlordon todqiq edildiyi kimi
miixtolif basliglar altinda da tosnif edilmisdir. Bunlardan an
imumi olani tobii vo siini oyuncaqlar bolgiisiidiir. Bundan
basqa tarixi dovrlori, modoni inkisafi da nazars alaraq bels bir
tosnif vermok miimkiindiir:

a. Diizoldilmoyan tabii oyuncaqlar. Oski ¢aglarda usaq-
lar daha ¢ox tabii oyuncaglarla oynayirdilar. Bu bolgiiys asiq,
yumurta, das, qaya, torpaq, agac, agac qozalar1 vo S. daxildir.

b. Ol isi oyuncaglar. Buraya T soklinds diizaldilon ¢u-
buglara taxilan bezdon diizaldilon baboklar, ip, yelloncak, tel-
don diizoldilon masinlar, agac qilinc, yay vo oxlar, sapand, agac
arabalar, taxta 16vhalar, alda diizaldilon top va s. daxildir.

c. Fabrik mallari. Buraya sarlar, toplar, miixtalif masin-
lar, fiqurlar, muncuglar, ayloncali mexanik oyuncaqlar, miix-
tolif silahlar va s. daxildir.

Ononavi oyuncaqlarin daha genis tosnifati da vardir:

1. Asigla oynanilan oyunlar

2. Sarla oynanilan oyunlar

3. Bez babakls oynanilan oyunlar

4. Muncug, siiso, diiymo Vo ¢arxla oynanilan oyunlar
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5.
6.
7.

Cevrs ilo oynanilan oyunlar
Comagq (taxta, zopa, doyanok) ilo oynanilan oyunlar
Cubugla oynanilan oyunlar a. Domir ¢ubugla

oynanilan oyunlar b. Taxta ¢gubuqla oynanilan oyunlar

8.
9.
10

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18
19

Iplo oynanilan oyunlar

Qapaqla oynanilan oyunlar

. Qayisla oynanilan oyunlar

Don doayisdirilorak oynanilan oyunlar

Kibrit ¢opiiylo oynanilan oyunlar

Kiramitlo oynanilan oyunlar

Kigik kvadrat taxtalarla oynanilan oyunlar
Dasmalla oynanilan oyunlar

Yumru das, sliso, yaxud metalla oynanilan oyunlar
Ox va yayla oynanilan oyunlar

. Plastik boruyla oynanilan oyunlar

. Kagizdan diizoldilon vo kiiloklo dénan oyuncagla

oynanilan oyunlar

20

21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30
masi ila
31

. Yellancoklo oynanilan oyunlar

Sapandla oynanilan oyunlar

Taxtanin tizorina mismar ¢almaqla oynanilan oyunlar

Stisaylo oynanilan oyunlar

Taxtadan diizoldilon boylik oyuncaglar

Taxtadan diizoldilon topla oynanilan oyunlar

Das firladan oyuncagqlarla oynanilan oyunlar

Dasla oynanilan oyunlar

Toxmagla oynanilan oyunlar

Top va ¢comagla oynanilan oyunlar

. Konik formali osyaya baglanan ipin birdon ¢okil-
firladilan oyuncaqla oynanilan oyunlar

. Topla oynanilan oyunlar a. ©1 mohsulu olanlar b.

Plastik olanlar

32

. Torpagla oynanilan oyunlar
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33. Yumurtayla oynanilan oyunlar

Ononovi usaq oyunlarinda oynanilan oyuncaglar osason
pulla alinmayan, alinsalar belo bahali olmayan, &zolliklo do
diizoldilmasi 0 godar do ¢otin olmayan oyuncaqlardir (Ozbakir
2009: 149-150). Tabii ki, oyuncaglarin say1, novlari daha ¢ox
olmus, zamanla istifadodon ¢ixmis vo ¢ixmaga da davam edir.

3.g. Usaq oyunlarina qoyulan yasaqlar

Hoar na goadar aski ¢aglardan baglayaraq oynamaq masSo-
lasinds usaqlar boyiiklara nozoran daha sarbast, daha miistaqil
Kimi goriinsalor do, onlarin da oyunlarinda boazi yasaqlar var-
dir. Tobii ki, usaq oyunlarina yasaqlar1 qoyanlar boyiiklordir.
[k 6nco bu yasaqlar

a) inanc qaynaqli yasaqlar

b) usaglara ham monavi, ham fiziki zarar veracok oyun
yasaqglar1 ad1 altinda qruplasdirmaq miimkiindiir. Bu bolgiilora
ayri-ayri baxarsaq:

1. Usaq oyunlari, bir imumilosdirmo aparmaq lazimdir-
sa, bagdan sona godor yronmadoan ibaratdir: usaq dostlugdan
tutmus, antipatiyadan simpatiyaya, gozollikdon c¢irkinliyo,
komoak etmokdon cavabdehliys gadar har seyi oyunda 6yranir.
Bir yerdo oynamagimn iso 6ziinomoxsus qaydalart vardir. Bir
yerdo ki, qaydalar var, demok, orada yasaqlar da vardir.

Yasaqlarin funksional baximdan milli, psixoloji, cog-
rafi, modoni soartlordan asih olaraq farglilik gostardiyini
do demak lazimdir. Bels ki, bir ¢ox inanc qaynaqli yasaqlar
toplumdan topluma, 6lkadon 6lkays, hotta bir 6lko daxilinds
bolgadan bolgaya dayisa bilir. Masalon, oglan usaqlar ilo qiz-
larin borabar oynamasi bir ¢ox miisalman &lkslorinds yasag-
landig1 halda, bels bir yasaga Avropada ya rast golmok miim-
kiin deyildir, ya da ¢ox az rast galinir.

87



Batil inanclarla bagli yasaglar bazi oyunlarim oynanma-
sin1 giinah hesab edir. Daha ¢ox Islamiyyatin qoydugu bu ya-
saglar bazi ucqar kand yerlarinds halo do tothiq edilir. Maso-
lon, miioyyon bir yas donomindon sonra qizlarla oglanlarin
birlikdo oynamas1 vo ya qizlarin top, ¢ilingagac, ¢ilomo, es-
sokbeli, uzun essok, dirodoyma kimi bir az sort, bir az da in-
sanlar torofindon uygun goriinmoyan oyunlart oynamasi ya-
saglanir. Oyunlarin bazilorinin, xiisusan do bodonin inkisafina
komok edon oyunlarin oglanlara aid edilmosi, qizlarin bu
oyunlar1 oynamasinin dogru olmadigi vo bunun oksins qizlara
aid edilon evcik, galincik, ev bazoms kimi oyunlarin da og-
lanlarin oynamasinin gobul edilmaz olmasi da tothiq edilon
yumsaq yasaqlardandir, yani bunlar dinon va ya toplum oxla-
qinca caiz goriilmoyan, ancaq oynanmasi kaskin bir bicimdo
gadagan edilon oyunlar deyildir.

Bir yasaq da usaglarin oyunda qorxunc maska taxmasi
ilo baglidir, ¢iinki inanca gora maska hiylonin, aldatmanin, bir
sozlo, seytani giiclin simvoludur. Oslindo maskanin xalq
teatrinda rolu daha forglidir, ancaq usaq oyunlarinda ¢ox er-
kon yaslardan basqa bir kimliya biirinma, hom do zalim, qa-
nigon obrazina girma dogru sayilmur.

Biitiin bunlarla barabar bir do har bir oyunun 6ziiniin xii-
susi yasaqlart vardir. Hor bir oyunda gayda, gaydadan konara
cixmagi yasaqlayir. Bu, usaqlarda disiplin, gaydaya omal etmo,
oyundan konara ¢ixmama vordisi asilamis olur. Yasaq po-
zuldugda, oyun pozulur. Oyunpozan usaq deyimi do gaydanin
konarma ¢ixmagqla, oyunun yasaqlarini pozmaq monasina galir.
O baximdan daha tasirli oyun vasitalori vo oyuncaglar oyunun
icazasi daxilindadirsa, demak digarlari tigiin bu bir yasaqdir.

2. Fiziki vo zehni baximdan zarorli oyunlara da bir ¢ox
yasaglar qoyulmusdur. Onomli yasaglardan biri do usaglarmn qo-
Zob vo osobini gostara bilacayi bir ¢ox savas oyunlarindan —
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yumruqlasma yariginin, dayanaklo doyiisiin, italomonin, gismen
dirodéymonin, uzun essok oyununun oynanmasina mahdudiy-
yot gotirilmasidir. Ozallikls fiziki cohatdon zaif usaqlarm hovas-
lonarak yoldaglar ilo birlikdo bu oyunlari oynamaq istomasi
tohliikalidir. Vo ya gapali mokanlarda va sohorlords boksun,
karatenin, zalimcasina Oldiirmonin, basin, qollarm, ayaqlarin
qopartlmasmin sargilondiyi bozi elektronik oyunlardan usaq-
larin uzaq tutulmasi oyun yasaqlart baximindan ¢ox énamlidir.

Onomli olan bir ndqto do usaglarin tokbasma oynarkan
oziina fiziki zoror vers bilocok oyunlardan gagmasini torbiys
etmokdir. Usaqlar, 6zalliklo do oglanlar kollektiv oyun zama-
n1 6zlarini gostarmak, tosdiq etmak tigilin fiziki zodos ala bilo-
cok oyunlara meyilli olurlar. Ancaq burada geyd etmok lazim-
dir ki, oyun yeri va oyun vasitalori segmokda ki, bunlar onlara
zorar versa do, vermoasa da cinsiyyatin do 6nomli pay: vardir.
Belo ki, oglan usaqlar1 daha ¢ox uzun essak, ¢ilingagag, dirs-
doyma, top, giilos va s. oynadiqlari halda, qizlar evcik, babok,
halay va s. oyunlara istiinliik verirlor. Yasin artmasi ilo oyun-
larm horakatliliyi, oyun vasitalorinin sartliyi do buna paralel
olaraq artir. Ona gora do agac ¢ilomok, domir zopa ilo oyna-
maq, das atmaq, bigaq atmaq kimi oyunlar usaga fiziki zoror
vera bilocayi montiqi ilo yasaqlanmisdir. Ancaq biitiin bu ya-
saglara baxmayaraq usaqlar yasaqglar1 pozaraq bu ciir oyunlar1
da oynayirlar vo ya oynamaga cohd edirlor.

Burada zehni va fiziki angalli usaglarin nazaratsiz gal-
diglarinda boazon yasidlan ilo oynamaq istoamolori vo bu za-
man bozi acilar, agrilar yasadigi da gézdon qagmamalidir. Be-
lo usaqglara uygun bir dilla bu ciir oyunlardan uzaq durmalari-
n1 basa salmaq lazimdir. Bunun torsi olduqda, yani zehni an-
galli usaqlarin sosial alage qurmaqda ¢atinlik ¢okdiklori za-
man tonha oynanan oyunlara meyl etdiklori, “tok basmna oyna-
diglar1, ya da moQsadsiz davranis, harokoat niimayis etdirdiklo-

89



ri goriiliir. Buna gora do homyasidlarindan va ya yetiskinlor-
don tasirlonmo hallarinin 6yradilmoasinds va doyisik gavram-
larin-bacariqlarin qazandirilmasinda ¢ox yaxsi toskil olunmus
oyun miihitinin 6yronmays fayda saxladigi, boylik dnom dasi-
dig1 diggeat moarkazinds tutulmalidir” (Slade 1994: 54). Hom
badanca zoif, ham fiziki, hom do zehni ¢atismamazlig1 olan
usaqglarin oyunda normal usaqlardan geri qalmasi onlarm ilk
onca ruhi zorbs almasina ssbab olur. Ona goro do usaqlarin
oyunu zamani bu masalo do diggoto alinmali, birlikdo oyun
oynanilacagsa, garokli hassasliq miitloq gostarilmalidir.

Dijital diinyada xiisuson internet, planset, oyun makina-
larinda yeniyetmo yasina ¢atmamis usaqlarin qorxunc varlig-
larin gostorildiyi oyunlarm onlarda zalimhiq, fordiyyatgilik,
amansizliq asilamasi masalosine yuxarida az da olsa toxun-
dug. Belo oyunlarin giin-giindon artmasi, dovlat va valideyn
nazaratsizliyi va ya valideynlarin kifayat godor internet oyun-
larinin zorarini anlamamasi da tarbiyads istonilmoz naticalora
gotirib ¢ixara bilir. Internet oyunlarmn tohliikasi kiigo oyun-
larindakindan daha goxdur. Bu zarar manavi, psixoloji, tarbi-
yavi planda oldugundan daha tohliikalidir. Zorakiligi, aman-
sizhigr asilayan internet oyunlarinin yasaglanmasi golocokda
usaqlarin ham fiziksal, hom do zehinsal travma almadan yetis-
mosinin qarsisini ala bilor. Ancaq burada yasaq da faydasiz-
dir, ¢iinki usaqlar bu aglar1 (sitelori) tokrar tapib oynamaga
baslayirlar vo ya tapa bilmadikdo osobi olurlar. Ozallikla
internet ag1 tizorindon oyun oynayan valideynlorin usaqlarina
pis 6rnak oldugu, 6ziiniin oynamasina baxmayaraq bunu usa-
gina yasaqlamaga cohd gostormasi ikigat zarorlidir. Bu dofo
usaq osabiliklo barabor valideyns nifrot ruhunda boyiiyiir vo
bu nifrot sonradan biitiin insanliga qarst doniiso bilir.

Miiasir dovrds tohliike doguran usaq oyunlarinin basin-
da dofalorlo geyd etdiyimiz kimi, milli doyarlora zarar veran
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oyunlarin galmasidir. Masalon, miisalman usaqlar1 internet
oyunlarinda miisalmanlarin va ya tiirklorin vohsiliyini, zalim-
ligin1 goriib basqga bir ohval-ruhiyyado torbiys almis olurlar.
Bu tip oyunlardan sonra usaqlar milli mansubiyyatloring, dini-
na nifrat ruhunda torbiys olunurlar. Avropamarkazgi diisiinco-
nin Islamofobi ruhunda internet bazarina siirdilyii bu cizgi
filmlori, oyunlar tok modaniyyat vo hor kasi Avropa-Xristian
dayarlarinds yetisdirmok planinin torkib hissasidir.

Sonda onu da geyd etmok lazimdir ki, zararli oyunlarin
coxunu sart bir sokilds yasaqlamag, usagin psixoloji diinyasi-
na tors tosir gostara bilor. Bels ki, yasaglanmasi vo ya qisit-
lanmasi gorokli oyunlart sadaco olarag macburi sokildo deyil,
usaqlart inandirmaqla, basa salmaqgla, bazon belo oyunlari
usaqlar ticiin almamagla, bazan dos usaqlari bu tip oyunlardan
uzag tutmagqla, alternativ oyunlar toklif etmoklo miimkiindiir.
Bir s6zlo, yasagin 6zii do miioyyan torbiyavi gqayda daxilinds,
tomkinla va sabrls hayata kegirilmalidir.

3.h. Son soz

Insan hoyatinin ayrilmaz bir pargasi olan oyun usaglarin
yetismoasinda, talim vo torbiyasinda, sosial varliq kimi boyii-
mosinda 6nomli vasitoadir. Oyun vasitesi ilo usaq hor yasda
diistinmoyi, suallar vermayi, sorgulamagi, problemlari hall et-
moyi, kosfetmoyi, on osast da sosiallasmagi Gyronir. Ciinki
usaqlarm hor yerds, hor ciir soraitds vo hor seylo oynaya bil-
molori onlarm yeni yeni oyunlar kosf etmalori oyunun mohz
usaq diinyasina aid oldugunu tasdigloyir. Oyun usaqlart co-
miyyatin bir pargasi etmoys hazirlayir. Oyunla usaqlarin bey-
ni inkisaf edir, hoyata yaradict baxislar1 formalasir. Usaq
oyunlarinin yasamda vo yetismoado rolu psixoloqglarin, peda-
goglarin, antropologlarin, folklor¢ularin, filosoflarmm hor za-
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man diggot morkazinds olmus, comiyyatin an aski madani na-
iliyyati kimi ¢ixis etmisdir.

Oyun usagin daxili alamini agmaq ii¢iin bir vasitadir,
maqsad deyildir. Tobii ki, usaq biitiin hiss vo duygularini,
diistinco vo Xoyal giiclinii oynadigi oyunlarda “dile” gotirir.
Bir sozls, usaq oyunda yaradiciliq gabiliyyatini, aktiv vo ya
passiv oldugunu gdstormak imkani olds edir. Unudulmamast
gorokon on baslica mosalo “oyunun giiciiniin™* usagin bir var-
liq kimi movcudiyyatini miloyyanlosdiron asas amil olmasini
bilmamizdir. Usaq varsa oyun var, oyun varsa oyuncaq var.
Oyuncagqlara baxaraq xalqmn yasayisini, tosarriifat faaliyyatini,
psixologiyasini, diinyagoriisiinii, yasadig1 cografiyani dyron-
mok miimkiindiir.

Qeyd etmok lazimdir ki, usaglarin oyununda obyektiv
olaraq iki toamal mosalo bir-biri ilo qarsiligh alagods inkisaf
edir. Bunlardan birincisina gora usaqglarin praktik foaliyyot-
lori, fiziki torbiyalori inkisaf etmoklo barabar miistaqil harokot
etmo vardislori do yaranir. ikincisino gora iso usaglar oyundan
monavi Vo estetik zovq alirlar, otraf alom haqqindaki bilgi vo
tocriibalorini dorinlosdirmis olurlar. Biitiin bunlar naticodo
usagin ford kimi, votondas kimi yetismasini tomin etmis olur.
O halda oyunu tadris sisteminin tomal prinsiplarindan biri ki-
mi diisiinmok lazimdir. Belo ki, oyun usagm hortorafli fiziki
inkisafini, an zor va ¢ixilmaz sartlorde manevr etmoak, toplum-
da doyison sortlordon bas ¢ixara bilmak gabiliyyatini forma-
lagdirir vo nohayat, bir insan kimi xarakterini, kisiliyini for-
malasdirir. Ancaq bu sokillonmads forgli problemlorlo garsi-
lagilir ki, bu da aciq vo qapali mokanlarda oynanilan oyunla-
rin tabiatindon irali galir.

* Oyunun giicii haqqinda doyarli bir asor yazmis David Elkindin kitabina
baxmaq lazimdir (bax. Elkind 2011).
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Bir qayda olaraq usaqlarin xarakteri, psixologiyas1 yeddi
yasina qador formalasir vo bu prosesds oyun miihiim rol oy-
nayir. Milli kimliyin gokillonmasindo olmazsa olmazlardan
olan usaq oyunlar1 aslinds ham aski zamanlarda, hom do mii-
asir dovrdo pedaqoji kontekstdo dayarlondirilmisdir. O baxim-
dan usag1 oyun qadar tarbiys edan, bilgilondiran ikinci bir mo-
doniyyot hadisasi tapmaq miimkiin deyildir. Tolim va todris
faaliyyatlorinds insan yasaminin bir pargasi olan usaq oyunla-
rinin boyiik rol oynadigini xiisusi olaraq qeyd etmak lazimdir.

Nohayst, oyunlarin fiziki torbiys vo saglamligla (sinir
sistemini, tirok-damar vo tonoffiis sistemini va s. nizamlayir)
borabor zokani inkisaf etdirdiyi, xarakteri, iradoni vo soxsiy-
yati sokillondirdiyi siibhasizidir. Oyun eyni zamanda hisslari,
duygular1t méhkomlondirir, shval-ruhiyysni qaldirir. Bununla
yanasi, an 6nomli masalo oyunun usaglarin zaman-zaman 6z
diinyalarindan ¢ixib boyiiklorin diinyasina girmasina sabab ol-
dugu da 6nomlidir. Bu isa usaq oyunlariin bir giris, yeni bir
statusa kegid rituali oldugunu gostarir.

Zaman doyisdikco usaq oyunlarinin sadoca olarag moz-
munu Vo miindaricasi deyil, eyni zamanda novii vo falsafasi
do doyismoays moruz qalir. XXI yiizilin texnologiya ¢aginda
miiasir bilgisayar oyunlariin maoisoto daxil olmasi, usaglarin
arasinda genis yayilmasi kollektiv horokot etmoyi arxa plana
kegirdiyi kimi, sosiallasmani da angallomis olur. Fardilogsmo,
toplumdan qopuqluq naticads usaqglarin torbiyasing, fiziki va
monavi cohatdon yetismosino oks tosir gostormis olur. Artiq
oski usaq oyunlart bayramlarda, xiisusi giinlordo gostorilmok-
lo kegmisi xatirlama vasitasina doniisiir.
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IV. XALQ TEATRI vo ya MEYDAN OYUNLARI (a-h)
4.a. On soz

Meydan tamasalari vo ya oyunlar1 tohkiyali vo toh-
Kiyasiz olmaq tizra iKi yera boliiniir. Meydan oyunu dedikdo,

1. xalq teatrindan ibarat oyunlar,

2. sozdon istifado edilmoyan, yoni tohkiyasiz novlori
olan kondirbazlar, gozbaglayicilar, ragqaslar, pahlovan oyun-
lar1, dasla oynayanlar, domir ayanlor, disiylo masin dartanlar,
giiloscilor, heyvanlarla — meymunla, itls, ay ils, ilanla oyna-
yanlar, agzindan alov ¢ixaranlar vo basqalari nazardos tutulur.

Bir s6zls, agiq havada oynanilan psahlovan gostarilori,
zorxana oyunlar1 vo s. meydan oyunlari olsalar da, bu boliim-
do aragdirmanin obyekti deyildir. O baximdan meydan oyunu
dedikds, xalq teatr1 nozords tutulmusdur. Xalq teatrt oyunun
tohkiyali, siijetli qismi olub, miixtalif xarakterlorin, obrazlarin
bir vo ya bir qrup oyungu torafindon canlandirilmasidir. Rol
oynama oskidon var olan, zamanla inkisaf etdirilorok sahno-
logdirilon teatral tinsiirlorin hor hansi bir dram asari ilo qay-
nasmis, sintez olunmus formasidir. Meydan tamasalarinda
(xalq teatr1) oyungu 6z oyununu deyil, oynadigi rolu canlandi-
rir. Bunun ti¢iin paltardan, sohnadan, sahna dekorasiyasindan,
maskadan vo s. istifado etmali olur. Rol oynayan oyuncu
miioyyan bir ssenariys bagli qalmaq, canlandirdig: xarakterin
sozlorini azbarlomok macburiyystindadir. Cox vaxt yazili
motnin olmamasindan dogan nisbi sorbastlik, Sabih oyunla-
rinda bozon yazili matno baxmag, bozan konara ¢ixmalar heg
do biitiinliikkdo avvalcodon mdvcud olan sozlii vo ya yazili
motnin doyisdirilmosi demok deyildir.

Xalq teatrinda hadisolorin kegacoyi mokan, qaydalar,
oynanilacaq xarakterlorin cinsi, irgi, sosial durumu vo s.
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haqqinda 6ncadan bilgi alda edilir, soshnada, oyun miiddstinda
bunlar bu vo ya diger daracads diqgosto alinir. Rol oynamagq
iclin lazim olan digor iinsiirlor oyunbasiin, miiasir terminlo
ifado etsok, rejissorun yonotimi altinda gergoklosdirilir.
Meydan oyununda oyunbasina dastabasi da deyilir. Oyunbasi
bazi kigik siijetli teatrlarda oyungunun oziidiir. Qaravalli,
Sobih kimi genis mozmunlu teatral oyunlarda oyunbasi sozlii
motni, sohnoni, dekorasiyan1 yaxsi bilon, tacriibali biridir.

Xalq teatrinin togkilatcisi olan oyunbasi vo ya dostoba-
sinin asas funksiyasi rollarin boliinmasini, oyunun kegirilmo ye-
rinin mioyyanlosdirilmasini, Sshnonin qurulmasmi, dekora-
siyanin hazirlanmasini, oyungularin grimlonmasini, varsa musi-
qigilorin yerlosdirilmasini va nohayst, oyunun gedisatina no-
zarati 0z lizorina almasidir. Oyunbasi bir ¢ox halda oyundan ov-
val oynanacaq tamasa haqqinda seyrgilara qisa bilgi do verirdi.

Meydan oyunlarinda biitiin elementlor — sozlii matn,
horakot, oyun meydani, sohno vo dekorasiya, oyungularin
geyimlori, oyunu yonlondiron dostobasi, tamasag¢i kiitlasi va
digar tnsiirlar vohdat halinda olur. Xalq teatrinin estetikasi da
mohz bundan ibaratdir.

Teatr oyunlar: sozlii, musiqili, harokatli oldugundan
insan beyninin bir ne¢a bolgasinin, masalan, oksiptal (gor-
mMa), parietal (duygu) va temporal (esitma) birlikda cahs-
masini tomin etmis olur. Bu 6zollik rogs vo digar oyunlar
liciin do xarakterikdir, ancaq on ¢ox teatr tamasalarinda ortaya
cixir. Bunu Sobih tamasalarinda da gormok miimkiindiir. So-
bihds seyirgilor hadisalori goriir, monoloq va dialoglari, ham-
¢inin mugamlari dinloyir, arada sorbot paylayanlarin sorbatin-
dan icir, Karbola sohidlarinin halina aglayir, qalxib imam Hii-
seynin, Obiilfazlabbasin atinin boynuna nozir baglayir. Bir
sozlo eyni anda gormoa, esitma, dad bilma, tomas etmo kimi
funksiyalar1 yerino yetirmis olur.
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Azaorbaycanda xalq teatrinin bir ¢ox novii dini qutlama-
larda, toronlordo oynanmagq ti¢iin formalasmissa, bir qismi do
daha ¢ox kiitlovi sonliklords, bayramlarda oynanilirdi. Bir
sozlo, bayram kiitlovi ayloncs olub, meydan tamasalarinin da
gostorildiyi yer vo zaman idi. Meydan oyunlar1 folklor hadiso-
si olub, min illor boyu xalqin bilik va tacriibasinin demokratik
bir formada yens do xalqin 6ziino ¢atdirilmasidir. Bu oyun-
larda folklorun rongarong materiallarindan - giiliisdon, dini
movzulardan, nagillardan alinan elementlor va siijetlor vardi.

Bu 6n sozii teatr termininin mongayi haqqindaki bilgi-
lorlo tamamlamagin yararli olacagini diisiiniiriik. Teatr, yu-
nanca theatron vo ya theao séziindon olub teatr, baxmagq, gor-
mok manalarinit verir. Zamanla teatr, oyunun gostorildiyi, ta-
masanin oynandig1 yer monasina golmisdir. Bu s6zii rosmi
olaraq ilk dofo Herodotos, oyunu seyr edan, yoni seyirgi (ta-
masag1) monasinda “theatron honkiir-honkiir agladi” soklinda
golomo almisdir (Ozgiinel 2007: 358). Teatrda insan seyr igin-
do, tamasa halindadir. Oyuna baxan, onu seyr edon, yasayan,
basqa sozlo, hiss edan insan goéstari boyu tarixi, madani soya-
hato ¢ixdig1 kimi, ham do bu sayahats sahid olan bir varliqdir.
Teatr vasitasi ilo basqalarin1 6yranan insan, farginds olmadan
0ziinii do Oyronir, 6ziinii do tantyrr.

4.b. Xalq oyunlarinin (teatrin) qaynagi masalasi

Genis manada oyunun gaynagi insanin 6ziidiir, onun oy-
ronmok arzusu, aylonmak vo zdvq almaq istoyidir. Konkret
olarag oyun comiyyatin inkisafi ilo insanin osas fealiyyati ol-
magdan ¢ixib onun mosguliyyatino cevrilir vo tobii ki, gay-
nagl da insanin inanc diinyasina, diinyagoriisiine, mifik du-
slincasina dayanir. Zamanla mif do, ritual da, inanc da arxa
plana kegir, oyunun mozmunu kKimi toyinati da doayisir. Coxu
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unudulur, yeni oyun névlori yaranir. Ona gora do ham Azor-
baycanda, hom da tiirk diinyasinda ¢oxsayli meydan tamasa-
lar1 vo ya xalq teatrlarindan bu giin ¢ox az1 icra edilmokdadir.
Dayison sosial, moadani goraitdo vo ohalinin bdytik hissasinin
soharlora mocburi kogii naticasindo oyunlarin vo meydan
oyunlarinin oksoriyysti oynanilmaz olmusdur. Bir vaxtlar
Azorbaycanin simali vo gorbi istisna olmagla galan bolgalo-
rinds, homginin Tiirkiyads genis oynanilan Sobih teatr1 tama-
milo unudulmusdur. Qarabag mugam moktobinin, Azorbay-
can teatr sonatinin inkisafinda avazedilmoaz rolu olan Sabihlar
haqqinda yalniz yaddaslarda bozi elementlor galmisdir.

Tadqiqatgilarin kokiinii Temmuz, Adonis, Osiris kimi
tanrilarin  6liib-dirilmasilo alagali mifloro bagladigi Sobih
meydan tamasalarina (Allahverdiyev 1978: 91) toplama za-
mani yalniz Calilabad vo Masalli bolgalorinds rast gelo bildik.
Yanlis olaraq Moharromlik rituallarmi Islamdan éncoki Meso-
potamiya monsali inamlarla slagslondiranlor onun yeni il qut-
lamalar1 kimi keg¢irildiyini geyd edirlor (And 1985: 117). Os-
linds digor meydan tamasalar1 kimi Azarbaycanda genis yayi-
lan Sobihin da aski tiirk yas toranlori ilo baglilig1 vardir. Sabih
meydan tamasalarmi bir vaxtlar tiirklorin yug ritual ilo bagla-
yanlar tobii ki, haglidirlar. “Qahroman 6lon giinii camaati bir
yers toplayirdilar. Bu toplantiya “yuq” deyoardilor (Yuglama —
aglamaq s6ziindondir). Toplananlar ii¢iin qonaqliq dizaldilir,
xiisusi davat edilmis “yugcular” isa ikisimli “qobuz” ¢alib oy-
nayardilar. Yuggu ovvalco marhum gohromanin igidliklorin-
don danisib, onu torifloyardi. Sonra iss gomli havaya kegib
sanli gohroman {i¢iin ag1 deyordi. Toplananlar da honkiir-hon-
kiir aglayardr” (Haqverdiyev 1971: 417-418).

Oliib-dirilma ilo bagh “Kosa-kosa”, “Qodu-qodu”, “Pad-
sah oyunu”, “Sobih” vo s. kimi xalq teatrlar1 samanmn par-
calanib yeyilmosi ilo bagh (Bayat 2006) yenidon qurulma mo-
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rasiminin oyunlagmig variantidir. Bu tip ritual gaynaqli meydan
tamasalar1 hom kiitlovi toranlorda, mosalon, Novruz bayramin-
da (“Kosa-kosa”), hom togvim sonliklorinds (“©konds yox,
bicondo yox, yeyando ortaq qardas”), hom do 6lim giiniini
anma yas morasimlorinds (“Sobih”) oynanilmusdir. ilin 6zl
giinlorinds oynanilan tamasalarla borabor miixtalif sonliklorda
oynanilan xalq teatr tamasalar1 (“Tonbal gqardas™) da vardi.

Mozmununun, oynama formasinin vo mogsadinin miix-
tolifliyino baxmayaraq, xalq teatrinin vo ya meydan oyunlari-
nin qaynagi tlirk mifologiyasi vo rituallardir. Tabii ki, kolgo
Vo kukla oyunlar1 da ritual saciyys dasiyir. Kukla, kolgo vo
kilimarasi oyunlarinin struktur-semantik tohlili bu oyunlarin
ritualla bagliligini agiq sokildo gostorir. Yuxarida da dediyi-
miz Kimi, insanlarin olmadigi zamanlarda heyvanlarin, baliq-
larin oynamasi, ritualla alagesi olmayan kigik yash usaqglarmn,
hotta korpalorin do oynamasi tosdiq edir ki, oyun sadaca ri-
tualla bagli mosalo do deyildir.

Oyun gavramina genis mona yiikloyan vo elma Homo
Ludens terminini gatirmakls insanliq tarixinda boyiik bir kosf
yaradan J.Huizingaya gora do oyunlarin bir gismi ritualla bag-
lidir. Oyunun qaynaginda toronlarin, rosmi seromoniyalarin
durdugunu da geyd etmok lazimdir.

Oski tiirk dovlat anonasinds gobul téranlari bir seromo-
niya, bir ritual gostori soklinds kegirdi. Bels ki, bu tdranlords
dovlat arkanindan tutmus, goalon elgilarin harada, necs otura-
caqlari, hotta gobulun kegirilmo formas: ilk rol oynama, ilk
teatr oyunudur. Sonradan buraya dini-praktik mozmunlu sa-
man kamlamalar1 da alavo olundu. Belaliklo, tiirk teatrnin di-
ni-praktik saman oyunundan, rosmi, ancaq inancsal seremo-
niyadan, bir s6zl9, ritualdan ¢ixdigi fikrinde durmaq lazimdir.
Digor torofdon, sarayda kecirilon bayramlar miinasiboti ilo
diizonlonan ritual gostarilords teatral tamasanin osas iinsiirii
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olan seyr etmo, baxma kimi mosalolor ortaya ¢ixdi. Tabii ki,
mal-qaranin artimi, okinin bol mohsul vermasi miinasibati ilo
kegirilon bayramlarin da dini mozmunlu oldugu vo teatrin
qaynagimi toskil etdiyi yaddan ¢ixmamalidir.

Meydan oyunlarinin ragslo olagesini, hotta kokii baxi-
mindan ragslo bagli oldugunu da demok lazimdir. Bu iddia rog-
sin “sdylonmasinde” ana kriteriyanin teatr tinsiirii olmasinda
Oziinli gostarir. Clinki rags genis monada togliddir, bir basgasi
olmagqdir, toglidss rol oynamanin asas kriteriyasidir. Rags do
meydan tamasasi kimi tamasaciya oyungunun 0z yasamini
deyil, bir bagqa yasami, bir basqa hadisoni anladir. Halo xalq
teatr tamasalarinda oyuncgularin ragsdon istifado etmalori ayri
bir mosaladir. Teatr kimi rogs do real yagsamdan konarda gozol-
lik, estetiklik, rahatliq, yaxsiliq, dogruluq, fodakarliq axtarir.

Ritual mozmunlu tamasalar sonradan komediya oyunla-
rinin deyil, daha ¢ox dramatik tamasalarin yaranmasinda bo-
yiik rol oynadi. Buradan xalq teatrinin askidon bari komediya
vo dramdan (buraya facioni do slave eds bilorik) miitosakkil
oldugu malum olur. Bels ki, ilk dini-mistik mozmunlu dram
asari Vo ya facio olan Sobih, mévzusunu tarixi bir hadisadon
almaqla ke¢misin unudulmamasini, yaddaslarin tozolonmasini
tomin etmok {iglin sohnolosdirilmisdir. Buna baxmayarag,
meydan tamasalar1 adi ilo adlandirdi§imiz oyunlarin i¢inda
drama vo ya facioys nisbatlo komediyalarin istiinliik togkil
etmosi sozlii anononin daha foal oldugundan xoboar verir.
Facio, dram oyunlar tarixo, komediya iso s6zo baglh sokildo
inkisaf kecirmisdir. Komediya mdvcud diizonin, yasamin
tonqid, giiliis formasidir, giilorok verilon mesajdir, hayatin
zorluglarina giilorok sino gormokdir. Bunun oksina olaraq
dram vo ya facio iso tarixi, tarixdo yasananlari, on osast da
acilar1 xatirlamaqla golocayi doyarlondirmokdir. Ona gors do
facionin gqaynaginda real adi hayat hadisslori vo ya nagilvari
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hadisalor vo ya tarixi xronikalar deyil, dindan, inancdan,
ritual-mifoloji ke¢misdon alinan mévzular durur.

Tabriz, Samaxi, Darband, Tiflis, Baki, Soki, Maraga, Ho-
modan, Nokis, Dordgdl (Turtkul), Cimbay vo basqga bu kimi mo-
doniyyat markazlori ¢evrasinda genis yayilan ayloncs tamasalari
zaman keg¢dikco komik xalq teatrimin togokkiiliiniin vo forma-
lasmasimin zominina ¢evrilmisdir. Burada masxarabaz vo kon-
dirbazlar mozhoka teatrinin asas personajlari kimi ¢ixis etmiglar.

Kiitlovi sonliklords gostarilon giildiiriicti horokatlor, xal-
qin sarbastco hokmdarlarla, saray ayanlar ilo davraniglari, on-
lar1 tongid etmolori, yamsilamalar1 aslinds xalq teatrinin asasi-
n1 togkil edon giiliisiin monsoyi haqqinda tosovviir yaradir.
Maosolon, macar topgu zabiti olan Tottun Osmanli saray son-
liklori zaman1 rum va yahudi asilli talxaklorin, komediyanla-
rin dovlat boyiiklari, sadri-azomlorls, saray ayanlar ilo lag-la-
g1 etdiklorini gérmiis, saray boyiiklorinin do bunlari normal
garsiladiglarina sahid olmusdur (Candan 2007: 306). Sonra-
dan bu giildiiriicii harokatlor asas mozmunu giiliis olan orta
oyunlarin, meydan tamasalarinin, xiisusan do garavalli tama-
salarinin formalasmasinda konkret 6rnok rolunu oynamisdir.

Meydan oyunlarinin qaynagi birmonali olaraq folklor-
dur. Biitiin xalq komediyalart yumor, giilis doguran mazali
ohvalatlardan golirso, dram asarlorinin qaynagi da nagillardan
galirdi. Bir ¢ox dram oyunlarinin siijeti nagillarla eyni olub,
sadaca tohkiyanin sahnalasdirilmasindan basqa bir sey deyil-
dir. Tobii ki, burada togvim miflorini do unutmamaq lazimdir.
Azorbaycanda movzusunu toqvim miflorindon alan bir ¢ox
oyun vardir. Masalan, “Kos-kosa”, “Tokagi”, “Yeddi ¢oban”,
bir ne¢o ndvii olan “Bohs oyunu” va s. gdstarmok olar.

Burada milli 6ziinomoxsuslugu da nozars almaq lazimdir.
Hor xalqimn teatr oyununun qaynagi forgli ola bilor. Masalan,
rus xalq teatrinin qaynagi bunu agiqca gostarir (Qusev 1977).
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4.c. Meydan oyunlarmin semantik funksiyasi

Meydan oyunlari/tamasalar termini altinda asason, Azor-
baycanda oynanilan tohkiyali, siijetli teatr oyunlart nozards tu-
tulur ki, buna Tiirkiyado vo Orta Asiyada doyisik adlar veril-
misdir. Masalon, Tirkiyodo meydan tamasalarina orta oyunu,
meydan oyunu, gol oyunu, taglid oyunu, zuhuri golu kimi adlar
verilmistir. Meydan tamasalar1 osason, dramatik xarakterli
olub, an azindan iki oyungu ilo oynanilan sohnoys, dekorasiya-
ya, geyimo Vo digor makiyaj tinsiirlorine sahib olan oyunlardir.
Dekorun teatr asarinin tamlig1 baximindan énamli yeri var. An-
caq sl sonat sohnods oyungular torafindon hoyata kegirilir.
Dekorsuz teatr ola bilar, oyungusuz teatr olmaz.

Rol oynayan (aktyor) va seyr edon (tamasag1) arasindaki
miinasibatlor sistemi tiirk folklorunda seyirlik xalq oyunlari ,
meydan tamasalar1 , ortaoyunu, xalq teatr1 vo S. terminlorlo
adlandirilan va ritual mahiyyatli aylondirmok, torbiys etmok,
Oyratmok funksiyasi dasiyan oyunun bir novii olub, no zaman,
ilk olaraq harada yarandigi haqqmnda daqig moalumatimiz
yoxdur. Tiirklorin genis cografiyalara yayilmalart vo miixtolif
moadaniyyatlorls tomaslari naticasinda bu ritual oyunlar kélga,
morasim, festival xarakterli teatral gostoriloro doniisdii. Mey-
dan tamasalar1 vo ya Tiirkiyado deyildiyi Kimi, “orta oyunu
aslinda sohna, pardo, dekordan istifads edilmadon vo yazili
motni olmayan ¢ox aktyorlu, musiqili, ananovi tirk xalq
teatridir” (Albayrak 2004: 419; Rohimli 2005: 6). Bu teatrin
baslica 6zolliyi osason, tok pardsli (vo ya pardssiz) olmasi,
oyungunun tamasagi ilo i¢-i¢a, qarsiliqlt gostarisidir. Tokrar-
tokrar gostorilon xalq teatrinin gohromanlart seyirgi ilo dog-
malasir, teatr da tokrar-tokrar 6ziinii yenidon qurmagla maz-
mun Vva formasini har zaman canli tutur.
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Meydan oyunu ellips va ya dairs bigimindo meydanda
qurulan vo otrafi adamlarla g¢evralonmis olan, hor hansi
standart yazili motni olmayan teatr gostorisidir. Meydan
oyunu osason agiq sahado, yagish vo soyuq havalarda qapali
yerlordo oynanilir. Sohnani tamasagilardan ayirmaq tiglin yera
basdirilmig agaclara ip ¢okilir vo ya sohno hiindiir bir yero
qurulur. Bu oyunda ¢algigilar da olur. Sohno dekoru bir gayda
olaraq sado vo simvolikdir, oyun bir pardalidir, olavs
grimlardon, tosvirlordon istifado edilmoz. Pargalarla ayrilan
yer oyungularin soyunub geyinms otagi rolunu oynayirdi.

Meydan oyunlar1 vo ya xalq teatrlari1 musiqi, rags,
monolog, dialoq, taqlid, tamsil va b. iinsiirlordan meydana
galmisdir. Hor halda dairavi sakilda (ayaq iisto vo ya otura-
raq) diiziilon tamasagilarla shats olunan, tamasanin mey-
danda oynanildig: ii¢iin ona meydan va ya orta oyunu
(ortada oynamildig ii¢iin) adi verilmisdir. Umumi monada
acilq havada, yasayis yerinin ortasinda, bazi hallarda yasayis
yerinin konarinda olan topalikda, sohor meydanlarinda vo ya
karvansaraylarin hoayatindo, {istii Ortiilmiis karvansaray
hovuzlarmin {istiinda, bazar yerlorinda, kondlards bazon okin
sahalorinin yaninda va s. kimi yerlordo gostorilon tamasalara
meydan tamasalar1 deyilir. Ancaq meydan tamasalar dedik-
do biz asason dramatik oyunlar1 nazards tuturuq. Bunlar
eyni zamanda tohkiysli oyunlardir vo asas moqsad seyrgilori
giildiirarok aylondirmakdir.

Oyunun tohkiyali formasi olan meydan oyunlart sohno-
nin tamasagidan ayrilmadigi, oynayanin seyr edondan o gador
do forqli olmadigi, mokanin vo zamanin o ana, o saraito uy-
gunlasdirildig1 xalq teatrlaridir. Xalq teatrinda oynayanlar
xalq adotini, folklorunu bilon, oyunguluq gabiliyyati ilo se-
cilon hovaskarlardir. Bu havaskarlar 6z bilik vo bacariglarmi
sonrakilara, xiisusan do ovladlarina 6tiirmaklo oyungulugda

102



usta-sagird ananasi formalagdirmiglar. Necoa oynamag, nayi no
zaman soylomok, dialogq vo monologlar1 Gyrotmok, varsa
mahni oxumaq, tamasa¢inin torkibino goéra oyunu qurmag,
qrim, maska, geyim kimi bir ¢ox masalalor mohz pesokar ad-
landirila bilacok yasli oyungularin gonclora oyratdiklori teatr
tinsiirloridir. Usta-sagird miinasibati yalniz ononavi &tiirmo
yolu ila hayata kegirilir.

Meydan oyunlarinda dofalorlo deyildiyi kimi, taglid asas
tinsiir olaraq ¢ix1s edir. Oyunun tomolinds yer alan miibarizo,
miicadilo, rol oynamaq osason toglidlo hoyata kegirilir.
Meydan oyunlarinda hadisslor fonunda insan, heyvan, bitki
Vo cansiz osyalar toqlid edilir. Meydan tamasalari, daha
dogrusu, tohkiyays dayanan siijetli oyunlarda miiayyan bir
motno osaslanmadan irticalon sdylomo, rags etma, seir demo,
musiqidon istifado, giildiiriicii harokatlor vo s. do asasdir.

Meydan tamasalar1 yuvarlaq halqa soklindo diiziilmiis
tamasagilarin ohatasinds oynanilir. Bu tip meydan oyunlarina
Asiyada, Afrikada, Amerikada, Avropada da rast goalinir. Bir
sOzla, oyun milli elementlorin, milli 6ziintidorkin, milli stiurun
gostorgasi olmaqdan basqga, biitiin 6lkalords vo xalglarda ey-
nidir va falsafi naticasi do ortaqdir. Ona gora do meydan ta-
masalarmin 6zalliklori bir-birina banzar olub, asagidakilardan
ibaratdir:

— Meydan oyunlar1 asasen a¢iq havada (cox az halda,
xiisuson da qis faslinda qapali mokanlarda) oynanilir.

— Sobih tamasalar istisna olmagqla tohkiyays dayanan di-
gor meydan oyunlarinin dekorasiyasi ya olmur, ya da basit olur.

— 9sas diggot oyungularin geyimlarina verilir.

— Meydan oyunlarinda tarixilik prinsipi gézlanilmir.

— Meydan oyunlarinin ¢ox vaxt bir idaraedani olur.

— Bu oyunlarda musigidon (zurna, nagara, qosa nagara,
saz, tar, kamanca v9 S.), ragsdon ds istifado edilir.
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— Meydan oyunlar1 asasan, a) girisdon (miigoddimo), b)
dialogdan (miihavara), ¢) oyunun motnindon (fasil) vo d)
sonlugdan ibaratdir.

Tiirklor yeni dinlor gobul etdikco meydan teatrlarinin
dini-inanc tomolindo doyisiklik bas vermisdir. Islamiyyotin
niizul etmoasindon sonra bas veron Korbola hadisasi ilo tiirk
xalq teatr1 facioali, dramatik mazmunlu yeni bir meydan tama-
sast olan Sobihi yaratmigdir. Oskidon var olan ritual 6zallik,
mifoloji qurtarict gohroman, 6ziinii yiiksok amal yolunda foda
edon insan tipi Sobih teatrmin osas bazasmi togkil etmisdir.
Sobih, aslindo meydanda tamasagilarin ortasinda, hom do
tamasagilarin istiraki ilo oynanir. Sobih oyungulari bu anonani
atadan ogula kegirmoklo bir ndv ananavi bir {isul, oyun torzi
yaratmiglar. Bu iso bir novii xalq aktyor kadrlarinin anans ilo
yetigdirilmasi demokdir.

“A¢iq havada oynanilan, el-oba moskunlasan yurdun
morkozinds, sohor meydancgalarinda, karvansaraylarda, bazar
icinda, kiigalords, kond okonak yerlorinin yaninda gostarilon
kiitlovi xalq tamagalarina iimumiloasdirilmis sokilda, sanat no-
vii kimi “meydan teatr1” deyilir. Meydan teatr1 xalqin manovi
varligini, idrakiin tokamiil marhalalarini, diinyanin darkolun-
maz hadisalorino miinasibatini, asatir vo folklor madaniy-
yatinin estetik prinsiplorini miixtalif mozmun vo formalarla
tocassiim etdiron oyun vasitalorinin, tislub vo janrlarimimn bodii
toplumudur. Meydan tamasalarmi sorti olaraq dord bolimo
ayirmaq olar: morasim vo asatir sonlik oyun-tamasalart; kiit-
lovi hoyat vo moisoat etno-modoni oyun-tamasalari; ayloncali
sohna oyunlari; mistik xarakterli sobih tamasalari. Azorbay-
canda marasim tamasalarini imumilasdirib iki gqisma bdlmok
olar: movsiimi morasimlor yazin golisi, okinin baglanmasi,
mohsulun yigilmasi, elin-elatin yaylaga ¢ixmasi, qoyun qirxi-
mu ila alagalidir. Maigat morasimlarins asiq toylari, darvis di-
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yinlori, 6lon igidlorin sonina agilar deyib, bayati ¢agirmagq,
yuglama (aglama) moclisi qurmag, vasfi-hal oyunlar1 aiddir”
(Rahimli 2005: 6), hokmii dogrudan da, ¢ox sortidir va ritual
xarakterli oyunun kegirilmo yeri vo zamanini gdstormokdon
basqa bir sey deyildir. Meydan oyunlar1 ananavi olaraq bir
neco Yero ayrilsa da, hor halda onlar1 asagidaki névlors bol-
mak dogru olardi:

1. ©ylandirici, qisa mozmunlu meydan oyunlari, bunlara
daha ¢ox komediya dediyimiz gildiiriicii motnlor, bir ¢ox
varianti olan qaravallilor, kukla oyunlari, gisman do kdlgo
oyunlar1 daxildir.

2. Dini-mistik, genis, dramatik, faciavi mazmunlu tama-
salar, asason do Sobih meydan tamasalari.

Meydan oyunlarinin vo ya xalq teatrlarinin yaranmasi
Vs inkisafi bir ¢ox tnsiirloro baglidir. Bunlardan 6namli olan-
larin1 asagidaki kimi siralamaq olar:

a) Heyvan vo ya basqa bir varligi canlandirmaq {igiin
maskalardan istifado etmak,

b) Aci, kadar, tizlintii vo sevinc kimi hisslori gostarmak
ticlin mimikadan istifado etmok,

¢) Monoloqlardan, Ilahi vo ya qutsal varliglara miiraciot
formalarindan gen-bol yararlanmagq,

d) Qadin rollarmi kisilorin oynamasi,

e) Musigidon, mahnidan, ragsdan istifado etmok.

Meydan tamasalar1 vo oyunlar1 canli, kukla, kolgs vo s.
yonliidiir vo bunlar aslindo xarakterino géra ayri bir bolgiiys
daxil edilmolidir. Meydan oyunlarinin hamust ritual baglamli,
morasim xarakterli oldugundan, bu bdlgii altinda ayrica
meydan oyunu kimi bir név gostormoyi uygun gérmoadik. Hatta
molum olan meydan tamasalarinin ananavi bolgiisii oyunun
falsafasi, madaniyyst névii olmasi baximindan yarimgiqdr.
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Bir ¢ox meydan tamasalari folklorla yazili adabiyyatin,
komediya ilo dramn, facis ilo toglidin qovsaginda formalas-
misdir. Bunu gohromanlarin dialoqu, monoloqu, xiisusan gah-
romanlarm dilindoaki yiiksok tislub, bazon fikri mahn1 ilo mu-
gamla ¢atdirmaq va S. do gostarir. Folklorik tinsiirlara goldik-
do isa, biz bunu sohnonin qurulmasinda, monfi personajlarin
nitglorindo, onlarim komik vo basit davranislarinda, kiitlovi
sohnoalordo moisat dilinin istiinlitk toskil etmosinds, standart
motnin olmamasinda goriiriik. Bu da folklorla yazili adsbiy-
yatin meydan oyunlariin ortaya ¢ixmasindaki miistorok ro-
lundan xabar verir. Bir sozlo, xalq teatrinin dil-tislub 6zalliyi
bir ne¢o sosial va siyasi tobagonin danisiq dilinin bir yerdo
togdimidir.

A.Nekrilova vo N.Savugkinanin da yazdiqlar1 kimi,
“Xalq teatr1 folklor ananasinin tabii mohsuludur. Onda xalqin
miixtalif tobogalorini tomsil edan onlarla noslin yaradici
tocriibasi toplanmisdir” (Nekrilova, Savuskina 1991: 6).

4.d. Kukla teatr

Meydan oyunlarmin tahkiyays dayanan sozli novlarin-
don biri olan kukla oynatmagq biitiin tiirk xalglar1 arasinda ya-
yilmisdir. Istor teatr, istorso do sadoco oyun olsun kuklalar
timumiyyatlo oyun vo xalq tamasalarinda 6nomli yer tutmus-
dur. Ozolliklo do qizlarin galincik, baca-baca adi ilo moghur
olan oyunlar1 kuklalar vasitasilo oynanilir. Saman rituallarin-
da vo samanist inancda da qoruyucu ruhlar1 tomsil edan vo
emeget adlanan kuklalardan genis istifado edilmisdir. Oski
caglarda kuklalar magiyada asas sehr vasitasi kimi miihiim rol
oynamugdir. Tarixi inkisaf prosesindo kuklalar nohayst xalq
teatriin bir novii kimi orta asrlordon yayginlasmaga basla-
migdir. Kukla teatrinin tarixi malum olmasa da, kukla ils
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meydanlarda, agiq havada gostorilon oyunlar qaynaqlara goro
XVI-XVII yiizillordon baglamisdir.

Kukla teatr1 haqqinda aparilan todqiqatlarda daha ¢ox ol
kuklasi, ipli kukla, rasim kuklasi, araba kuklasi, iskomlo kukla-
st kimi ndvlora boliinmiisdiir. Basqa bir arasdirmaya goro, Ui¢
¢esid kukla oyunu vardir. Bunlar iskomlos, ol va ipli kuklalardir.
Iskomlo kuklas1 sina torafinden kegirilon ipin ¢okilmasi ilo mu-
siqi sadalar1 altinda sigradilib rogs etdirilir. Bu kukla oyu-
nundan daha ¢ox kii¢co gostaricilori istifado edirlor. Ol kuklasi
bas1 vo qollari taxtadan olub badani bez pargadan olur. Kuklagi
olini kuklanin igino soxaraq isaro barmagiyla kuklanin bagmni,
bas va orta barmagiyla da qollarmi horokat etdirir. Ipli kuklanmn
oynag Yerlarina ip barkidilir vo bu iplor T soklinds diizoldilmis
bir taxta pargasina baglanirdi. Bu kukla oyunu ol kuklasindan
miirokkob oldugu {igiin o qodor do genis yayilmamisdi
(www.turkedebiyati.org/geleneksel-turk-tiyatrosu.html). Ancaq
bunlar haqqinda yetorli arasdirma olmadigindan, daha ¢ox ol
kuklasina bagli materiallar todqiq edilmisdir. Kukla teatr1 bir
cox halda kolga oyunu ils garigdirilmig, malumatlar kolgs oyu-
nu adi altinda toplanmigdir. Hotta Azorbaycanda bazi aragdir-
magilar (M.Allahverdiyev, I.Rohimli, E.Abbasov) kukla oyun-
larini a) kilimarasi, b) kukla vo ¢) kdlgo oyunlari ad1 altinda {i¢
yera bolmiislor. Burada ag pordays yansidilan kdlgs oyunu ilo
sohnads oynadilan kuklalar bir-birina qarigdirilmisdir.

Kukla oyunun asas movzusu komik tiplardir. Kukla
oyunlarmimn c¢oxunda miixtalif musiqgidan istifada edilir.
Hatta “Maral oyunu” zurna havasinda sozsiiz icra edilir. Oyun-
da mdvzular meydan tamasalarindan, Qaragdzdon, garavallilor-
don, esq hekayalorindon, xalq sfsanslorindon, nagillardan vo s.
gotiriliir. Kukla tamasalart morasim oyunlarinda vo meydan
gostorilorindon yaransa da, xalq teatrinin yeni bir janr1 kimi or-
taya ¢ixdi. Ona goro do morasimlorlo bagli olan aski kukla
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oyunlar1 bu teatrin repertuarinda asas yerlordon birini tutur.
Masoalon, “Qodu-qodu”, “Bobok™, “Maral oyunu”, “Sah So-
lim”, “Qaragodz”, “Kaftarkus”, “Keg¢al pshlovan” buna misal
ola bilar. Tiirkiyads kukla oyunlarindan moghur olanlar1 “Sahte
esirci”, “Cinli yazic1”, “Giil ile Fidan”, “Uvey anne”, “Incilli
Cavus” vo bagqalaridir. Buna baxmayaragq kukla oyunlarinda
kegmis hadisalordon, ritual mozmunlu gostarilordon istifado
edildiyi kimi, miiasir dovrdan bohs edon movzular da sshno-
logdirilir. Kukla teatr1 irticalon sdylonan sifahi motna sahibdir.
Séyloma formasi asason nagilvari torzds olur. Zamanla kukla
oyunlari meydan tamasalarmin hom tortibatindan, hom prinsip
Vo oOlgtlarindon istifads etmoklo inkisaf etdi. Nohayat, onu da
geyd etmok lazimdir ki, xalq kukla (oyuq) oyun-tamasalarinda
cagdas dovrdo pesokar Kukla teatrlart {igiin 6rnok ola bilan,
zongin poetika gostaricilari, alvan estetik ¢alarlar mévcuddur.

Kukla oyunlar1 oyuq-kukla, qolgaq, ipli kuklalar, cubuqlu
kuklalar, ol kuklalardan ibarstdir. Oyug-kukla dérdbucaql, iki
moartobali taxtadan diizoldilmis alato iplorlo barkidilon kuklalar
olub, asagida asilanlarin ancaq allori horakoat edir, yuxaridaki
kuklalar isa irali hoppanir. Qolgaq kuklalar isa alo vo ayaga ke-
cirilorak kilimarasinda oynadilan kuklalara deyilir. Cubuqlu
kuklalar T soklinda bir-birina baglanan ¢ubugqlara kegirilon bas
Vo geyimdan diizaldilon va beldan ayils bilmayan, allari do heg
bir sey tutmayan kuklalardir, ancaq qollara va allara kegirilon
nazik ¢ubugqlarla horokati barpa etmok miimkiin olur. 91 kukla
saplarla idars edilon kuklalardir.

Tarixi askiloro dayanan kukla teatr1 tohkiysli oyun kimi
saman gostarilori ilo baghdir. Samanin kamlik zamani ruh-
larin tomsili formasi olan kukladan, babakdan, bezdan va s.
istifado etmosi zamanla kukla oyunlarinin, kdlgo oyunlarinin
formalasmasina sabob olmusdur. Kuklalardan daha ¢ox Orta
Asiya saman tipi olan baksilar xostolori sagaltma seanslarinda
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yararlanirdilar. Altay vo Orta Asiya kokonli kuklalarin Qafqaz
Vo Anadolu tiirklarinds ¢esidli oyunlara vasilo olmasi daha
sonraki inkisafla vo gisman do qarsiligli tosirlo baghdir. Kuk-
la oyunlariin bu giin usaqlar {i¢iin yenidon diizanlonmasi do
onun oski ritual mahiyyatini doyiso bilmomisdir. Azorbay-
canda on ¢ox oynanan kuklaya oyuq deyilir. Oyuq hom do
bostani, okini qorumaq {giin agaca kegirilon tosvirdir.
Oyuglar asason bisirilmis gildon, daha sonralar iso taxtadan,
gondon, pargadan hazirlanirdi. Adam boyunda olan kuklalara
iso miiqovva deyilirdi. Qola geyilon vo barmaq harakatlori ilo
oynadilan kuklalara da qolgaq deyilirdi. Daha ¢ox usaq vo ya
qiz tosviri olan kuklalara da babok deyilirdi.

Azorbaycanda genis yayilan kukla oyunu kilimarasidir.
Bu kukla oyunu Azarbaycanin qorb vo simal-garb, hamginin
conub-garb orazisinds tesadiif olunan tamasadir. Kilimarasi
kukla sonatinin an godim, ibtidai formalarindan sayilan oyuq-
kukla tamasasi olub, kilim novlii xalga arasinda gostarilir. Bu
oyunda kukla oynadan xalganin ortasinda uzanir, iki nofor
komokgi Kilimin konarlarin1 qaldirib, bir név  “sirma”
qururlar. ifac1 ol va dizlorino fiqurlar taxaraq, dérd kuklani
tokbasina vo eyni vaxtda idars edir (Aslanov 1984).

4.e. Xalq teatrinda istifads edilon vasitalor

Xalq modoaniyyatinds heg bir sey dayismadon min illor
boyu oldugu kimi qalmir. Madaniyyatin an béyiik 6zalliyi da-
yisim vd doniisiim kimi varolma elementini yasatmaqdir.
Ona goro do meydan tamasalarmm hamist nasildon noslo
kegmoklo bozi doyismolors, bazi elementlorin itirilmasine
moruz galsa da, vermok istodiyi mesaji, xalq falsofasini goruya
bilmisdir. Belo oldugu {iglindiir ki, aski oyunlar hom miiasir
oyunlarm, hom da teatr tamasalarmin 2sas gaynagi olmusdur.
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Teatr oyunlarinda oyunun xarakterino uygun paltar ge-
yinmok, iiziin boyanmasi, maska taxilmasi, dialoq vo monolog-
lardan istifado olunmasi, qismon do olsa sohno dekorasiyasinin
movcudlugu osasdir. Ancaq dramatik oyunlarda geyim paor-
dodon vo dekorasiyadan da 6nomli iinsiirdiir. Geyim oyungu-
larin 6zalliklorini oks etdirir. Sohnonin yuvarlaq olmasi tama-
sacilarin saga, sola, arxaya ¢evrilon oyungulari rahat gérmasina
Sobab olur. Bir ¢ox halda iso tamasagilar da yerlorini do-
yismoaklo oyunu daha yaxs1 izlays bilmok imkani aldo edirlor.

Meydan tamasalarinin osas iinsiirlorindan biri do romzi
mona dasiyan maska Vo nigablardan istifado edilmosidir.
Oyun vo meydan tamasalarinda istifado edilon maskalar for-
ma baximindan iki ciir olur:

1. Papaga bitisik diizaldilon, basdan kegirilon vo sifati
tamam Orton maskalar,

2. Yalniz {izii tutan vo sifato taxilan maskalar.

“Maskalarm hazirlanma texnologiyalar1 vo materiallari
miixtalif olur. Bir qrup maskalar basqa-basqa meyva vo bazok
agaclarinin qurudulmus zarif qabiglarindan diizeldilir. Onlarin
omiirlori az olur. Bels ki, bir ne¢o tamasadan sonra onlar sinir
Vo yaxud zay gérkoma diisiib siradan ¢ixirlar.

Digor maska tiirli nisbaton yiingiil, 6mrii uzun olanlardir
ki, yaxs1 asilanmis heyvan (6kiiz, kegi, dovas, maral, alik vo
sairo) dorilorindon hazirlanir. Onlart saxlamaq, soyyar tamasa
lar gostormok ticlin giinlorlo bir mokandan basga mokana
gedonds xurcun vo sandiqgalarda gablasdirmaq hom alverisli,
hom do asan idi. Onlara isti havalarda giiva diismasin deys,
barxanaya gablagdiranda yanlarina yovsan qoyurdular.

Maskalarin daha doziimliilari isa elastikliyini uzun miid-
dot qoruyub saxlaya bilon agaclarin goévdalorindon yonulur.
Yonulub miixtalif gokillora salinan maskalarin keyfiyyatini
uzun miiddat qorumaq ii¢iin onlar1 oyun -tamasalardan sonra
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xiisusi kotan vo yaxud mahud parcalara biikiirlor. Illor keg-
dikco maska larin materiallar1 vo hazirlanma texnologiyalari
sadologdirildi. Bununla yanasi, get-gedo qiymotli material-
lardan imtina olundu. Bunun asas sobabi osatiri mahiyyatli
oyunlarin tadricon siradan ¢ixmasi ilo bagli idi.

Osatirlo bagh oyunlar azaldigca, maisatdon dogan hoyat
hadisalori meydan tamasalarinin aparict movzularia g¢evrildi.
Bununla bagli olaraq maskalarin hazirlanma materiallar1 da sa-
dolosdirildi. Belaliklo, maskalarin (iizliiklorin) hazirlanma prin-
sipinda yiingiilliik, rahatliq, gérkamcs obrazliliq vo emosional
duygular oyatmaq ruhu osas gotiiriildii.” (Rahimli 2005, 11)

Maskalardan forqli olaraq xalq arasinda bozon tutuq
adlandirilan nigablar vardi ki, onlardan oasason dini-mistik
oyunlarda miigoddas soxslorin rollar1 zamani istifado edilir.
Maskalardan giiliis dogurmaq, obrazi canlandirmagq tiglin (mo-
salon, kosa, kegi, kecgal, tolxak va s.) istifads edilirdiso, nigab-
lardan masumiyyati, qutsalligi qorumaq ti¢iin yararlanilirdi.
Ona goro do Sobih tamasalarinda Hz.Hiiseynin, Hz.Abbasin
Vo digor ©Ohli-beyt tizvlorinin rollarini canlandiranlar tizloring
nigab taxirdilar. Bundan basqa, gadin obrazlarimi oynayanlar
da nigabdan istifado edirdilor. Nigablar soffaf, ag parcadan
hazirlanird1 ki, oyungu qarsidakini rahat gora bilsin. ©ksing,
qarsidaki oyungular vo xiisuson do seyr¢ilor nigabin altindaki
lizii gora bilmirdilor.

4.f. Miasir teatr anlayis1 baximindan meydan tamasalar

Miiasir teatr anlayis1 meydan oyunlarmin bitib, ondan
sonra da pesokar teatrin hokmran oldugu iki yiiz, iki yiiz olli
ilin do sona ¢atdig1 noqtods baslayir. Artiq miiasir insanin la-
geyd qaldigi ananovi klassik teatr anlayis1 doyison ¢agda 6zii-
nii dogrultmadigindan teatr dmriinii basa vurmus kimi gorii-
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niir. Xilas yolu yeni alternativ teatr anlayis1 vo ya son donam-
lords oldugu kimi ii¢lincii teatr anlayisinin ortaya ¢ixmasina
sobab oldu. Belslikls, hoyatin bir nov giizgiisii olan teatr1 qur-
tarmaq lgiin gostorilon biitiin cohdlorin tomalinds tiirk xalq
teatrinda oldugu kimi oyuncunu da, tamasagini da oynatmag,
hor kosi oyunun bir pargasi halina gotirmokdon kegir. Bu iso
ritual monsali meydan oyunlarina ¢agin texnoloji inkisafini
da nazors alaraq yenidon gayitmaqdir. Elo ona goro do miiasir
teatr anlayigiin an boyiik nozariyyagilorindan biri olan Peter
Brook, J.Grotowski kimi teatr bilicilori igo teatrin qutsal bir
funksiyasi oldugu goriisii ilo basladilar.

Teatr insanin 6ziind, daxilina baxma, 6ziinii yenidon
tapma vasitasidir. O baximdan oyunguluq bir yasam yolu-
dur, fasilasiz 6yronmokdir. Oyungu, masqlorin he¢ dayanma-
dan doyison sartlorinde addim-addim 6zii haqqindaki bilgisini
genisladir. Rolun ondan istadiyi sey 6ziinii kosf etmok, 6ziinii
oldugu kimi gostormokdir. Belsliklo, oyungunun tomsil fo-
aliyyati bir qurban etma horakatina ¢evrilmis olur. Oyungu
tomsil etdiyi rolunu tamasagilara bir toran, bir ritual kimi tag-
dim edir. Hor insanda gizli olan seyi agiga ¢ixarmaga caligir.
Oyuncu 6ziinli doyisdirirkon teatr yasantisini tamamlayan va
teatr1 oyungu ilo paylasan tamasa¢min da doyismoasSini sax-
lamis olur. Bir s6zlo, tamasa vaxti ham oyungu, hom ds seyr¢i
doyismis olur.

Bu iso ¢agdas teatr anlayiginin — oyungu-tamasagi qarsi-
ligh oyununun tiirk xalqlarinda (eyni zamanda da Iran xalqla-
rinda) Sobihin misalinda, biitiin meydan tamasalari ilo barabor
bes-alt1 yiiz il avval basladigini tasdigloyir. Bu giin Tiirkiyado
“Arkadasim xosgoldin” vo gismon do “Cox giizol harakatlor
bunlar”, “Giildiir giildiir” kimi teatr tamasalart vo ya digor
teatrlar mohz seyirgi-oyungu olagesi, tamasagilarin istiraki,
oyungulart dayarlondirmasi iizerinde qurulmusdur. Moévzu
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giincal oldugundan, hotta aski mévzularin da yenidon islonmis
parodik togdimi imkan verir ki, tamasag1 Oziinii sarbast hiss
etsin, hadisalora miidaxilo edoa bilsin va s. Toassiif ki, Azarbay-
canda bir az “Bu gohords” teatr1 oyungu-seyr¢i alagasi qurmaq
cohdi baximindan miiasir sayila bilor, timumilikds iso bizdo
teatr anlayis1 hoalo do ¢agin ¢ox gerisinda qalmisdir.

Oyundan konarda olanlarin diinyas1 ilo oyunun igindo
olanlarin diinyasmin forqli oldugunu da vurgulamaq lazimdir.
Bu, 6zalliklo meydan tamasalar1 ligiin daha mogbul sayila bilar.
Bels ki, tamasada oynayanlarin geyimlari, taxdiglar1 maskalar,
istifado etdiklori digor teatral iinsiirlor oyungulari basqa bir
diinyaya gotiirdiiyii kimi, onlar1 bagqa bir kisiliys biirtindiirtir.
Ancaq oyungu na gador 6ziinii oyuna vermis olsa da, oynadigi
rolun onu tamamilo shato etmosino baxmayarag, 0, yens do
oyun oynadiginin fargindadir. Ona gora do teatr oyunlarinda
acinin i¢indo giiliis, sonliyin igindo ciddiyyat vardir vo bu
oyunun tobiati baximindan tobii garsilanan hadisadir.

Rol oynayan oyungular bazi rollar1 hor zaman oynadiqglari
liclin artlq o rolda ustalasmis olurlar. Dramatik oyunlarin
boyiik aksariyyati bu va ya digor sakildo aski rituallarm,
masalon, oliib-dirilma, inisiasiyadan ke¢mo, yeni il qutla-
malari va s. qahntilaridir. Xiisuson, Azorbaycanda, iranda vo
digor miisalman oSlkolorinds genis yayilan taziys Vo Sabih
gostorilori  biitovlikde Islamiyystdon 6ncoki &liib-dirilma,
qutsal qurban verma, badal 6doma, ac1 gokma va s. ilo baglan-
tilidir vo bu giin yeni teatr axtariglarinda mithiim elementlordir.

Cagdas diinyada artiq sonatin, xiisuson do teatr sonatinin
bir grup elit kasimin vo gohor ohalisinin ifads sokli olmadigy,
ola bilmayacayi diisiincasi gedorok giiclondiyindan, ikinci Ca-
han Savasindan sonra yeni vo ya alternativ teatr anlayisi ortaya
atildi. Bat1 diinyast yenidon Incil mdvzularina, Xristian oziz-
lorin hoyatina qayitmali oldular. Oski xalq oyunlari yeni for-
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matda, yeni ssenarids sahnoys gatirildi. Ona gora do Sabihin
kegirildiyi Azarbaycanda Sobih haqqinda dogru-diiriist bir sey
yazilmadig1 halda, Bati diinyas1 onu enina, uzununa (tabii Ki,
Xristian modoniyyatinin tosiri ilo yaranmig tamasa kimi)
Oyranmays basladi. Teatrin lizlogdiyi iqtisadi ¢otinlik, {li¢ yiizilo
yaxin doyismoyan mokan, zaman, horokat anlayisi onu alterna-
tiv yollar tapmaga mochur etdi. Bu yol iso xalq teatrina doniis-
don kecirdi. Neco Ki, Azorbaycanda az-¢ox miivaffagiyyat
qazanan yug teatr1 bunu ilk anlayanlardan biri oldu.

“Ozalliklo seyir¢i vo oyungu arasindaki divari qaldir-
maq, seyir¢ini aktiv sokildo teatrin ig¢ino ¢okmok yolunda
miixtalif tocriibolor aparilir. ABS-da “Open theater”, Richard
Schechnerin tocriibalori “Living theatre” vo b. bu problemin
hallina ciddi sokildo girismis yeni, arasdirict teatrlardan bir
necoasidir. Grotowskinin “Yoxsul teatr”1 hor yerds boyiikk ma-
ragla qarsilanir. O da tocriibalorinds teatr1 konar va xarici ele-
mentlorindon, goriintiilorindon ¢ixararaq, onu yoxsullag-
diraraq (ya da tomizloyarak) tamasag¢i vo oyungu arasinda
insani miinasibat {izarina qarsiliql bir alage qurmaga calisir.
Mogsodi dramatik hadisani rituala doéniisdiirmok, tamasaci ilo
oyuncu arasinda ilk basdan miistorok bir is bolgilisii qur-
maqdir” (And 1976: 422).

Osl teatrin teatrdan konarda, yoni xalqin igindo ol-
dugunu anlayan Bat1 vo Amerika diinyast bunu daha 6nco 60-
c1 illordon forq etmisdi. Teatrin oynandigi yer tamasagilarin
durdugu yerdon ayrilmir, oyungu tamasaginin boyiir-basinda
oynadigi kimi, tamasag1 da yerindon qalxib oyuna qatila bilir.
Bu iso onu sahnays deyil, 6ziino baxmaga mocbur edir. Bu idi
Bati diinyasinin gotirdiyi yenilik. Bunun {igiin iso yer olaraq
kond meydanlari, qarajlar, atelyelor seg¢ilirdi (Bax. Sokullu
1988: 51-76). Oslinds, bu bizim meydan tamasasi dediyimiz
oyuna doniis idi. Azorbaycanda meydan oyunlarmin oyun-
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cusu ilo tamasagisini ayird etmayin ¢ox ¢atin oldugu oyuncgu-
seyr¢i miinasibatinin qarsiliqlt oldugundan xobar verir.

Biitiin bu yeniliklora, axtariglara, askiloro donmoys bax-
mayaraq alternativ teatr anlayigi 1970-Ci illordo 6mriinii basa
vurdu vo ya tosirini itirdi. Bugiin, asason molum olan g teatr-
dan sohbat agilir. Kegmisin va indinin motnlariyle yaradici bir
olagasi ilo ortaya ¢ixan sivilizasiyanin madani dayarlorini sun-
dugu t¢iin dostoklonon Qurumlasmis teatr; tocriibo edon, aras-
diran, zohmatli va yixici, acimasiz doyisiklik teatr1 ki, yeni bir
miistoqillik axtariginda olub onononi agmagi miidafio edon
sonot yonii yiiksok, comiyyatdo iso yeniliys agiq olan Oncii
teatr; vo sonuncu, diinyanmn forgli yerlorinds teatr1 bir korpii
Kimi tocriibodon ¢ixaran, 6z soxsi ehtiyaclarinin tolobi, va-
roluslarini tapma yolu, insanlar arasinda daha ¢ox insani ola-
golor, yaxmliglar axtarma, alage yaratma yolu olaraq Uciincii
teatr. Bunlar ¢ox az teatr tohsili almig qruplardir. ©Ononoavi, teatr
standartlar1 baximindan anlamsiz, nomsiz bir sey sayila bilon,
ancaq ictimai elmlor baximindan {istiindo dayanmaga doyor
Ucgiincii teatrmn paradoksu belodir: Bir topluluq olaraq 6ziinii
motn diinyasina transfer etmok, ancaq sozlori, harokatlori ilo
aldatmamagq, yalan gostormoamok sorti ilo (Sokullu 1988: 76).

4.g. Xalq teatrimin janrlari: parodiya, komediya, facis

Stanislavskinin ¢ox sonralar kosf etdiyi vo son yiiz ilin
teatr tarixindo on tosirli oyunguluq metodu olan sohnoado real
yasam ger¢oyini canlandirmagi hadofloyan gergokgei teatr anla-
yisinda tamasagiya sohnados sadaco oyun deyil, real hoyatin bir
hissasinin toqdim edildiyi fikri tiirk xalq teatrinda on az1 bes-
alt1 yiiz il avval mdvcud idi. Xiisuson, Sobih tamasalar1 Kor-
bolan1 canlandirmaq, haqiqi bir ddyiis sohnasi toqdim etmoak
baximindan daha inandirict idi. Tamasagilarin aglama, do-
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yiinma, Sina vurma kimi teatral tinsiirlorlo barabar névhaxanin
oxuduguna nagarat tutmasi, uca saslo lonat yagdirmasi Sabihin
oyungu vo tamasgagi forqini ortadan galdirdigini gostorir.

Buna goroa do Sabih kimi dini-mistik meydan oyunlarin-
da tamasacilara oyuna baxdigi, bir tomsil canlandirmasini iz-
ladiyi fikri unutdurularaq, gergok hadisalora baxdig: diisiince-
si astlanir. Sabih Kimi facio teatrinda moagsad tamasagida bas
veran hadisalorin istirak¢isi toasiliratini yaratmaqdir. Oyunun
inandirici olmasi tamasagini da o giinlora ¢okmak, ©hli-beytin
acisini acisi, misibatini miisibati, davasin1 davasi kimi bilmo-
sini saxlamaqdan kegir. Hor nao godor Sobih teatrinda anaxro-
nizm olsa da, hadisalor Karbolani tam yansitmaqdan uzaq olsa
da, tamasagi-oyungu mokanimnin eyni olmasi, bir-birindan o
godar do ayrilmamasi hadisslorin gergaklik payini artirir. Bu-
nun ligiin Sobihin mévzusunun, dilinin, musiqisinin deyil, go-
riintlistiniin do hagiqi Karbalaya banzomasi, sohno dekorunun,
geyimlorin, maska vo miigovvalarin, nigablarin, atlarin segil-
moasi do sortdir. Ona gora do tarixds olmus dini-mistik bir ha-
disani canlandirmaq o gadar do asan deyildir.

Gergaya boanzomada har il gostarilon Sobih tamasalarin-
da oynayan xalq aktyorlarinin har dofo moatni yenilomolori,
sohnays yeni oyunguluq elementlarini gatirmolori, tamasanin
daha tosirli olmasi, insanlarin daha ¢ox oyuna gapilmasi {igiin
yeni-yeni tisullar tapilmasi da miihiim rol oynayur.

O.Sultanli da oyunu horokatlo bagli oldugu igiin
dramla, dramatik ndvla alagalondirmisdir (Sultanli 1964: 24)

Miixtalif sonliklordo asasan komik mozmunlu meydan
tamasalar1 gostormak, oyungularin tamasacilara va bir-birina
orkyana miiracioti, insanlar1 aylondirmak iigiin al-qol harokat-
lorindan, mimikadan istifado etmok son dovrloro godor genis
yayilan giiliis formalarindan biri idi. Bu sonliklords teatrallig-
la yanas1 miiasir sohna sanatinin do bir ¢ox noazori problemlori
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vardi. Xalq komediyasinda gostarilon sahnolor, obrazlar ho-
yatdan gotiirtiliir vo miixtolif sosial qruplarin, tabagalorin do-
yarlori, hoyat torzlori canlandirilmagqla giiliis yaradilir. Oylon-
coli meydan tamasalarmin genis yayilmis novlarindon biri
Mosxaro (masqara) tamasalaridir. Bu tamasalar biitiin tiirk
diinyasinda genis yayilmisdir. “Masqara” termini Avropa, Ru-
siya, Ozbokistan vo basqa yerlords oldugu kimi tiirk lohcalo-
rindo do oylondirici, giildiiriicii, moazhokagi anlamma galir.
Masalan, Canubi Azarbaycanda komediya ustalarina bugiin
do hoggabaz, kalokbaz, mozhakagi vo masxaragi deyilir. Mas-
garabaz iso masqara gostoron, oaylondiron monasinda, daha
dogrusu, komediya gostoron monasindadir. Masqarabazlar
mazali séhbatlor etmoayi bacaran, lotifo vo rovayatlor diizslt-
mayi bilon, hazircavab, s6z oynadan oyungulardir. Onlar ta-
masaya xiisusi libasda ¢ixirlar. Xolotlori, obalar1 alli-giillii
olur, baslarina ammamoa qoyur, bellorino qursaq baglayirlar.
Bozan iso baglarim iilgiiclo qirxdirar, kokillorini alnindan sal-
layar, ayaqlarina yiingiil most geyoardilor. Masxaragilor sa-
raylarda hokmdar1 aylondirmoak tiglin miixtalif donlara diigon
tolxoklorlo eyni idilor. Ancag masxaragilor (masgaragilar)
daha ¢ox sado xalqin arasinda, kiitlovi sonliklorda oyun
gostarirdilor. Bu, bir novii, tok kisilik teatr tamasasi idi.
Meydan tamasalarmim komik ndviine misal olaraq yiiz,
yiiz alli il bundan avvol Qarabagda oynanilan komediyalardan

2 (19

“Sarbatal’”, “Mirzo oyunu”, “Qaravalli”, “Heyvanacat dani-
51817, “Qatiq satmaq”, “Ceyran” vo s. gostarmok miimkiindiir.
Bunlar hagqinda hom xanands, hom do bir komediya oyungusu
olan Moasadi Cabbar malumat vermisdir. Say1 otuzdan ¢ox olan
Qaravalli tamasalarindan ¢ox oynanilani har halda “Dayirman
oyunu”, “Hambal vo xanim”, “Naxir¢1t molla”, “Tacir Mahom-
mod” vo basqalaridir. Qaravalli tamasalar1 Azarbaycanda

meydan teatr1 formalarindan biri olmusdur. “Qaravalli tamasa-
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larmm osasii mozali hadiso vo ifadolorlo dolu olan qisa
pyeslor, hamg¢inin tamasagilar1 giildiirmok moqgsadi ilo pardoe-
aras1 gostarilon, bazon do miioyyan moarasimlords miistoqil ola-
raq gostorilon kigik tamasalar toskil edir. Qaravalli tamasala-
rinda miikalimo, dialog, monolog va musigidon basqa, rags,
seir, gozbaglica, hoqqabazliq sohnalori do olur” (Azarbaycan
sovet ensiklopediyast 1979: 50).

Aciq meydanda oynanan tamasalardan “Qurd baba”,
“Xiadir Nobi”, “Coaltik¢ilor”, “Okonds yox, bigonds yox, ye-
yonds ortaq gardas”, “At bas1”, “Qaravalli”, “Kilimaras1”,
“Xan-vozir”, Tonbal qardas”, “Sah Salim” (kukla tamasalari)
Vo s. daha cox siijetli olub, teatral 6zalliys sahibdir. Bunlarin
coxunun movzusu xirda latifolordon, garavallilordon, satirik
nagillardan, moazhakoalordon, farslardan alinmisdir. Bazilori do
moarasim Ozalliyino sahibdir. Masalon, Novruzda oynanan
“Sayac1”, “Kos-Kosa”, “Novruz tamasas1”, “Xanbazoma” va
s. gbstarmoak olar.

Azaorbaycanda vo biitovliikkds tiirk diinyasinda genis ya-
yilan oyunlardan biri do kolgo oyunudur. Tiirkiyado maghur
Karagoz (Qaragdz) oyunu bunun on tipik 6rnayidir. Buna bazon
xayal oyunu da deyirlor. Bu oyun pardays kolgalori salinan
kukla oyunudur ki, burada kuklalar iplo oynadilir vo canlandi-
rilan obrazlari kuklalar1 oynadan adam icra edir. Siijetli olan bu
oyun xarici aragdirmagilarin da digqgatini ¢gokmisdir. Pards oyu-
nu bir zamanlar meydanda, agiq havada oynanilarmis. Kolgo
oyunlar1 bir qayda olaraq komediya vo parodiya 6zalliklidir.

Kilimaras1 oyununu meydan tamasalar1 sirasina almaq
miimkiin olsa da, onlarin bazilari tohkiysli olmayib, masalan,
Kalbacards, Beyloganda, Agcabadido oynanan “Maral” oyu-
nu Kimi sadoco musiqinin miisayioti ilo oynanilir. Kilimin
arxasinda yers uzanan oyuncu ollarina vo dizlorina kegirdiyi
kuklalarla Maral oyununu ifa edir. Bozi kilimarasi oyunlar isa
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stijetlidir, masalon “Tapdiq ¢oban” tamasasi buna misal ola
bilor. Kilimarasi oyunlarinin da osas mdvzusu giilmoys da-
yanan komediya noviindadir.

Meydan oyunlarindan biri do parodiyalardir. Belos ki, kiit-
lovi sonliklordo oyungular hakim tobagonin parodik rolunu
yaratmagla hom onlarin ndgsanlarmi, hom do xalqin onlar hag-
qindaki disiincalorini dilo goatirmok istomisdir. Ancaq paro-
diyanin movzusu bununla bitmir, orada maigot hayatinin 6zal-
liklori, cinayat hadisslorinin gostorilmasi, hayatin geyri-kamil
toraflori tasirli, ironik bir bigimda seyirgiya ¢atdirilir. Yalangi-
liq, yaltaqliq parodiya vasitasilo giiliis obyektina cevrilir. Mo-
solon, “Hadi-Hudu”, yaxud “Had1 idi, Hudu idi” (Giiney Azar-
baycan folkloru 2015) garavalli oyunu buna 6rnak ola bilir.

4.h. Son soz

Oyunda an 6namli sey sozdiir, soyloncadir, damsiq-
dir. O baximdan meydan tamasalar1 vo ya xalq teatr1 xiiSusi
yera sahibdir. Ancaq bazi oyunlarda va hatta ragslords do soz-
horakot birliyi goriiliir. Masalon, halayda oldugu kimi. Ba-
yatilarla deyismo Vo ya bayatilarla oynamaq halayin asas sla-
motidir. Digor usaq oyunlarinda da sézlordon, seirlordan isti-
fado edilir. Komediyalardan, giildiiriicti, aylondirici tamasa-
lardan tutmus, dramatik teatrlara, dini-mistik tamasa olan
Sabihlara godar s6z oyunun baslica tinsiiriidiir.

Xalq teatr1 vo ya meydan oyunlar1 uzun illor xalqin ay-
lonca diinyasinda bdyiik rol oynamis, onun hoyata vo qisacasi
bildiyimiz hor seys qarsi estetik baxiglarini formalasdirmas,
fikir dinyamizi zonginlagdirmisdir. O, bir ¢ox pesokar teatr
novlorinin qaynagi olmaqla borabor texnologiya asrindo
psixoloji sarsint1 kegiron klassik teatrin da xilas yoludur.
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Umumilikda oyunlar, konkret olaraq xalq teatr: vo mey-
dan tamasalar1 Azorbaycan tiirklorinin hayatinin mixtalif in-
Kisaf morhalalorini, yasam torzlorini, sosial vo madoni soraiti-
ni, diinyagorislorini, etigadlarini, inanc vo rituallar sistemini,
psixologiyasini, ahval-ruhiyyasini, dosta vao diismana miinasi-
batini oks etdirir. Insanligm yasindan da qodim olan oyunlar
on oski ¢aglardan baglayaraq miflo, ritualla, inancla bagli mo-
isot hoyatini, aylonca diinyasini oks etdirmoak, hayati dyratmok
Va dyranmok baximindan bdyiik dnoma sahib olmusdur.

Oyun insanin sosial varliq olmasinin, var olma miibari-
zosinin danilmaz kodudur.

Meydan oyunlar1 vo ya xalq teatr1 asasan kond yerlorin-
do, bazilori gosoba vo goharlorda gostorilir ki, onun yekun
olaraq 6ziinomaxsus cahatlorini asagidaki kimi siralamagq olar:

a) Xalq teatr1 harda oynanilirsa oynansin, aciq havada,
tamasagilarla ohato olunmus dairavi vo ya ellips sokilli
meydanin ortasinda oynanilir.

b) Meydan oyununun balli bir matni yoxdur, zamana,
yera gora matn sokillona bilir.

c) Dram maoatni sadadir, bir pardslidir, oyungu say1 da
azdir.

d) Oyuncular oksariyyatlo pesokar deyillor, bir adam
hom oyungu, ham do tamasagi ola bilir.

e) Xalq teatrinda dekorasiya, doyison Sshno diizoni
yoxdur, ancaq geyim énomlidir.

f) Meydan oyunlarinin ¢oxu komediya tipindo (parodi,
toglid, mozhoko, masxars, garavalli) olub, bozan facis, bozon
ciddi dramatik tipli oyunlar da vardir.

g) Xalq teatrinin 9sas cohati togliddir, tokcos insan tiplo-
rinin goriiniisi, danisigi deyil, miixtalif heyvanlarm soslori do
toglid edilir.
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V. SOBIH GOSTORILORI (a-d)
5.a. Qusa giris

Meydan tamasalarinin, usaq oyunlarinin, idman oyunlari-
nin, Covqanin, Ciritin, rogsin, kagiz oyunlariin, qumar oyun-
larinin va s. kimi ¢ox ¢esidli olan rags vo tamasalarin hamisinin
falsofosinds genis monada oyun gavrami vardir. Oyun biitiin
hallarda dogusdan hor insanda, hatta hor canlida var olan taglid
gabiliyyatinin iizo ¢ixarilmasidir. Sabih ¢ixarmaq dini hissle-
rimizin, dini sevgimizin va bu yolda ¢akilon acilarin ehtiyacini
0domoklo rahatlanma usuludur, monaovi borcu o6domadir.
Sobihlo miisalmanlar 6z varliglarina, qisacasi, nafslarina sahib
¢ixmagi dyronmis olurlar. Sabih hayatin bizdon talob edacayi
Haqq yolunda geydsiz-gartsiz sohid olmaga hazirliqdir.

Manasi banzatma, canlandirma olan Sabih termini bu
teatrin qutsal olanlarin taqlidinin ¢cixarildigr sahna oldugu-
nu har zaman agilda tutmag talob edir. Burada 6namli olan
asas masala bu toglidlo oyungunun oynadigi qutsal kisilarin
nafsini deyil, suratini canlandirdigini, yezidlorin do tomsilini
yapdigr monasindadir. Biitiin ibtidai comiyystlords Tanrinin vo
ya tanrilarm, qutsal varliglarin toqlidi ritualin semantik struk-
turunun asasmi togkil edir. Sobih taglid giicliniin zonginliyi va
osasliligi ilo meydan oyunlarma doniismoklo kiitlovilogmis ri-
tual gostoridir. Sabih teatrindaki sas, mimika, al horakotlori, ag-
lama, goz yasi, hotta komik {insiirlor do daxil olmagla oyunun
falsofasinda ritual-mistik variantliligin tozahiir formalaridir.

Meydan tamasalarmin on genis yayilani vo ¢ox sayda
oyungunun istiraki ilo kegirilon Sabih ¢ixarmaq oyunu ham
formaca, hom do monaca dini xarakter dasimasina baxma-
yaraq, xalq teatrinin biitiin tinsiirlorini 6ziinds ehtiva etmisdir.
Oslinds xalq teatrinin da dini-mifoloji, ritual baglaml oldugu
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coxdan isbat edilmisdir. Oziinamaxsus dramaturgiyas1 vo
teatr poetikasi olan Sabihlarin (buna taziys teatr1 da deyi-
lir) an bilinani Karbala miisibatina hasr olunani, asas mii-
naqiso xattinin Hz.Dlinin iiciincii oglu imam Hiiseynin di-
nin axlaqum, dinin manaviyyatin1 pozan, xilafati zorla slo
kegiran Miiaviyonin oglu Yezido qarsi ham silahli, ham da
manavi cihadidir. Korbola dastaninin son halgosi olan Sabih
tamasasi, ¢iinki Korbola Sabihino godor Hz.Olinin Sabihi,
Hz.Homzonin Sabihi, Hz.Hasanin Sabihi olmusdur, sads ol-
dugu goadar miirakkab, basit oldugu godar do mitkommal siijet
xatting, teatral 6zalliys sahibdir.

Hz.Hiiseynin matomi iglin tutulan yas morasimi, yas
agilari, canlandirmalar, xatirlamalar 680-ci ilds bas veran hadi-
salarin toglidi olub, Sabih tamasalarinin mévzusunu tagkil edir.
Sobih tamasalar1 sadoco Hz.Hiiseynin yas marasimini deyil,
eyni zamanda Hz.Abbasin (Obiil Fozl Abbas), Qasimim, Oli
Osgorin, Hiirrlin do yas marasimlorini vo daha ¢ox gahroman-
liglarin1 anlatmaq ti¢iin gostorilir. Bu teatr tamasalari aslinds
Islamiyyotdon &nca var olan, hotta bir gismi orta ¢aga qodor
goalib gatan meydan oyunlariin 6rnayi tizorinds qurulmusdur.

Movzusunun dini, hom do facioli mozmunlu olmasina
baxmayaraq, Sobih tamasalar1 da meydan oyunlar1 kimi xalq
teatrinin  biitlin - 6zolliklorini qoruyub saxlamigdir. Burada
oyungular da, tamasagilar da oyunun bir pargasidir. Sabih 0
baximdan ham sézdon, ham do harokatdon, ham musigidan,
hom do pantomimikadan, hom nasrdan, ham ds seirdon ibarat-
dir. Tamasagcilarin replikasi, reaksiyasi oyunun gedisatina toSir
edir, facionin qisa vo ya uzun olmasini, hadisolorin daha dra-
matik vo ya nisbaton yumsaq axarla coroyan etmosini tomin
etmis olur. Qeyd etmok lazimdir ki, Sobih oyungulart har no
godor moatni azboarlasalor do, onlar pesokar oyungu olmadig-
larindan bazon unutduglart yerlor do olur, bazon do ozbor-

122



lananin oksina olaraq tamasacilarin istadiklorini demok lazim
olur. Ona gora do oyungular gostori zamani tamasagilara da
miiraciot edir, onlar1 da oyuna gatmis olurlar. Bu qarsiliqli oyu-
nu hom do sobihgordan qurmus olur. Sobihgordan olindo
doyanok oyungularm sohnays giris vo ¢ixislarini idars edir, bo-
zon do elo sohnads oyungulara qilinc verir, 6lacok adama kafon
geydirir, sohnoni planlagdirdigi soklo salir. Sobih haqqinda
yazan Comsid Moalokpur sahidi oldugu bir hadisoni nagl edarok
bela deyir: Sobih gostarisinda bas rollardan birini - Omar Saad:
Oynayacaq oyungu tamasaya golmodiyindon Sobihgardan onun
oynayacagi rol matninin bir hissasini tamasadan ¢ixarmus,
digar bir hissasini do Siimiir rolunu oynayacaq oyunguya ver-
migdir. Malokpurun dediyina gora, bu hadiss hom tamasagilar
baximindan, ham do oyungular baximindan tamasanin seyrino
heg bir tosir gostarmadi (Mordeniz 2005: 45).

5.b. Oyunun falsafasi baximindan Sabih

Sobih meydan oyunu xalq teatr1 baximindan hadisalara
inanan tamasagilarla mévcuddur. Ona goéra do Sabih teatrinda
oyuncularla seyrgilar birlikds oynayirlar. Seyr edonlor bazan
higqira-higqira aglayirlar, bazon yerdon s6z atirlar, marsiyanin
nogaratini tuturlar, bazon do oyungulara kémok edirlor, bir
sozlo, onlar da bu dini-mistik teatrin bir oyungusu olurlar. Bir
onomli xiisus da Sabihlordo zamanin vo mokanin i¢-i¢o keg-
mosidir. Ona gdra do heg bir halda hogigi zamandan bshs edi-
lo bilmoz. Bir-birindon yiizillarlo vo hatta minillarlo ayrilan
insanlarin, hadisolorin eyni miistoviya gatirilmasinds forq ol-
mur. Tobii ki, mokan da tarixilik prinsipindon uzaqdir. Belo
ki, bir-birindon uzaq masafalor eyni sohnays gatirilir vo yan-
yana olmus kimi verilir. Biitiin bunlar Korbola folklorunun vo
Saobih tamasalarinin dini-mistik torsfi ilo baglidir vo bu bagh-
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lig hom dos xalq teatrmin 6zalliyi ilo Ortiislir. Miiasir teatrin
nozariyyagilorindon biri olan Peter Brook Sabihin zaman
dilimlorini neco asdigini belo gostorir:

“Dairo, bozi tomol qanunlara goro isloyir vo “teatral
tomsil deyilon hoqiqgi bir hadiss coroyan edirdi. Cox uzaq keg-
misdoki bir hadiss “yenidon tomsil edilmo” miiddstindaydi va
homin anda da reallagirdi; kegmis gostori aninda vo burada
bas verirdi, gohromanin gorar1 o an {igiindii, acilar1 da o an
ticlindii vo tamasacilarin gozyaslar: da tam o an {igiindii. Keg-
migs torif edilmir, ya da gostarilmirdi, zaman da ortadan qgaldi-
rilmigdi. Kand tagriboan min il godar bundan 6nco yasamis ho-
qiqi bir adamin real 6liimiino indi, burada, dogrudan-dogruya
sahid olurdu” (Brook 1995: 39).

Sobih teatrinda Hz.Hiiseynin o&ldiirilmasindan sonra
moarsiyaxanin:

Xeymosi talan kim olub?

Qanina goaltan kim olub?

Camaat xorla:

Hiiseyn hey.

Moarsiyaxan:

Loblari ofsan kim olub?

Camaat xorla:

Hiiseyn hey (nidasini1 13 dofa tokrar edir), deyir
(Bayat 2014: 270).

Vo ya bir basqa Sobihdo Imam Hiiseynin sohid edilmo-
sindon sonra mugam iizorindo oxunan ndvho do acii gos-
tormok baximindan énamlidir:

Bu giin Karbiibala viran olubdi
Hiiseyn 6z qanina galtan olubdi
Karbslads ganli qilinc pas tutub
Hiiseyn 6liib malakalor yas tutub
Hiiseyno yerlor aglar, goylor aglar
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Rosuli miictoba peygombar aglar
(Bayat 2014: 283).

Hor no Qodor Sobih teatrinda anaxronizm olsa da,
hadisalor Karbolani tam yansitmaqdan uzaq olsa da, tamasagi-
oyungu mokaninin eyni olmasi, bir-birindon o godor do
ayrilmamasi hadisalorin gerg¢oklik payini artirir.

Motin And ¢agdas Bati diinyasinda, xiisuson do ABS-
da, Ingiltorado, Almaniyada, Fransada, italiyada Sebiho xiisu-
si onom verildiyini vurgulayaraq yazir: “Hor halda biitiin bu
aragdirmalarin varmagq istodiyi son noqto Avropaya uzaq moe-
doniyyatlords onsuz da baslangicdan vardi vo bugiino gadar
do var. Belo ki, taziys bunlarin an se¢ilmis 6rnayi kimi qarsi-
miza ¢ixir. Ustolik Batidaki tacriibalords oldugu kimi sonra-
dan macburi, siini va bazi qisitlamalarla deyil, tabii hali, top-
lumun modaniyyat tocriibasindon ¢ixan canli, yasayan bir
ananadir. Bels ki, Grotowski 6z teatrina laboratoriya gozii ilo
baxir vo bu sababls do yer, seyirgi sayi, seyirgilarin dagilimi
Vo Yyerlosdirilmoasi baximindan ciddi qisitlamalar qoyur; onun
teatr1 bir otaq teatridir. Taziys iSo eyni mogsadi ¢ox genis
yerlordo vo yiizlorco, minlarco tamasagi ilo hoyata gegirir”
(And 1976: 422) Bir sozlo, bu giin Avropa teatr anlayisinin
problemlorini tiirklor va farslar tobii sokilds yiiz illar bundan
onca hall etmigdilar. Ona gora do Sobih tamasalar1 ¢ox funk-
siyali olub, ham dini-mistik, ham kiitlavilik, hom do miiasir
oyun falsofasi baximindan dayarlondirils bilar.

Son olaraq Sobih kimi dini-mistik meydan tamasalarmin
folklorla yazili adobiyyatin qovsaginda formalagdigini da vur-
gulamaq lazimdir. Yazili odobiyyatdan golon osas iinsiirlor
ohromanlarmn dialoqunda, monoloqunda, xiisuson do Imam
Hiiseynin, ©bolfazlabbasin dilindoki yiiksok islubda, klassik
morsiya odobiyyatindan alinmis seirlords, seirlorin mugam
tizorindo oxunmasinda vo S. do 6ziinii gostorir. Biitiin bunlar
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klassik musiqinin, yazili adabi normanin xalq teatrina gatiril-
mosidir. Folklor ananosinin varligi hadisalorin gedisatinda,
sohnonin qurulmasinda, manfi personajlarin nitqlarindos, onla-
rin komik va basit davranislarinda, kiitlovi sshnalorde moisat
dilinin Gstlinliik togkil etmasindo qorunmusdur. Qisacasi, So-
bih meydan oyununun istar dil-iislub 6zalliyi, istarss da ta-
rixi hadisalarin verilmasi, sosial, siyasi va madani tabage-
nin 6ziinamaxsus davramslary, gahraman anti-gohraman
ikilisinin taqdim formasi onu biitiin meydan oyunlarin-
dan, xalq teatrlarindan farglondirir.

5.c. Sabihin mifo-ritual ve mistik 6zalliyi

Ozal bir zamanda, 6zal giinlords oynanilmasina baxma-
yaraq, kiitloviliyino, tosir giiciino géro biitiin tiirk-Islam diin-
yasinda Sabihlo miigayisa oluna bilocak ikinci bir xalq teatr
yoxdur. Hom do Sobihdon basqa Islamla bagli ikinci bir dini
teatr oyunu da yoxdur. Onun mifo-ritual , ham do dini-mistik
semantikas1 tamasa-oyunun funksiyasi ilo {ist-listo diisiir.
Biitiin bunlara baxmayaragq demok lazimdir ki, hadisalor hor
no godor Karbala faciosindon boshs etso do, Sobih tamasa-
larinda sohnanin dekorasiyas1 VII yiizili oks etdirmokdan ¢ox
vaxt uzaq olur. Burada mogsad tarixi hadiseni oldugu kimi
canlandirmaq deyil, arzu olunan kimi canlandirmaq, miiasir-
liklo alage qurmaqdir. Ancaq bu he¢ do mévzunun miiasir-
losmasi, tarixin ¢agdaslasmasi monasina golmaz. Burada ma-
solo tarixi dramin, tarixi sohnonin ciddiys alinmamasi, oyun-
cularin sarbastliyidir.

Mohz buna goradir ki, Sabih oyunlarinda bazon teatrin
tobiotino uymayan elementlors yer verilir. Xalqin on boyiik
lonatine sobob olan Siimiir rolunu oynayan oyuncu slinds qi-
linc Hz Hiiseynin bagini kasarkan seyirgilorin yiiksok saslo for-
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yad etmasinag, aglamasina bigano gala bilmir, 6zii do aglayur.
Bu isa xalqin lanatina diigar olan obrazlari oynayanlarin rolla-
rina adapte olmaq istomomalorindon irali goalir. Digor torofdon
sohid edilon Hz.Hiiseyn do qisa bir zaman sshnodos qaldigdan
sonra ayaga qalxir vo tamasagilarin gézii qarsisinda oyun mey-
danindan ¢ixir. Burada asas masalo mifopoetik element olan
oliib-dirilmo deyil, meydan tamasasmin 6ziinomaxsus ganu-
nauygunlugu olan anaxronizm, uyumsuzlug, tok pardalilikdir.
Tiirk teatr1 haqqinda bilgi veran J.Ballieuys gora, tiirk-
lordo xalq tamasalar1 qaragdz, toglid vo taziyadon ibarotdir
(Ballieu 1889: 344-350). Ballieuniin iimumilasdirarak verdiyi
tosnifatda taziyo dediyi® Sobih tamasalar toqlidi yonii ilo
rituala on yaxm olanidir, ¢ilinki simvolik harokatlori ilo tarixi
hadisadon ¢ox Tanri qurbanini, inisiasiyadan kegmoni, bir
sOzlo, ritual bir hadisoni canlandirir. Sabihin magsadi Asura
giinii bas veranlori oldugu Kkimi seyrg¢ilara catdirmagq deyil,
facionin acisini, bas veran haqsizhgi, geyri-insani harakat-
lari gostarmakla o giinlari yenidon yasamaq vo yasatmaq-
dir. Ona gora do Sobih oyunlarinda bazi romzlorin 6zal mana-
lart oldugunu da unutmamaq lazimdir. Azarbaycanda Sobih
tamasalarini arasdiran vo genis bilgi veron I.Lassyo gors, bu
simvollar asagidakilardir: ol vo bes barmaq, giizgii, yasil
agaclar, lizo palgiq siirtmok, ag goyorginlor, siimiiklor vo ya
skelet, kafuri, alma, su, qara ortii vo s. (Lassy 1916: 55-56,
109-112, 113, 143-149, 152, 175-178). Ancaq goriiniir I.Lass-

® Sobih termini yaygin olaraq hor iki Azorbaycanda vo iranda isladilir. Qalan
miisalman oSlkalorinds bu teatral gostorilori taziys adlandirirlar. Azorbay-
canda taziys ilo Sabih bir-birindon kaskin farglondirildiyindan, biz bu iki
termini xalqmn islotdiyi anlamda verdik. ©slinds biitiin bunlara taziys oyunu
Vo ya tamagasi demok daha dogru olardi. Hor halda bizo dogma olan Sobih
terminini iglotmoyi lazim bildik.
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ynin slinds tam Sabih motni olmadigindan, arasdirmasinda
ritual romzlarin do hamisi yer almamisdir.

Oslindo meydan oyunlarinin homoan-hamon hamist mi-
fo-semantik anlamlhidir, bozon giildiiriictidiir, bozon tamasagi-
lara miiraciot etmoklo miistorokdir. Belo olmasaydi, bu tama-
salarda verilon mesajlar insanlar1 yorardi. Romz va isaralor bu
tamasalar sirli etdiyi kimi, hom do onlara daha uzun 6miir qa-
zandirir. Meydan tamasalarindan ritual-mistik yoniiniin agir
basdig1 oyunlardan on baglicas1 Sabih teatridir ki, burada bir-
biri ils tarixi vo mantiqi baglantist olmayan ¢ox sayda va ¢ox
cesiddo moatn birlosmisdir. Vatikan olyazmalar kataloqunda
taziys, Sobih tamasalari ilo bagli mindon ¢ox motn vardir.
Hz.Musanin, Siileymanin, Moryomin, Hz.Isanmn da igindo
oldugu bu taziya vo Sobih motnlorinin ¢oxunu imamlar va
Karboala hadisalori toskil edir. Bu motnlorin ¢oxunu Alessio
Bombaci arasdirmisdir (Rossi 1961).

Daha 6nco do deyildiyi kimi, Sobih tamasalarinin sahno
pordasi yoxdur vo ya ¢ox zaman tok pardoalidir. ©vvalcadon
qurulan dekorasiya doyismadiyi ii¢iin burada hor sey ritual-
mistikdir, simvolikdir. Ona goro do bazi rollarin oyuncular
tizlorini nigabla Ortiir, bazilori do maska taxirlar. Mifo-ritual
sohnalar ¢okilon acilari, susuzlugu, korpalarin nalasini gostor-
moklo daha da dramatiklosdirilir. Tabii Ki, dini-mistik teatr olan
Sabihlords melodramik ftinsiirlor, balagatli danisiq tarzi, sim-
volik dil, romzi ifadslor xiisusi yer tutur. Oyungular da anonovi
biliklor ¢argivasinds geyri-sdvqi sokildo meydan tamasasinin
ritual-mifoloji toroflorini canlandirirlar. Oyungu oynadigi rola
Vo canlandirdigi sohnoys 0 gadar baghidir ki, onun monolog vo
dialoglarinda bu 6ziinii agiq formada gostorir. Bels ki, oyungu
meydanda oldugu miiddotds dialoglarda asanligla sasini doyiso,
seir vo mugam ifa eds bilmali, jestlordon, mimikalardan, badan
harokatlorindon do istifado eda bilmalidir. Bir sozla, 0, rolunu
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oynaya bilmali, tamasagilar1 da oyunun bir pargasina ¢evira bil-
moalidir. Onun miivaffoqiyyati mohz bununla 6lgiiliir.

Sobih meydan tamasalarinda bir ¢ox mifo-ritual vo
mifo-semantik elementlor vardir ki, oyunun strukturunda bun-
lar1 ya birbasa, ya da romzlor vasitasi ilo gérmok miimkiindiir.
Hor iki halda mesaj simvolikdir. Korbsla folklorunda imam
Hiiseynin dogumundan sonra Karbsla adlanan yerds timmso-
tini qurtarmaq ugrunda sohid olacagi, ¢okacayi acilar haqqin-
da verilon sifahi bilgilorden tamasaci onun Hz.Isa kimi secil-
mis qurban oldugunu anlamis olur. Hz.Hiiseyn bir insanin
caka bilacayindan dafalarls ¢ox acim ¢okmaklo (goziiniin
garsisinda susuzlugdan ohli-oyalinin yanmasi, torofdarlarinin,
gardaslarinin, qardasi oglanlarinin, 6z ogullarinin gohid olma-
s1, baslarinin, azalarinin kasilmasi va s.) cannat ganclarinin
ofandisi, Mohsor giinii ona inananlari, onun ii¢iin somi-
miyyatlo goz yas1 tokanlori qurtarmagq iiciin Canab Alla-
hin (cc) secdiyi qurbandir. Bu iso miflorin, inisiasiya ritual-
larinin semantikasi ilo eynilik yaradir.

Sabih meydan oyunlarinda Hz.Hiiseynin 6ldiiriilocayi yer
vo vaxt sirli bir sokildo Conab Coabrayil vasitasi ilo babasi
peygombara, atast Hz.Oli ya Vo anasi Hz.Fatimo ys ayan olur.
Imam Hiiseynin Kufays yola diismadon Karbala adli yerin onun
liclin son monzil olacagini bilmasi ritualin gizli sas, qaibdon go-
lon bilgi ganununa uygun bir bi¢imds taqdim edilir. Sabih teat-
rinda hadisalor Allahin (cc) segimins Vo alin yazisina baglanur.

Sabihin mazmunundan da goriindiiyii kimi, har no gadar
Yezid in magsadi Hz.Olinin soyunu kosmok, Islam dinini
icindon moahv etmak olsa da gizli bir giic, tanrisal bir qadar,
bir alin yazis1 Imam Hiiseynin vo biitiin sohabalorinin 8ldiiriil-
mosino baxmayarag, soyun vo osason do imamotin davami
ticiin Hz.Zeynol Abidin in sag qalmasini tomin edir. Bu iso
mifoloji gohromanin intigamini alacaq usagin sag qalmasi ilo
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eynidir. Goytiirk Asina soyunun sli-ayagi kasilmis vo qurd to-
rofindon baslonan usaginda oldugu kimi soy davam edacak,
Islamm zofori yenidon dogacaqdir. Bu da Sobih meydan ta-
masalar1 ndan ¢ixan naticadir

Qasimmin Sohadati Sabih teatr1 ritual baximdan qutsal bir
toya hosr edilmisdir. imam Hiiseyn qardasi Imam Hosonin
vasiyyatina gors kicik qizi Fatimoni (bazan do Sokino) Karbo-
lada onun oglu Hz. Qasim ils evlondirir. Qasim evlondikdon
dorhal sonra doyiigo girir vo oldiiriiliir. Onun gordoyi moza-
rina, baylik paltar1 kofonino, toyu da yasma doniisiir. Ritualin
bu bolimii yasla toyu, oliimlo evliliyi simvolizo etmoklo,
imamlarin soyunun davam edoacCayino iimidi artirir.

Sobih meydan tamasalarinda bir simvolik {insiir do
ronglordir. Oyun zamani ag géyarginlorin havaya buraxilmasi
sohidlarin ruhunun tomizliyini, bariscilligint gostorir. Sohidlor
olacoklarini bildiklori tigiin ag parcadan kofon geyib savasa
girirlor. Imam vo ashab1 yasil vo gara rongli paltar geydiklori
halda, yezidlor qirmiz1 rongli paltar, qurmizi rongli ¢okma
geyirlor. Bu gani, amansizligi, sevinci simvollagdirir. Ranglor
ritual xarakterlidir, gizliliya, olmuslara vo olacaqlara isaradir.

Bu godor ¢ox ritual elementlorin varligi Sabih oyununu
tamasagilarin ciddi, hor yonii ilo gergokdo olmus bir hadisa
kimi gobul etmasini giiclondirir, ona inami artirir. Hotta mas-
kalar, giiliinc kuklalar da oyunun ciddiliyini pozmur, sadaco
tamasagilara vo oyungulara gorginlikdon qurtarmag, nofas
almag, monavi rahathiq imkani verir. Sobih ona goro rituala
yaxindir ki, tamasada oynayanlar bir oyun oynadiqlarini,
xarakterlari canlandirdiqlarim diisiinmiir, aksina, 6zlarini
oynadiqlar1 gahromanlar kimi goriirlor. Sadaca olaraq
diisman tarafi, yezidlori oynayanlar he¢ bir halda 6zlarini
oynadiqlari rolla eynilosdirmazlar.
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Sabih meydan tamasalarmin oyungular1 oynadiglarina,
oyunun qutsalligina inanan insanlardir, Hz.Hiiseyna, Karbo-
laya koniil veranlordir. Burada Homo Religious (inanan in-
san) ilo Homo Ludens (oynayan insan) birlosmisdir. Inanan
insan elo inandiglarini oynayan insandir. Sobihin mifo-ritual
aspekti oyunun Homo Ludens agisindan hor morhalads qut-
sallig1 yansitmasidir. Sabih tamasasinda qutsal olan oyunda,
oyun da qutsali togliddo birlogsmisdir. Bunu J.Huizinga da
qeyd etmisdir. “Eyni gokildo bir oyun ilo qutsal bir hadiss
arasinda he¢ bir forg yoxdur, yani qutsal hadisalor oyununku-
larla eyni forma altinda reallagdirilir, digor torofdon qutsal yer
do oyunun carayan etdiyi yerdon formal olaraq forgli deyildir.
Meydan, oyun masasi, sehrli ¢evro, tapinaqg, sahns, pordo,
mohkomo, biitiin bunlarm hamisi sakil vo funksiya baximin-
dan oyun yerloridir, yoni tohsis edilmis, ayrilmis, otrafina
hasar ¢okilmis, qutsallagdirilmis vo 6z sarhadlari iginds 6zal
ganunlara tabe edilmis yerlardir. Bunlar bilinon diinyanin
ortasinda balirli bir hadisonin reallasdirilmasi mogsadiylo
diizonlonmis kegici diinyalardir (Huizinga 1995: 27).

Sobih meydan teatr1 oyuncu ilo tamasag1 arasinda Imam
Hiiseynin gohromanligini anlatmaq {iglin, tisyanin falsafasini
qavramagq tgiin miistorak bir fikir, bu fikirdon dogan miinasibat
yaratmaga xidmot edir. Sabih dini-mistik oyununda magsad
bu facioni ritualdan ahb yeni bir rituala ¢evirmak, ham
oyunculari, ham do tamasacilar yeni qurulan ritualin bir
parcas1 halina gatirmakdir. Bu isa Sobih tamasasinda za-
manin bir-birina garismasi, zamanla mokanin i¢-i¢a olmasi,
zamanin donmasi, anilosmasi soklinda bas verir. Qisacasi,
Sobih meydan tamasasinda zaman va mokanin bir-birina
qarigdigint goriiriik. Sohno mozlumlari ayaga qaldiran bir kegid
yerino doniigiir. Burada moglubiyyst, 6liim yoxdur. Verilon
mesaj belodir: “Har giin Asura, har yer Karbala”dir.

131



Sobihgordanlar tamasagilar1 daha da tasirlondirmak,
hadisalori daha da dramatiklosdirmok ti¢iin Asura toglidinds
saatlarla siiron doyiisii bir ana, Karboala hadisalorindon ¢ox
owollor 6lmiis vo ya ¢ox sonra olmus gohromanlari sohnays
gotirmoklo zaman i¢indo zamani yasadirlar. Sobih rituallari,
sohnanin mifo-semantik 6zoalliyi hor kosi — tamasagilari vo
oyunculart bu bdyiik oyunun bir pargasi edir. Hor kos — tama-
sac1 da, oyungu da iizorina diison rolu oynamali olur: tamasaci
aglamaqla, bagirmagqla, doyiinmoklo, sozlii atmacalarla, repli-
kalarla, bazon sohnays ¢ixaraq aktyorlara vo ya oyuna birbaga
miidaxilo etmaklo, oyungu da canlandirmagqla, taglid etmoklo,
unutdugu yerlori olindaki doftoro baxmagla, bozon do hadi-
solorin axarma uygun bazi seylor sdylomoakla va s.

Dafalarlo geyd etdiyimiz kimi, Sabih miiasir teatrin bir
cox moasalalarini yiiz illorca bundan 6nco ¢dzmiisdiir. Tama-
sac1 ilo oyungunun sarbast miinasibati, oyuna miidaxila, oyun-
cularin rol oynadiglarmin bilincindo olmamasi, oyungularin
irticali yaradiciligi vo s. Sobih meydan tamasasimin baslica
ozalliyidir. Masalon, Hz.Hiiseyni canlandiran oyungunun ro-
lunu azbar bilmasino baxmayaraq, bazi yerlords cibindan ¢i1-
xardig1 kagiza baxmasi, sdzlarin boazilorini oradan oxumasi va
ya Imami 6ldiiron diismon asgorinin do tamasagilarla barabor
aglamasi, sohid olanlarin elo sohnodo ayaga qalxib getmasi, 0
anda rolu olmayan oyuncunun tamasacilarin arasina girib
oturmasi, bazon gay va ya (ohvo igmosi, séhbat etmasi buna
misal ola bilar.

Masalon, muradi, diloyi olan, nozir deysn tamasagilar
Sobih tamasasi gede-geds Imamm boynuna sal, yayliq salir-
lar. Usag1 xosto olanlar xasts usagi Imam Hiiseynin qucagima
verirlor vo ya sikast usaqlar1 onun qarsisinda yers gqoyurlar ki,
sofa tapsin. Bununla barabor hor addimda hami Yezido lonat
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yagdirir. Biitiin bunlar tamasagilarm 6ziinii Korbsla meyda-
ninda oldugunu hiss etmalarino vasils olur.

Belaliklo, geyd olunmasi lazim olan asas masalo Kor-
bola hadisalarindan bshs edan Sabih gdstarilorinin 6ziiniin do
ritual mahiyyotli olmasidir. Tobii ki, imumon xalq teatrinin,
xiisuson do Sabih kimi dini-mistik meydan oyunlarinin gayna-
gmin rituallarla bagh olmasi biitovlikde Maharromliyin sim-
volik mahiyyati ilo baghdir. Artimla, bollugla, olib-dirilma
ilo bagh rituallar Sabih teatrinda oyungularin dilinden soy-
lanon marsiyalarin matninds va musigisinda, ragslarinds, is-
tifado olunan maska, miigavva vo maketlords 6ziinii daha ¢ox
gostorir. Bununla borabor Sobihds dini-mistik rituallardan
qurtarict gahroman mifini, 6ziinli 6liima tork etmoklo comiy-
yati vo comiyyati diri tutan doyarlori xilas etma, susuzluq, yug
morasimi elementlorini vo s. do gostormok miimkiindiir.

5.d. Son soz

Xalq oyunlarinin vo meydan tamasalarinin, xiisuson do
Sabihlarin no zamandan oynanmaga basladig1 haqqinda daqiq
molumatin olmamasina baxmayarag, hor halda meydan
oyunlar1 haqqinda tarixi qaynaqlarda on azindan XII yiizildon
lizii bori molumat verilmokdadir. Burada tobii ki, meydan ta-
masalarmin asrlarca siiran inkisafi naticasinda moadaniy-
yat, sanat, ticarat markazlari olan saharlorin yaranmasi ilo
siiratlo pesokarlasmaga basladigim xiisusi qeyd etmak la-
zimdir. Pesokarlagan xalq teatr tamasalarindan Azarbaycan-
da, Anadoluda, Orta Asiya tiirklori arasinda qaragdz, kolgo
oyunu, kilimarasi, moddah, hoqqabazliq, masqara, mozhoko,
kol-korgak, kizik¢i, qaravalli, kukla oyunu vo b. géstormok
olar. Bunlarin i¢indo hacmina vo oyungularinin tarkibins va
sayina, dasidigi missiyasina, mazmununun ritual xarakterli
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dini-mistik olmasina gora Sobih meydan tamasalar1 istisna
toskil edir. Sabih oyununun asas xarakterik cohati onun ham
kondda, ham do soharlorda sshnalonon xalq teatr1 olmasindan
asilt olmayaraq oyungularmin oksoron pesokarlagmis olmasi-
dir. ©On azindan Sobih tamasasinda maorsiys oxuyan xanan-
doalorin, minacat veran vaizlorin, sabihgordanlarin pesokar
oldugu siibha dogurmur.

Min ilo yaxin bir miiddstdir oynanilan, minlarlo Sabih
icindo tiirklorin do 6zlinomoxsus meydan teatr1 anlayisi vardir.
Hom do diinyada els bir hadisa yoxdur ki, o, milyonlarca
insan tarafindon Kkoniillii olaraq min illar boyu kegirilsin,
hec bir iqtidara, heg¢ bir siyasata, he¢ bir ideologiyaya qul-
lug etmasin. Belo bir hadiso Imam Hiiseynin Korbala facio-
sidir. Sabihin biitiin elementlori, rituallari oyunun mifologiya
ilo birlogmoasi, golocays dasimnmasidir. Sabih tamasalari oyunun
heg do aylonmak ti¢iin deyil, mistik bir hadisani, dini anlamda
qiyami gostarmak, oyunun bir kadar, diisiinca, galba xitab edan
moadaniyyat oldugunu bilmak tgiindiir. Sobih oyunlar1 anla-
tidan, yazidan forgli olarag bilavasits i¢ diinyamiza tasir edir.
Iman, inam iso golbdo, i¢imizdadir.

Vo Sobih meydan tamasalar1 oynandiqca, Hz.Hiiseyn
giyamda oldugu siiraca, dini ehya edon Koarbala kimi hadiss
var olmaga davam edacokdir.
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VI. ATLI SAVAS OYUNLARI (a-f)
6.a. Giris

Oski ¢aglardan tiirklor arasinda fiziki torbiysyo yonol-
mis xiisusi oyunlar olmus, usaglarin oyunlarindan bdyiiklarin
rogslarina godar har oyunda az vo ya ¢ox doaracads harbi ma-
hiyyotli elementlor olmusdur. Ozalliklo oski zamanlardan
diinyanin hor yerindos, konkret olaraqg Azorbaycanda nizs,
mizraq Vo ox atmagqla, qilinc oynatmagqla, giilosmo, atcapma,
qursaqgtutma va s. ilo bagli oyunlar olmusdur. Yalli, halay tipli
oyunlar da ritual torkibi ilo barabar harbi xarakterli olmusdur.
Umumilikdo savas xarakterli oyunlar eyni zamanda ritual
mahiyyatlidir. Bels ki, savasin tomalinds ritual vardir.

Oyunun hom ritualla, ham do aski yasam ganunlari ils to-
yin olunan bir névii do savas oyunlaridir. Savas oyunlar1 hor
kosin oynaya bilacayi bir oyun olmayib, fiziki vo zehni cohot-
don saglamligi, hazirliqli olmalar1 ilo segilonlorin oyunudur.
Ancaq bir zamanlar tiirklarin an ¢ox sevdiyi va bacardigi savas
oyunlarindan bir ¢oxu tarixin garanliq dolanbaclarinda itib-
batsa da, bozilori giiniimiizo godor golib ¢atmis, bozilari do
simvolik sokil alaraq digor idman oyunlarmin insiiriine gev-
rilmisdir. Harada yarig, glic gostorisi, ceviklik, giilas, gacis,
oxatma, qilinc oynatma varsa, bunlarin hamisi tokmillogmis,
oyun {insiirlari ilo zonginlosdirilmis, miiayyan gaydalara salin-
mis savas oyunlaridir. Biitiin ath oyunlar — “Cirit”, “Siirpa-
paq”, “Covqan”, “Gokbori”, “Cidir” da modernlagdirilmasing,
oyloncs yarisina gevrilmoasine baxmayaraq, savas oyunlaridir.
Savasin basglica 6zolliyi yarismaqdir. Hom do yaris olan yerdo
oyun vardir. Savas oyunlar1 kimin giiclii, kimin giicsiiz, kimin
bacariqli, ¢evik, kimin zaif oldugunu toyin etmak ti¢iindiir.
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Savas oyunlar1 bir sinaq oyunudur. Giicii, doziimii,
zakani, bacarigl, manevr etma gabiliyyatini, ¢evikliyi yox-
lamaq ii¢iin oynamlan oyundur. Bunun on tipik 6rnoyino
Dads Qorqud Oguznamolorinds rast golirik. Bugacin buga ilo
giilosi, Qanturalinin {i¢ vohsi heyvanla savasi da smaqdir.
Qanturali Sar1 donlu Selcan xatunla evlonmok tigiin {i¢ hey-
vanla savasmali olur. Oyunu uduzmaq 6lmoys, gazanmaq da
Selcan xatunla evlenmok kimi miikafata sahib olmaga adek-
vatdir. Oguznamoado Qanturalinin {i¢ heyvanla miisabiqasi bir-
basa oyun adlanir. Hom do oyun insanla heyvan forgini orta-
dan qaldirir, heyvanlar da insanlarla yaris sohnasina gatirilir.

Azorbaycanda xancorli, qalxanli rogslor do savas ragsle-
ridir. Eyni zamanda rags edonlarin xancardan istifads etmosa-
lor belo onu bellarino taxib oynamalari aski savas ragslorinin
bir qalintisidir.

Bir masaloys do aydinliq gatirmok lazimdir. Atli oyunlar-
dan “Papaq oyunu”, “Dosmal oyunu”, “Kegipapaq oyunu”,
“Coban oyunu”, “Baharbond”, “Siirpapaq”, “Qiza ¢at” vo S. ya
torokoma oyunlari (Qarabag 2012: 171-172), ya da ¢oban oyun-
lar1 adlandirilmigdir. Azarbaycan folklorunda va oyunla mosgul
olan tadqigatgilarin yazilarinda isa bu oyunlara oyunda asas iki
tip istirak¢r: atl vo at istirak etdiyino goro atiistii® oyunlar
deyilmisdir. Oslindo dogru termin atli oyun olan bu oyunlarmn
boyiik oksariyyati hom Azarbaycanda, hom do biitiin tiirk diin-
yasinda askidon bu giino godor savas oyunlart olmusdur. Belo
ki, bu oyunlar 6z xarakterina vo tarixino, magsadina vo oyun
strukturuna gora savas oyunlart qrupuna aid edilmalidir. Oski
tiirklor gonc doyiisciilori savasa hazirlamaq iigiin atli vo gismon

® Atiistii termini he¢ do ugurlu termin deyildir. Dilimizdo atiistii sozii bagdan-
sovma, tolosik, neco goldi goriilon, geyri-ciddi, keyfiyyatsiz is monasma golir
(Azorbaycan dilinin izahl ligati 2011: 162). Dogru termin atli oyun olmalidir.
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do athi olmayan oyunlardan istifado etmislor. Ciinki burada kol-
lektiv lizvlorinin sayindan asili olmayaraq oyuncularin doyiisdo
oldugu kimi birlikda va fordi harokat eds bilmasi, yas va ¢oki
forqinin gozlonilmamasi, ¢eviklik, gii¢, taktika vo s. kimi ba-
cariqlart inkisaf etdirmasi asas moagsaddir. O baximdan savas
oyunlar1 ayloncadon daha ¢ox, ham do bir ritual gostoridir.

6.b. Tiirk savaslar1 bir oyundur

Tarixo savasc1 millot kimi daxil olan, qurduglar kagan-
liglari, boyiik dovlstlori ils bilinon tiirklorin o zaman iigiin in-
Kisaf etmis ordu sistemi, savas taktikalari, giiclii doyiisgiilori
vardi. Hor no gador gan tokmok, 6ldiirmak kimi goriinso do,
savas hom bir soanatdir, hom do kollektiv vo fordi doyiis oyu-
nudur. Oyunu yaxs1 oynayan, gabiliyyati, ¢evikliyi, giicli, ba-
carigi ilo segilonlorin yaris1 qazandigi kimi savasda da giiclii
olan, onu yaxsi bilon hoyatda qalir, — folsofasi tiirk savas
oyunlarmin asasini taskil edir. Tiirklorin at minmokds, ox at-
maqda, nizs tullamaqda, qilinc oynatmaqda, tokbotok doylisdo
gostordiklari moharat qaynaqlarin xasisliyina baxmayarag, ye-
na doa bugiino gadar golib ¢atmisdir. Savas oyunlarinda hagiqi
silahlarin yerini agacdan, daridon hazirlanmis silahlar tutur.

Oski tiirklor savasa da oyun kimi baxdiglar ticlindiir ki,
qurd oyunu adin1 verdiklari doyiis taktikasinda diismanle qur-
dun ovu ilo oynadig1 kimi oynayirlar. Komanda soklinds oy-
nanilan savas oyunlarindan biri tobii Ki, aski vo orta ¢ag tiirk-
lorinin meydan ddyiisiinds ¢ox istifads etdiklori iilkor gorik vo
ya qurd oyunudur. Tarixin bilinon ¢aglarindan tiirklor diismo-
no az qiivva ilo galib golmayi mohz bu savas taktikasindan is-
tifado etmoklo hayata kegira bilmislor. Bu savas oyunu tarixi
oks etdiron dastanlarimiza da ke¢misdir. “Koroglu” dastanin-
da Koroglunun “qurd oyunun araliga salanda”, “adim qurd ol-
du, qurd oldu” demasi va s. bunu agiqca gostarir.
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Bizim tokanin baylori

Girar meydana mard olu
Oliinco meydandan dénmoz
Agz1 qanli Boz qurd olu.

Sarp gayada yurd olmaz

Miixannots sz dard olmaz

Caqgqal aniyi qurd olmaz

Geno qurd oglu qurd olu (Koroglu 1999: 61).

Vo ya U Kaftancioglu variantinda:
Ben Koroglu kara tas1 delerim
Bir vurusta yedi yigit bolerim
Bozkurt gibi siiriilere dalarim
Koyunlarm, kuzularin melensin
(Kaftancioglu 1979: 108).

Tiirklorin savas oyunlart onlarm moskunlasdigi bolgo-
lorda bazi cografi 6zalliys vo tayfalarin garpazlasmasina goro
forglilik gostormisdir. MasSalon, savas oyunlari Azorbaycan
orazisindo miixtolif tiirk tayfalarindan: xazorlorin, hunlarim,
oguzlarin, qipgaglarin maskunlasma vo qaynayib-qarigma
dovriindon baglayib sonraki biitiin tarixi inkisaf boyu forma-
lasma morhoalasi kegirmisdir.

Sosial-siyasi tarixin mohsulu kimi savas oyunlar1 da mii-
dafia mahiyyatinds olan dairslorin iginds dayanan oyungu vo ya
oyungularin diiziiliisii ilo xarakteriza edilir. Atli dastolorin sirasi
Va nohayat, oyungularin ¢ovgan, sopa, komond, taxtadan hazir-
lanmig ox-yay Vo qilinc kimi vasitalordan istifadasi baximindan
tiirklorin hor zaman savasa hazir olmalan ilo barabar an ciddi
olani da oyuna doniisdiira bildiklorindon, savasi da ayloncays
cevirdiklorindon xabar verir. Bir ayloncs, bir idman 6zalliyi da-
simasina baxmayaraq, savas oyunlarmda casarat, doziimliiliik,
ceviklilik, kollektiv va fordi harakat gabiliyyati, diismoni mog-
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lub etmoak taktikasi vo nohayat, ragibi bagislaya bilmok, aman
diloyano aman vermoak va s. kimi xiisusiyyatlor do asilanir.

Umumi sokildo savas oyunlar1 hom atli, hom do atsiz oy-
nanmagla iki yers ayrilir. Atsiz oynanan bazi savas oyunlari mii-
dafio xarakterli olub, ¢onbar daxilinds vo ya savasda oldugu ki-
mi miihasira vaxtinda 6ziinli qgoruma, miihasirodon ¢ixma 6zal-
liyini oks etdirir. Bunlardan bir ¢oxu ¢akilon dairs daxilinds oy-
namlir ki, burada daireni qala kimi basa diismok dogru deyildir’.
Dairs igindo oynanilan bu tip oyunlardan Azorbaycanda “Dira-
doymo” (Azorbaycan folkloru antologiyasi 2011: 321) ilo
Anadoludaki “Kemer” (Celebi 2007: 53) eyni gaydada grupla
oynanilan, daironin i¢indoki oyuncularm komori (qayis) qoru-
dugu, daironin xaricindakilorin iso kemari gétiirmays caligdigi
bir oyundur. Har iki oyunun da Azarbaycanda, Orta Asiyada va
Anadoluda banzar sokildo oynanilan miixtolif novlari vardir.
“Dirodoyma” oyununun “Turna vurdu” vo ya “Ciziq turnasi”
(Mammodova 1973: 167-168), “Qayisgotdii”, yaxud “Qayis-ga-
y1s” (Azorbaycan folkloru antologiyast 2009-2: 407), “Cizik”
(Ozhan 1997: 25) kimi ndvlori vardir. “Diraddyme” oyununun
Anadolu variant1 olan “Kemer”in iso, “Ciza girme”, “Kayis”,
“Kemer turnas1r” névlari mévcuddur (Celebi 2007: 155).

Oski tiirklords oglan usaqlarina savas sonatini oyratmok
tiglin kicik yaslarindan taxta qilinc, xoncor, balta, galxan, top
vo b. oyuncaglar verirdilor ki, hom fiziki inkisaflar1 tomin
olunsun, ham da savas sanatini dyransinlor. Usaglar savas so-

" Dairani, gokilon cizgini qala kimi toqdim etmok Azorbaycan tarixgi vo etno-
graflarmm, onlarin tasiri ilo adabiyyatcilarin, dilgilarin, folklor¢ularin hakim
goriisii olaraq uzun illardan bari davam edon oturag-okingi madaniyyat hey-
ranligi, qonar-kogarliyi bilmamok vo ya ona Avropasentrik nazariyys ilo bax-
magq naticesinds ortaya ¢ixmisdir. Biz, dairs Vo ¢izgi i¢indo oynanan oyunlara
ocdadimiz olan aski tiirklarin miidafio oyunlar1 kimi baxdiq. Oyunun xarak-
teri, strukturu vo magsadi do bunlarin miidafio oyunu oldugunu gostorir.
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notini dyronmaklo ham do oylonca ehtiyaclarini qarsilamis
olurdular. Ona goro do aski tiirklordo savas bir sonat, bir
tolim, torbiys oyunu idi. Tirkler savas oyunlar: ilo 6zlorini,
torpaglarini, millstini qorumag: dyrondiklori kimi ailoni ya-
satmag1 da qizlara oyradirdilor. Ailo miigoddas, toxunulmaz
oldugu tgiin qiz usaqlarina daha ¢ox babok, evcik oyunlari
oynamaq Oyradilirdi. Qizlar insani, xiisuson do anani vo ya
korponi canlandiran babayi geydirmoka, yedirmoklo ¢ox er-
kon yaslarindan ana kimi qaygikes va diggstli olmagi 6yranir,
ev diizaltmayi tocriibadon kecirirdilor. Ona gora do tiirklor
Oziinii vo ailasini, torpagint vo dovlatini qorumagi oyun va-
sitosi ilo erkon yaglardan siiuraltina yeridirdilar.

Qisacasi, savasi sanat Saviyyasina qaldiran tiirklords do-
yiis do bir oyundur, oyun da ddylisiin tamasaya ¢evrilmis vari-
antidir. Tiirk savaglarmin bir oyun, oyunun da bir savas oldu-
guna tarixi-mifoloji kontekstdo baxildiginda savas oyunlari-
nin vahid bir modoaniyyatin torkib hissasi oldugu goriiliir.
Tiirklorin Cin soddindon baslayan tarixi fiituhatlar1 savag mo-
doniyyati, savas oxlaqi yaratmalarina Sabab olmusdur. Ona
goro do savas taktikalar1 biri-birini tamamladigi kimi, savasi
oyunlasdiran madaniyyat do eynilosir, biri digarinin varianti
xarakterini alir. Savas oyunlarimin hom ritual, hom da ayloncs
toroflori ortaq baslangicdan goldiyi ti¢iin ¢ox bonzoardir,
forglilik isa cografi, tarixi, sosial sartlorlo izah edilir.

6.c. Azorbaycanda ath savas oyunlarn

Savas oyunlar tiirklorin ath doytisciilora sahib olduqlar
zamanlardan inkigaf etdirilib sistemlosdirilmis, tlirk diinyasi
Vo Xiisuson do Azorbaycan basda “Covqan” olmaqla “Siir-

papaq”, “Papaq oyunu”, “Qiza cat”, “Yaylq”, “At ustiindo
giilog”, “Baharbond” vo digorlori genis yayilmig vo hor bi-
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rinds bir va ya bir ne¢o doyiis 6zalliyi qorunub saxlanmisdir.
Qonar-kogar tiirk millatinin baris zamani harbi hazirhiglarin
canli tutmagq tgiin istifado etdiklori bu oyunlar, asason mosq
xarakteri dasimaqla borabar oynandigda tamasagilar1 oy-
londirmok, onlara zévq vermok magsadino Xidmot edirdi.
Umumon Azorbaycanda vo onun ayri-ayri bolgalorindo oy-
nanilan savas oyunlarmin tasvirino bazi gqaynaglarda verilon
molumatlar (Azarbaycan etnoqrafiyasi 2007; Nabiyev 1988;
Aslanov 1984; Qasimov 2006; Agayev 1992) vo toplama
materiallarina asason bilgi verilocokdir.

Azarbaycan, 6zalliklo ds tiirk diinyasi savas oyunlari baxi-
mindan zongin olub, burada genis yayilan ath oyunlardan biri do
“Papaq oyunu” vo ya “Papaqaldiqa¢”dir. “Papaq oyunu” Azor-
baycanin on aski atli xalq oyunlarindan biridir. 8 va ya 12 isti-
rak¢idan ibarat olan bu oyunda bir qiz da istirak edir. Q1z toxu-
nulmaz oldugu ii¢iin kisilorin papagini ¢ixartmaga calisir. Istor
qiz, istarsa doa digor oyungular torafindon papagi gotiiriilmiis ath
oyundan ¢ixmig hesab olunur. Oyunun qalibi an ¢ox papaq alo
keciron atli hesab edilir. Oyunun qaydasina goérs har bir ath
miioyyan vaxt orzindos bagindaki papagmi qorumagla yanasi
basqa atlilarin bagindan iki vo daha ¢ox papaq gotiirmalidir.
Buna nail olan oyungu vo ya komanda galib hesab edilir. “Papaq
oyunu” 20 dagigolik zaman ilo iki 10+10 miiddotinds davam
edir. Oyunun birinci 10 dagigoalik yarismdan sonra komandalar 5
doqige fasilo verirlor. 20 dagigonin sonunda raqib komandanin
oyungularindan daha ¢ox papaq alan komanda qalib sayilir.

Oyunda yavas horokat etmok, roqibin 6ziinii vo ya atini
itolomok gadagandir. ©gor oyun heg-hego bitorss, ilk itirilon
papaga qodor 5 dogige olave vaxt verilir. Bu zaman da galib
miioyyon olunmasa, qalibi piiskatma yolu ilo miioyyon edirlor.
Bozi qaynaqlarda bu oyuna “Oyunpapaq” da deyilir. Tobii ki,
savas oyunlarinin 9sas mogsadi mosq etmok, xiisuson do
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gonclori doyiise hazirhiglt vaziyystds saxlamaq olsa da, bu
oyunlar mixtalifliyi va fiziki hazirhqlardan birinin 6na ¢ixa-
rilmasi ilo Xarakterizo edilir. Masalon, Azarbaycanda, xiisuson
do Qarabagda moshur olan “Papaq oyunu”nda osas diggot
basit qorumaga vo diismonin basindan papagini, dobilgesini
gotiirmoklo agiq basa vurulan zorbo ilo onu mohv etmays
yonaldilmisdir. Oyunun montigina goéro papagini qoruya bil-
mayan basimi da qoruya bilmaz.

Qarabag vo otrafi ligiin moxsus olan, digar bolgalords vo
ya tiirk diinyasinda rast goalinmoyan va ya az rast goalinon ath
oyunlardan biri do “Baharbond” adlanir. ©sason bahar bay-
raminda kegirilon bu oyunda caldlik, ¢eviklik, at minma mo-
harati niimayis etdirilir. Oyunun gaydasina goro at ¢apanlar
at1 stirorok tstlorindoki ogyalart — papaq, qilinc, kamar, xan-
car, ¢uxalarini (arxaliq) va b. seylari bir-bir ¢ixarib, miiayyan
yerlors atir, sonra isa at1 cold geri gevirib, ¢apa-capa atdig1 os-
yalar1 novbas ilo yerdon qaldirib geyirlor. Oyun daha ¢ox Qa-
rabagda meso ilo ohato olunmus band adli diizonliklords kegi-
rildiyindon, ona “Baharband” adi1 verilmisdir. Orta Asiyada —
Tirkmanlor, Qazaxlar, Qaragalpaqglar arasinda bu oyun yers
yartya qadar basdirilmis qogu va ya kegini siiratlo ¢apan atli-
lardan birinin qaldirmasi va 6ncadan toyin edilmis yera burax-
mas1 saklinds davam edir.

Heyvanlarin doyiisdiiriilmasi, orta ¢aglardaki congavar
oyunlari, at Gstiinda tokboatok doyiislor da aslinds toskil olun-
mus savas oyunudur. Ancaq heyvanlarin doyiisdiiriilmosi at
tistiindo congaver doyiislori do digorlorini aylondirmak {igiin
tortiblonmis yarigmadir. Dado Qorqud Oguznamalorinds asir
diismiis oguz aronlarinin kafirlor torofindon 6z qdévmdaslari,
daha ¢ox qohumlar ilo tokbotok savasa zorlanmasi savas
oyunlarinin ciddiyyat iginda ayloncali néviidiir. Tokbatok sa-
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vas oyunlar1 haqlin1 tayin etmok tiglin qutsal bir oyundur va
bu, birilari tiglin oyun, digarlori tigiin do 6liim-qalim savasidir.

Biitiin savas oyunlar1 kimi atli oyunlar da oslinds bir
osilzado oyunudur. Ancaq tirklordo bu oyunun zamanla
coban oyunu kimi funksionallasmasi ath oyunlarin, 6zalliklo
do “Covgan” oyununun bir torafdon kiitlovilogsmasi, digor to-
rafdon gonar-kogarliyin asilzads va kéla deys kaskin formada
ayrilmadigindan xaboar verir. Ona gors do ddyiis oyunu aslin-
do biitiin digor oyunlarda oldugu kimi sosial statuslar1 boarabar
olanlar arsinda kegirilir. Savag oyunu hom giic, bacariq, hom
do agil, bilik yarigidir.

Indiki vaziyyati il at iistiindo oynanilan basketbol oyu-
nuna bonzoyan “Siirpapaq” da bir savas oyunudur. “Siirpa-
paq” oyunu tagriban 150-200 metr uzunu va 60-120 metr eni
olan meydancada oynanilir. Meydanin har iki basinda 3 m.
hiindiirlityiinds dirok vo onun da {izarinds 50 sm. diametrinda
halga olur. Bu oyun goyun dorisindon olan, iistli yunlu va igi
taxta yongart vo ya samanla doldurulmus papaqla oynanilir.
“Siirpapaq” oyununda hor birindo 4-8 nofor atli olan iki ko-
manda olur. Oyunda asas masalo iki dasto atlinin hamin pa-
pag1 alo kegirmok ii¢lin apardigi miibarizadon ibarstdir. “Pa-
pag oyunu” kimi bu oyun da 5 daqigolik fasilo ilo iki 10+10
yarim hissa ilo baraboar comi 20 dagigo davam edir. Oyun za-
mani oyungular papagi bir-birina 6tiirorok nohayst, onu
diroyin basindaki halqadan kegirmoys c¢alisirlar. Oyunda
meydancadan ¢ixaraq papagi halqaya atmaq, papag: alinds 4
saniyadon artiq saxlamaq, papagi atmadan aldon-alo vermok,
raqib oyungunu va ya atmi vurmaq qadagandir. Qaydalarin
pozulmasi halinda corima zarbasi toyin edilir vo ya qaydani
pozan oyuncu oyundan ¢ixarilir. Oyunun birinci yarisindan
sonra qapilar doyisilir, oyun morkazdon baslanir. Oyun heg-
heco qurtardigi zaman qalib komandani miioyyan etmok mag-
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sadilo oyuna 10 (5+5) dagige alavs vaxt verilir. ©Olave vaxtda
qalib miiayyan olunmasa, hor komandaya 5 dofo papaqg at-
magla 5 metrlik corima zarbolori toyin olunur. Bu zaman da
hesab hec¢-heco olarsa, hor komanda maksimum 5 dofo ol-
magla ilk itirilon papaga qodor corimo zorbolorinin atilmasi
soklindo davam edir. Bu halda da qgalib balli olmasa, galibi
pliskatma yolu ilo miiayyan edirlor. “Siirpapaq” oyununda atli
doyiisc¢iilorin giicli, ¢evikliyi inkisaf etdirilir, eyni hadof ug-
runda miibarizs apara bilmas taktikasi yoxlanilir.

Tiirklor askidon atli savag birliklorine sahib olduglarindan,
biitiin atli oyunlar ath savasin bir taktik magqidir. Azorbaycanin
gorb vo conub-garb bolgasindo genis yayilan “Altngabaq”
oyununda bir ne¢co moharat bir yerds niimayis etdirilir: gonclor
at ¢apir, ox va ya odlu silahla nisan alib hodafi vurur, bir s6zlo,
cidir meydaninda giiclorini, ¢evikliklarini, bacariglarint goste-
rirlor. “Altingabaq” oyununda 2sas moQsad qizil vo ya glimiis
tiziiylin, yaxud halganin i¢indon oxu kegirmokdir. Oxu kegiran
Vo ya kegironlor oyunun qalibi sayilir. Daha aski ¢aglarda yaris
liglin i¢i quzilla dolu gabaq asarmuslar ki, “Altingabaq” adi da
buradan golir. Bundan basqa, at ¢gapmagq, at qaga-qaga iistiindon
asirilaraq ayaqlarmi yera vurmaq da bir doyiis¢li moharati sayi-
lird1. Belo oyunlar asasan cidir diizlorinds niimayis etdirilirdi.

Azorbaycanda vo Qarabagda oynanilan savas oyunlarin-
dan biri do “Qiza ¢gat” va ya “Qiz qov” vo ya “Qiz qu” adlanan
oyunudur. Bu oyun “Kizkuu” adi altinda Qazagistanda, Tiirk-
monistanda, Ozbokistanda, Qurgizistanda vo Tacikistanda da
genis yayilmigdir. Bu oyunda borabor sayda oglanlardan vo
qizlardan ibarot siivari istirak edir. Azorbaycanda oynanilan
“Q1z qov” oyununda atli oglanlarla bir ath qiz yarisir. Oyun at-
lilarin gedis vo golisindon ibaratdir. Oyun {igiin miiayyan edi-
lon mosafonin birinci hissasinds, yani togrubsn ilk 300-400
metralik ath oglan qovub qiza ¢atmali vo onu 6pmalidir. Ogor
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oglan qiz1 6pa bilmazss, onda ikinci hissads geri qayidanda qiz
alindoki gamg¢1 ilo oglan1 déyaclomoklo cozalandirir. Oyunda
baslica yasaq qiz1 6pmays ¢alisan oglanin onun boynundan ya-
pismasina icaza verilmomasidir. Bu, yaqin ki, qizin atdan yixil-
maq tohliikasi ilo baglhidir. “Qiza ¢at/Qiz qov”’ oyununda at siir-
moak, caldlik, raqibi miiayyan mosafoni kegmodon tuta bilmok
bacarig1 yoxlanilir. Burada oyungulardan yaxsi at siirmok ba-
cari@ tolob olunur. Bu oyun komanda soklinds do kegirilos bilir.
Zamanla mahiyyatini doyisorok daha ¢ox bayram vo son-
liklordo oynanilan savas oyunlarindan biri do “Yayliq oyunu-
”dur. Oyunun Qarabag variantina goro atlilardan biri olindaki
ipak yayligi yuxart qaldiraraq oyun iigiin ayrilan meydangada
siiratlo dovra vurur. Digar atlilar yayligi ondan almaga calisirlar.
Bu oyunun bir bagqa adi da “Goardokqagirtdi”dir. Kond toyla-
rinda golin gotirilorkon fayton yola diisdiikdon sonra 6ziino
glivonon gonc athlar faytonun arxasinda dayanaraq miioyyan
olunmus vaxtda at siirmoklo yarisa baslayirlar. Hansi ath bay
evinin hoyatina birinci daxil olarsa, qurmizi gordayi alib galin
gotiran faytonun garsisina ¢ixar. Boyin atasi vo ya gohum-agra-
basi galib atliya miixtalif hadiyyalor verirlor. “Yayliq oyunu”nda
at1 moharatlo idara eda bilmok, yaxs at siirmak Vo yaxsi at seg-
mok kimi doyiiscii tiglin lazim olan keyfiyyatlor inkisaf etdirilir.
At ¢capmagq yaris1 kimi basa diigiilon “Cidir oyunu” daha
cox Novruz bayrami va digor el sonliklorinds oynanilir. Cidi-
rin kegirildiyi meydan, giin vo sortlor avvalcodon miiayyan
edilir. Cidir Gigiin xiisusi diqqgatlo hazirlanmis vo tolim gormiis
atlar segilir. Cidirgilardan mosafani birinci got edon yarigin
galibi sayilir. ©On bdyiik hadiyyani o alir, galan oyungulara da
miiayyan hadiyyslor verilir. “Cidir oyunu”nda ¢eviklik, at mi-
niciliyi, at1 idara etma moharati miioyyan edilir. “Cidir oyu-
nu”nda baslanma vo qurtarma gismlarinds zurnagilar istirak
edir. Qarabagda Cidir yarislari asason, yaz va payiz fasillorin-
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do kegirilir. Hotta Susada bunun ti¢iin 6zol Cidir diizii do ay-
rilmisdi ki, yariglar orada kegirilirdi.

Qarabagda ats1z oynanan “Cidir oyunu” da vardir. “Cidir
oyunu”nun bu variantina géro oyunda iicdon artiq adam istirak
edir. Hor oyungunun papagi vo xiisusi hazirlanmig 1 m. 40 sm.
uzunlugunda dayanayi olmalidir. Bundan basqa oyunda doyir-
mi dirok, agac kotiiyi, balta olur vo oyunun kegirilmasi tigiin
diiz yer secilir. Oyungular avval bir-bir allorindaki doyanayi
diroyo vo ya balta sapina vuraraq uzaga atmaga calisirlar.
Dayanok atma yarisinda doyanayi an gerido galan oyuncu coza
olaraq papagini dirayin iistiino qoyur Vo ya balta sapindan asir.
On uzaga diigon doyanayin yerinda bir ciziq ¢okilir vo hamin
ciziqdan baglayaraq digor oyuncular allarindaki dayanoklorini
papaga atirlar. Ik olaraq papaq sahibi doyenoyi atir. Dgor
oyuncu 0z papagini vura bilso, papagini geriys gotiiriir vo oyun
owolki gayda ilo yenidon baslanir. Papagi dirokdon asilan
oyungu papagini vura bilmass, diger oyungular onu vurmaga
caligirlar. Oyunun gaydasina goro papagi vura bilmayan
oyungu oyundan ¢ixir. Cidir1 ayaq iista, yani doyanayi heg bir
yera vurmadan da oynayirlar. Bela halda hor dafs yenidon ciziq
¢akilir. Ciinki doyanoyi bu sokilds atanda ¢ox uzaga gedir vo
papagi vurmagq ¢atinlogir. Cidir oyunu nizo atmag, ovu vurmag
Vo uzaq masafodan hadafi nisan almaq mosqini xatirladur.

Biitiin tiirk diinyasinda oldugu kimi Azarbaycanda fiziki
torbiys, doyiis vordisina yiyalonmak bacarigi vo saglamligin
mohkomlondirilmoasi, harbi hazirliq savas oyunlan ilo bi-
lavasito bagli olmusdur. Ona goéra do niza vo ox atmagq, qilinc
oynatmagq, giileg, yumruq davasi va S. ilo masgul olmaq hom
atli, hom do piyada savas oyunlarmm 6n hazirligi olmusdur.
Bu oyunlardan an mashur olani tobii ki, déziimliiliiyiin, giiciin
va digar fiziki harokatlorin inkisafin1 tomin edon giilosdir. Bu-
na ¢ox vaxt “Qursaqtutma” da deyilir. Bu, sadaco iki yaris-
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cinin giilasi deyil, eyni zamanda miixtalif akrobatik harokat-
lorin, viicud gostarilorinin niimayis etdirildiyi oyundur. Oyun
congi sadalar altinda baslanir, oyungular bir-birinin qursagin-
dan tutduglarina goro ona “Qursaqtutma” deyilir. Digor giic
oyunlarinda oldugu kimi, giilogdo do qalib goalona hadiyysalor
verilir (Novruz ensklopediyasi 2008: 128). Giilos on iist so-
viyyado fiziki hazirliq oldugundan tokbatok ddyiisiin vo digor
savas oyunlarinin miivaffaqiyyatlo hall edilmasinds asasdir.

6.d. Digor tiirk xalqlarinda giic vo manevr
gostaricisi olan savas oyunlan

Savas oyunlari tlirk xalglarinda miistarak olub, bazi tex-
niki toraflori ilo farglonir. Ancaq bunlarin boyiik oksariyyatinds
at vo atli vohdoti asas oldugundan osas sort savasa hazirliq olsa
da, oyunun mogsadi atli doylisciiniin at1 ils biitiinlosmasidir.

Bu giin bir ¢ox tiirk xalqlarinda, tatarlarda, basqirdlarda,
cuvaslarda, altaylarda, qazaxlarda, qirgizlarda, 6zboklords,
tirkmoanlordo vo digorlorinds bayram morasimlorinds ath
oyunlar icra edilir. Qaynaqlardan aydmn olur ki, uzun mosafo-
yo yarislar (“Bayqa”), at istiindo giilos (“Sais”, “Oodaris”™),
yera basdirilan ke¢i comdayini olds etmok ugrunda miibarizo
(“Gokbori”, “Kogkari”, “Ulak™), topla oyun (“Covqgan”,
“Quy bozi”) vo s. oyunlar tokmilosmis formada miiasir dovr-
doa do davam etmokdadir. Ancaq oan ¢ox davam edan oyunlarin
icindo “Kizkuu”, “Covqan”, “Siirpapaq”, “Isindi”, “Papaq
oyunu”, giic sinama oyunlarindan “Gokbori”, “Oodaris”, at
yariglarindan “Bayqa” va basqa oyunlar vardir. Bu oyunlarin
coxu Azorbaycanda da ya eyni adla, ya da basqa ad altinda
oynanilir. Atla oynanilan oyunlar fordi vo kollektiv sokildo
olur. Bu oyunlarda galiblor ti¢iin miikafatlar da nazords tutu-
lur. Belo miikafatlandirma oyunun sadaca aylonco olmast ilo

147



bagli olmayib, ananadan galon bir hadisadir. Bu oyunlarda
Oyunun zamani vo moakani miitoyyoanlagdirilir. Oyun hakim te-
rafindon idara olunur. Belo yarislarda miixtalif cinslordon olan
atlar istirak edirlor. Savag 6ncasinds oldugu kimi yarisa daxil
olan atlarin yahori, yiiyoni, tapqiri, iizongisi, qusqunu yerindo
olmalidir vo bunlar yaris 6ncosi yoxlanilir. Atl oyunlarin bir
xiisusiyyati do ondan ibaratdir ki, bu oyunlarda istirak edon
atlar minik atlar1 olmalidir. Xiisusilo, ylik yabilarinin bu
oyunda istirak1 magsadouygun deyildir.

Ona gora do igidliyi, cosurlugu niimayis etdiron bu oyun-
larda at siironin (atlinin) at siirmoa moharati, silah islatms gabi-
liyyati yoxlanilir. Bu oyunda ath at iistiindo miixtalif akrobatik
horokatlori yerino yetirir. Masalon, siiratlo gedon atin istiindo
ayaq usto durur, yshardo basi {isto durub at gapir, atin gqarninin
altmdan kegir, yerdon miixtolif ogyalar gétiirlir, at1 ¢apa-capa
ayagmi yera vurur va s. kimi horokatlor yerino yetirir. Belo
oyunlar ti¢iin toxminan 300-400 metr mosafalik bir cidir nazards
tutulur. Bu oyunlarin yerino yetirilmosi zamani atin biidromasi,
dayanmasi va ya atlinin yera yixilmasi moglubiyyat sayilir.

Tiirk diinyasi {igiin miistarok vo mashur olan athi oyunla-
rin basinda at1 ¢apa-c¢apa yerdon dosmal (pul) gotiirmoak galir.
Bu oyunu gazax va qirgizlar pul vahidlorinin adi ilo “Tongoli”
adlandirirlar. Burada oyunda osas element yerdon gdtiiriilon
tongadir. Bu oyun atlidan ati siiratli vo cald harakat etdirmok,
yaharin tstiindo yiikksok manevr etmok qabiliyyati tolob edir.
“Tongalii” oyununa Azarbaycanda, o cimlodon Qarabagda da
“Dasmalgotdi” adr ilo rast golmok miimkiindiir. Oyun fordi vo
kollektiv sokilda oynanir. Komanda soklinds oynanildiqda, har
komandada an az1 {i¢ atli istirak edir. Hor bir ugurlu harokot
(dosmali g6tiirma) miisbat xal, hor bir ugursuz harokat (dosmal
gotiira bilmamak) monfi xal qazandirir, yoni xal itkisino sobob
olur. “Dosmalgotdi” vo ya “Tongeli” oyununda hiicum va
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gorunma bir yerds inkisaf etdirilir. Bozi Orta Asiya xalglarinda
bu oyunun “Kume alu” adi ilo bilinan variant1 da var. “Kume
alu” oyununda da atla c¢aparaq yerdon pullar1 gotiirmoak
lazimdir. Yarigda kim ¢ox pul gotiira bilirss, o da galib sayilir.
Daha c¢ox gazax vo qurgiz tiirklorinin oynadigi “Timak”
oyunu Azorbaycanda oynanilan “Papaq oyunu”nun Orta Asiya
variantidir. Ancaq Orta Asiyada oynanilan bu oyunda ath
oyungunun goziinii dosmalla baglayib yerinds bir ne¢o dofo do-
landirdigdan sonra onu buraxirlar ki, gedib diroyin bagmdaki
papagi qirmancla vurub yera sala bilmasi ¢atinlogsin. Ogor ath
oyungu bu tapsirig yerino yetirs bilirsa, galib olur, agor yerina
yetira bilmirsa moglub olur vo oyunun sorti nadirss, onu gabul
etmoali olur. Tabii ki, bu oyunun atsiz variantlar1 da olmusdur.
Xisusilo, goziibagl bir isi yerino yetiro bilmok ti¢iin goanclori
fiziki baximdan (basi dénmomoak, sondsalomomoak), diqgatli
olmaga, gozii ilo deyil, goalbi ilo gdrmays hazirlayan belo
oyunlar ¢ox olmusdur. Athi hayat torzinin moévcud oldugu
miihitlords isa bunun bazi variantlari halo do gorunmagdadir.
Orta Asiyada, 6zoalliklo do Qazaxistanda va Qirgizistan-
da genis yayilan oyunlardan biri do “Kizkuu”, yaxud “Kizku-
may” adlanan oyundur. Bu, Azarbaycanm digar bolgalorinds
Vo Qarabagda “Qiz qov”, “Qiza cat” adi ilo bilinir. Sadaca
olaraq forqg birinds qiza catib onu 6pmokdirss, digarinds ogla-
nin qizin alindaki dosmali almasindadir. Hom do Orta Asiya
variantinda bir ne¢o ciitliik istirak edir. Burada atli oglanlar vo
qizlar istirak edirlor. Atli qiz 6ndo getmali, ath oglan iso arxa-
dan ona catmalidir. ©gar oglan ona 300-400 metrlik cidir mo-
safasindo cata bilmass, geriys dogru qiz oglant qovur vo og-
lana ¢atdigda onu olindaki gamgr ilo vurur. Bu oyunun vari-
antlart coxdur. Oyun komanda ils oynanilir. Bu oyunda har
komandadan 2-3 ciitliik istirak edir. Atl qiz ti¢lin iki at boyu
godor ara mosafas verilir ki, o 6nds getsin. Oyunda at siirmok
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moharati, geyim, oyungu rolunun mabhir ifasi, atin goriiniisi,
ara mosafasinda ¢evik harokatlor va s. qiymatlondirilir.

Orta Asiya tilirklori arasida oynanilan atli oyunlardan bi-
ri do “Boz qurd” (“Kokpar”) oyunudur. Oziindo arxaik ritual
elementlorini qoruyan bu oyun bozqurd savas taktikasinin
oyunlasdirilmis variantidir. Ancaq indiki hal ilo “Kokpar”
oyunu 50-60 metr mosafods bir agacdan asilan keg¢i comdo-
yini bir dasto atlinin gotiirmoys c¢alismast soklinda coaroyan
edir. Bu oyun-yarigda hiindiir agacdan asilan kegini gotiiro
bilon qalib olur. “Kokpar” oyunu atsiirms Vordislorinin giic-
londirilmasing, ¢evikliyin inkisafina komok edir.

Orta Asiyada giic vo at miniciliyi moharatinin gostoricisi
olan “Audarsipak” adli bir oyun da var. Bu oyuna Azarbay-
canda rast golmadik. “Audarsipak” oyungularin at siirorok bir-
birino mane olmasina, digoarlorinin maneani agmasina, bir bas-
qasinin yolunu kosmays yonolmis savas oyunlarindandir. Bu-
rada atli ilo barabor atin da giic vo hiinar sahibi olmas1 asasdir.

At capma, at yarigi hom hiicumda, ham do geri ¢okilmo-
do qonar-kogar xalglarin savasinda osas sort olmusdur. Orta
Asiyada “Bayqa” va ya “Alaman bayqa” oyunu uzun mosafali
at yarisidir. “Bayqa” vo ya “Alaman bayga” oyunu slamatdar
giinlordo, boyiikk bayramlarda togkil olunur. Yarig masafasi
¢ox uzun oldugundan hor at bu yarisa davam gotiro bilmir.
Ona gora do oyunda asas mosals atin segilmasidir. Masafonin
uzaqligi, atin doziimliliiyii va siirati oyunun asas moagsadidir.

Savas oyunlarindan giilas, bilok yarisi, cidir, cirit, oxat-
ma, qilinc oynatma va S. vasitasiyls giic, ¢eviklik, at miniciliyi,
manevr etmo gabiliyyati yoxlanilir. Savas oyunlarinin okSo-
riyyati tobii ki, atla birbasa baghdir. Atli savas oyunlarinin an
genis yayilan1 “Covqgan” va ya Orta Asiya tiirklorinin “Gok-
bor” adlandirdiglart oyundur. Bu oyunlar ona gora ¢ox ya-
yilmigdir ki, onlarda bir ne¢o savas qabiliyysti — ox atmagq, ati
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moharatlo idaro etmok, fiziki giic, ¢eviklik, roqib doyiisciilori
yaxs1 gora bilmok vo s. bir yerdo inkisaf etdirilir. Buraya savas
tclin ohamiyyatli olan taktika, athilarin diiziiliisii, komanda
oyunu va s. alavs etsok, “Covgan™n vo ya “Gokborii”niin yay-
gin olmasmin saboblori aydin olar. “Gokbori” oyunu haqqinda
hotta oski tiirk dastanlarinda da molumat verilmisdir. Bu da
oyunun aski vo orta ¢agda moshur oldugundan xobor verir.
“Gokborii” oyununa gors iki dosto kasilorok igalati ¢ixarilmig
Vo yerino saman doldurulmus oglagi qaparaq onu avvalcadon
miioyyan edilmis yera buraxmalidirlar. ©gar bu oyun iki qrup
arasinda oynanilirsa, 0 zaman qrupun oyungusu oglagi alib ho-
dofa dogru ¢apanda onun komanda yoldaslar1 raqib oyungulari
oglag1 aparan yoldaglarina yaxinlasmaga qoymurlar. O zaman
yaharinin iistiinds oglaq olan oyungu nisbaton rahat harokot edo
bilir. Oyun fordi sokildo oynandiqda, oglagi alan oyungu mey-
dandak biitiin atlilarin hiicumuna moruz qalir.

Har no gadar har tiirk xalqinda bir az forqli sokildo oy-
nansa da, “Gokbori” oyununun mahiyyoti eynidir. “Gokbori”
oyununda atlilardan biri siiratlo atini1 ¢aparaq yariya qadar yers
basdirilmis oglagi ¢akib ¢ixarir vo onu ysharin {istiina qoyaraq
ayagi ilo mohkom tutur vo atim1 miisyyon edilmis yers dogru
slirir. Qalan athilar onun arxasinca diigiirlor. Oyuncular oglag
olan atlidan oglagi almaga ¢aligirlar. Oyunda atlin1 vurub atdan
salmaq, oglagi ¢okib almaq vo s. kimi giic vo geviklik tolab
edon gabiliyyatlor talob olunur. Atdan diisiiriilon oyungu oyunu
tork edir (www.bilinmeyenturktarihi.com/ gokboru-oyunu).

Savas oyunlarinda osas element atdir. Ona gora do istor
“Covqan”, istorso do onun Orta Asiya varianti hesab edilon
“Gokborii”da at arxetipi 6n plana ¢ixir. Doyisik adlarla “Gok-
borii”, “Kokbori”, “Kokpar”, “Ondiil kapmaca”, “Kokperi”,
“Kopkeri” va s. bilinan bu savas oyunu Qirgizlarda, Ozboklor-
do, Tiirkmonlords, Qazaxlarda, Uygurlarda, Qaraqalpaqlarda,
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Ofqganlarda vs hatta Taciklords bu giin do oynanilmaqdadir. Bu
oyunda asas hadaf yers buraxilmis vo ya yariya qadar torpaga
basdirilmig oglag1 atlilardan on coald torpanon birinin yerdon
alaraq ovvoalcodon toyin edilmis yers buraxmasidir. Ancaq og-
lag1 alan atlin1 digor oyungular togib edorok ovu ondan almaga
caligirlar. Bu savag oyununun qaydasina goro kosilon oglagin
i¢i tomizlonir, sonra qarni tikilir. Onun agirlig: alli kiloya godor
catir. Meydanin ortasina qoyulan oglagi olo kegirmok tigiin
athilar ona dogru ¢apirlar. On siiratli olan oglag: yerdon qaldi-
rarag ysharin 6niino qoyur, diismasin deys ayaglari ilo do onu
mohkom sixmaga baglayir. ©lindoki gamg ilo ati mahmizla-
yaraq siiratlo avvalcodon toyin edilmis yera dogru ¢apir. Tobii
ki, iki oli va ayaqglart maggul olan atlinin bu sokilds ysharin iis-
tiindo durmasi vo onu togib edanlordon yaymmasi, onlarin og-
lag1 dartmalarina, ¢gokmalarine miiqavimat gostormasi, bir soz-
lo, digor atlilarla savagsmasi olduqca ¢atindir vo bu, athidan
boyiik hiinar talob edir. Ogar oyungu oglag: alindon salmadan,
basga oyuncularin onu almasma imkan vermadon meydani bir
dofa dovra vura bilirss, 0, xal gazanmus sayilir va bundan sonra
oglag1 yera buraxir. On ¢ox xal qazanan qalib elan edilir.

Bu oyunda savasda oldugu kimi yaxsi at minmok, onu
moharatlo idara etmok, giic géstormok, manevr etmak gabiliy-
yati stnanmig olur. “Gokborii” oyunu tlirklorin siilh vaxti tez-
tez oynadiglar1 savas xarakterli oyundur (www.turkturanta-
rihi. blogspot.com/.../gokboru-oyunu.html). Oyunda at, ath vo
oglaq olsa da, onun “Gokborii” adlanmasi aski caglardan
tirklorin savasda qurd taktikasindan istifade etmalarins, sa-
vasgilarin hor birinin acdad qurd olduguna isaradir. Zamanla
bu oyun idman xarakteri almis, ancaq doyiisgiilori savasa ha-
zir vaziyyatds tutmagq mogsadindan yan kegmomisdir.

Atli savas oyunlarinin on ¢ox yayilanlarindan biri do
“Cirit”dir. O da “Gokborii” oyunu kimi “Covqgan”la eynilosdi-

152




rilir. Adindan da gériindiiyli kimi, bu, bir atli oyun olub siingii
Va ya nizoa (cirit) ilo roqibi vurmaqdir. “Cirit” ¢ox vaxt saray-
larda, hokmdarlarin 6niinds, hotta saray ayanlarinin, ordu bo-
yiiklorinin, pasalarin istiraki ilo oynanilirdi. “Cirit” komanda
halinda oynanilir vo diismoani elo komanda halinda da maglub
etmoyi planlagdirir. Burada giic, moharatli atis gabiliyyati,
yaxsi at minmoak va s. kimi gabiliyyatlor osas sortdir. Ancaq
“Cirit”do he¢ bir oyunda olmayan bir 6zallik do vardir. O da
“Cirit”in folsofosindo roqibi bagislamaqdan, zoifi vurma-
maqdan, yixilana ol qaldirmamaqdan ibarotdir. Gliclii vo
yaxsl at minon oyungunun raqibinin 6niinii alib, onu alindoki
ciritlo vurmaqg yerina bagislamasi bir osilzado davranisidir vo
“Cirit” oyununun falsafasi do elo budur. Ona goéra da ragibini
oldiirmayib bagislayan, aliconabliq gostoron oyungu xal ga-
zanmis olur vo tamasagilarin rogbatini qazanir.

“Cirit” oskidon bu giina godor komanda halinda oynani-
lan oyundur. Oyunda istifads edilon silah bir metr uzunlugunda
agir vo yogun doyanakdir. Iki komandanm oyuncular1 bir-bi-
rindon 100 metr araligli mosafads savasda oldugu kimi cargaya
diiziiliirlor. Ogor komanda bes nofardon ibarstdirss, savasda
oldugu kimi ona boéliik, yeddi oyungudan ibaratdirss, ona alay
deyilir. Komandaya basciliq edon oyunguya kolbasi deyilir.
Onun osas vazifasi oyun taktikasini qurmagqdir. Kolbasinin gés-
torisi ilo komandadan ayrilan bir ath irali ¢ixib roagib koman-
danin bir oyungusunu ¢agirir va belalikls, oyun baslamis olur.
[k 6nca iraliys ¢ixan oyuncu alindaki ciriti ragibina dogru atir
Vo siiratlo geri ¢apmaga baglayir. Onu qovalayan oyuncu da
alindoki ciriti qovdugu oyunguya dogru firladir. Birinci koman-
dadan 6no ¢ixan ddylis¢ii oyun yoldagini qovalayan oyungunun
arxasinca diigiir vo 0 da alindoki ciriti rogibs dogru atir. “Cirit”
oyununda hodof yalniz athidir. ©gar cirit ata doyarso, ciriti atan
oyungu oyunu tork etmali olur. Eyni ilo Xatti kegmo, atdan

153



yixilma, atdan enmo, ciriti ata bilmomo vo s. vaziyyatlorindos
xal itirilir. “Cirit” oyununda tacriibali vo yash ciritgilordan biri
bas hakim, o biri do kdmokgi hakim olur. Xallar1 veran do bas
hakim olur vo onun gorar1 miizakira edilmir. Ciritin onlara doy-
Momoasi liglin oyungular atn sag vo ya sol bdyriino yatir, atin
qarn1 altina ayilir, bazi akrobatik harokatlorlo roqibi gagdirmaga
caligirlar. Ogor cirit oyunguya doyarss, bu, xal gazanmaq de-
mokdir. Ciritlor atilib qurtardigdan sonra on ¢ox xal toplayan
komanda galib golmis sayilir. Oyunun gaydasina goro sonda
galiblora miikafat verilir (www.turkcebilgi.com/cirit).

Oyunda mogsad savasda atl doyiis¢iiniin at minmoys ha-
kim olmasi, yaxst siingii ata bilmasindan ibaratdir. Oziinomox-
sus gaydasi olan “Cirit” oyunu tiirklarin askilordon oynadigi
mosq xarakterli savas oyunudur. “Cirit” Orta Asiyada, Azorbay-
canda, Anadoluda kegon asro godor on ¢ox oynanilan oyun
olmusdur. Bu savas oyunu daha sonraki illards bir idman oyunu
xarakteri gazanmig vo tiirklorin yasadigi biitiin bolgalords
yayilmigdir. Ancaq bir miiddat “Cirit” oyunu fiziki zods almaga
yol acdigindan va tohliikali oldugundan, hotta 6liim hallar1 bag
verdiyindan (ciritds 6lona sohid deyilirdi), 1826-c1 ildo Osmanli
padsahi I1 Mahmud zamaninda qadagan edilmisdir.

Bu giin Tiirkiyonin ©rzurum, Bayburt, Sivas, Tokat vo
Sogiit bolgalorinds “Cirit” yarislarn kegirilir vo bu da oyunun
holo davam etdiyini gostorir (http://cirit.nedir.com/# ixzz3E9d
886p0).

Atla oynanmayan savas oyunlarindan biri do Osmanli
dénominds icad edilon “Matrak oyunu”dur. Bu oyunda qilinc
oynatma sonati asilandigindan sarayda ¢ox mashur olmusdur.
Oyunu riyaziyyatei, tarix¢i, cografiyagt olan Matrak¢t Nasuh
adi ilo taninan vo Qanuni Sultan Siileyman zamaninda yasa-
yan biri kosf etmisdir. Oyun daha ¢ox Osmanli yenigarilori
arasinda moshur olmusdur. Oslindo Matrak¢1 Nasuh tiirklards
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movcud olan qilinc oynatma va qiline talimindan yararlanaraq
bu oyunu qurmusdur.

“Matrak oyunu” qilinc yarigmasi oldugundan iki adam
arasinda kegirilir. Ancaq oyungular bu oyunda qilinc yerino do-
yanoklo cong meydanina ¢ixirlar. Bu, ¢obanlarin doyanok oyu-
nuna banzayir. Azarbaycanin tarokomalor yasayan bolgalorinda
oskilordo ¢obanlarin oynadigi doyanok oyunu Osmanlida do-
yiis¢iilorin oynadig1 “Matrak oyunu”nun bir basqa variantidir.
“Matrak oyunu”nda oyungular dayanoaklo barabar allorinds dori
ortiiklii galxan da tuturlar. Oyunda fiziki giiciin, qilinc oynat-
magin bacarigl niimayis etdirilso do, doyiisciilor meydana
cixdiglarinda bir-birina togokkiir edirlor, oyun qurtaranda iso
bir-birindon vurduglart zorbays, bir az sart harokatlorine gors
tizr istoyirlor. Bu da tiirk doyiisgiilorindo alicanablig, ragiba
hormotlo yanasmaq kimi xiisusiyyatlor asilayir. Oyun cong
havasi ilo baslayib, hakimin dur amri ilo bitir. Oyun zamani
oyungular ollarindaki doyanoklo bir-birlorinin basina yavasca
vururlar. Hor vurus bir xal hesablanir. Burada sort vurmag,
zodolomok gadagandir. Oyun zamani kim daha ¢ox xal topla-
yirsa, o, qalib sayilir. Bu, bir qilinc oynatma, taktika qura bilma
sonatidir (www.matrak.gen.tr/ turk...matrak/matrak-oyunu).

Genis yayilan savas oyunlari asason at {istiindo hoyata
kegirilon oyunlardir. Ancaq “Matrak oyunu” kimi atsiz, piyada
savas oyunlar1 da vardir. Savas hazirlig1 funksiyast dasiyan be-
lo oyunlardan biri do Osmanl saraylarinda oynanilan “Tomak
oyunu”dur. Tomak {istii mesin, i¢i kegadan olmagla uzununa
tikilmis, sonra da qadin sa¢1 kimi horiilmiis alotin adidir. Sllo
tutulacaq torofi uzun, vurulacaq hissasi iss yasti olan bu alat,
yena bir oyun aloti olan turaya bonzoyir. Tomak c¢uxa vo ya
canta i¢indo saxlanir. Tomak “Lohce-i Osmani”da “agac top,
qalin top, ¢izmo qalos, aldo dasman lobut, qalin gomaq, agac
giirz” soklinds izh edilmigdir. Tomak oyununu piyadalar, ona
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bonzar “Cirit” adlanan oyunu iso atlilar oynayirdi. Tomak iKi
komandadan ibarot oyundur. Hor iki komandada da 6 adam
olur. Oyun “Cirit”ds oldugu kimi bir-birini vurmaqdan ibarot-
dir. Hiicum edan oyuncgu raqibin kiirayine vurur, miidafis olu-
nanlar isa qollar ilo zorboni dof edirlor. Oyunun gaydasina
gora bir komanda diger komandanm oyungularini onlar maglub
olduglarin1 gobul edana godor vururdu (Pakalin 1993, 510).
Tomak oyununda doziim, ceviklik, zoka osas tinsiirlordir.
Buradan anlasildigina gora istor “Cirit”, istor “Tomak”, istarss
do sonradan “Covqan” aslinds saray oyunlar: siyahisina alin-
mig, sarayin muhafiza doastosinin moasqi olmusdur.

Belaliklo, tiirk diinyasinda genis yayilan savas oyunlarin-
dan bir gisminin itib-batdigi, bir gisminin mazmununu doyis-
diyi, bir gisminin da oldugu kimi giiniimiiza gadar galdiyi apa-
rilan arasdirmalarla tosbit edildi. Bu oyunlar qonar-kogar mil-
Iatin savag oyunlar1 olub, Balkanlardan baslayaraq Azarbaycan
da daxil olmagla Sibira godor genis bir arazids eyni va ya do-
yisik variantlarda oynanilir vo oynanmaga da davam edocoakdir.

6.e. Ath savas oyunu kontekstinds “Covqan”
1) On sbz

“Covqgan” ath savas oyunu olub tiirk diinyasinda genis
yayilmis, onco saraylarda doyiisciilor yetisdirmok ticlin oyna-
nilmis, sonra da agiq havada xalqin, 6zalliklo da gobanlarin oy-
nadig1 oyuna ¢evrilmi®dir. 9slinds no zaman yarandigi moalum
olmayan “Covgan” komanda formasinda oynanilan ath savas
oyun novidir. “Covgan” oyunu tiirklar tarafindan kasf edilon
bir savas oyunudur. Oyun ag¢iq havada iki komanda arasinda
oynanilir. Oyunun qaydasina goéro athlar ollorindoki agacla
(¢ovqanla) kegi darisindon vo ya daranmis yundan hazirlanmis
topu roqib komandanin gapisindan kegirmoalidirlor. Tiirklor
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Koglorlo Orta Asiyaya, Qafgazlara vo Anadoluya goalon tiirklor
bu oyunu 6zlari gotirmis va yeni vatonlarinds bir saray oyunu
Saviyyasina qaldirmiglar. Boyilik ehtimalla “Covgan” oyunu
haqqmnda vo onun gaydalar1 haqqinda Kasqgarli Mahmud “Di-
vanii Lugat-it-Tirk” adli moshur Sozliiyiindoe “tuldi” madde-
sinds bilgi vermisdir: “Or topikni adhr1 bila tuldi. (Adam, topu
catal doyanaklo vurdu). Bu, bir tirk oyunudur; belo oynanir:
Oyniyanlardan birisi, oyunun 6z torafinds baslamasini istodiyi
zaman, yuxarida deyildiyi sokildo topa vurur. Bu oyunda kim
quivvatli vurarsa, o, oyuna baslamis olur. Damir ¢omaq oyunu-
nun vurmasinda da belo deyilir” (Kasgarli 1998: 22-23). Kas-
qgarli Mahmuddan sonra on genis molumati Ovliya Calobi “Se-
yahatnama” asarinds vermisdir. “Covgan” oyununda asas mag-
sad oyungunun at istiindo hoarokot gabiliyyatini inkisaf etdir-
moak, onu savasa hazirlamaqdir. “Covqgan” oyunlarinda oyun-
cular kollektiv vo fordi harokst manevrasini dyranir, badanle-
rini, 6zalliklo iist torafini durmadan horokoat etdirdiklori {i¢iin
fiziki cohotdon savasa hazir voziyyoto gotirilirlor. “Covgan”
oyungulart oyunda giic vo ¢eviklik niimayis etdirdiklari kimi,
gozlari godor zehinlori do siiratli ¢alismaga mocbur olur. Bir
s0zlo, “Covgan” savasda oldugu kimi oyungularin doyiis takti-
kasina yiyalonmalarina yardimei olur.

Bu giin Orta Asiya tiirklori “Covgan” deyil, gisman ona
banzayan, ancag ham mozmunu, ham ds formasi baximindan
forglonan “Gokbori” oyunu oynamaqdadirlar. Moagsad yeno
da ganclari ham fiziki, ham dos taktiki baximdan savasa hazir-
lamagqdr.

Bu oyun daha konkret sokildo minillar boyunca Azorbay-
can, Orta Asiya, Iran, Tiirkiys, iraq va digar qonsu &lkolords
moshur olmusdur. Oronqalada aparilnis arxeoloji qazntilar
zamani tapilan sirli gab {izorinds “Covgan” oyununun tosvir
edildiyi rosm bu oyunun 1X asrdo Beylogan soharinds yayil-
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digin1 ayani siibut edir. “Covqgan” oyunu haqqmnda an aski gay-
naq farsca olanlardir. Bu oyun Orta Asiyada yasayan tiirklor
arasinda ¢ox yaygin olmusdur. O, polo vo qolf oyunlarinin ya-
ranmasinda miithiim rol oynamigdir. Hotta gaynaglarin verdiyi
molumata gora, “Covqan” XII yiizildon etibaron Islam diinyasi-
nin o zamanki dini vo madani moarkazlorindon biri olan Bag-
dadda, On Asiyada oynanmaga baslamis, o tarixdo Bagdadda,
Orta Sorq 6lkoalorinin atgaparlari arasinda tarixds ilk beynalxalq
“Covqan” yariglart da kegirilmigdir. Orta ¢ag miniatiirlorinds
“Covgan” oyununun tasvir edilmasi, gaynaglarda onun kegiril-
mo qaydalar1 haqqinda malumat verilmasi, yazili adabiyyatda
“Covgan”in romzlosmasi bir daha bu oyunun saraydan xalga
godar genis kiitlo arasinda yaygin oldugundan xabor verir. Bunu
“Covgan” oyununu rasSm edan miniatiirlor do tosdigloyir.

“Covgan” oyununun da, tiirk diinyasinda tosokkiil tap-
mig digar oyun ndvlari kimi, diilnyanin daha uzaq regionlarina
yayillmasinda va inkisaf etdirilmosinda ingilislorin rolu boyiik
olmusdur. Belos ki, XVI yiizildo Baburilorin Hindistana gatir-
diyi “Covqgan” oyunu orada ingilislorin golisina gadar oyna-
nilan osas savas oyunu olmusdur. “Covqan” yarislarinin Azor-
baycanda ¢ox gadimdon moshur oldugu faktlarla tasdiglanir.
“XIX osrdo Hindistandan Ingiltarayo gotirilon bu oyun get-
dikco inkisaf etdirilmis, yeni qaydalar osasinda Amerika vo
Avropa 6lkolorinds yayilmaga baslamigdir. Mahz ingilislorin
tosobbiisii ilo bu oyun “polo” ad1 altinda ilk dafs 1900-cii ildo
Parisdo kecirilon II Olimpiya Oyunlarinin programina daxil
edilmis, belalikla, Qarb sivilizasiyasinda bu ad tasbit edilmis-
dir. Parisdo ti¢ 6lkenin 5 polo komandasi istirak etmisdir”
(http:// portal.azertag.az/node/1217#.VEzv4dyKsUgc; Novruz
bayram1 ensklopediyasi 2008: 57).

“Covqgan” har na godor savag xarakterli oyun olsa da, di-
gor top oyunlar1 kimi sadaco oynayanlarin onco fiziki hazirli-
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gin1, sonra maragini, zovqiinii oxsamagq ti¢iin deyil, ham do ta-
masa edoanlarin ayloncs diinyasini doldurmaq ii¢iin oynanil-
misdir. Miasir dovrda boyiik bir ticarate, iqtisadi galire gev-
rilmis futbol usaqlarmn, yetkinlorin, boyiiklorin bir zamanlar
fiziki hazirliqlarin1 gostormok vo bos vaxtlarmi yaxsi kegir-
moak vasitasi olmaqgdan ¢oxdan ¢ixmisdir. Top oyunlarmin qo-
dim Misirds vo On Asiyada oynanildig1 haqqmnda qaynaglar-
da molumatlar var (Delemen 2013: 11). “Covgan” da indi oy-
nandig1 yerloards bir yaris, aylonces, bazan do marc oyunu ma-
hiyyati almaga baglamisdir.

2) Oyunun ad1 vo oynanmilma qaydalar1 hagqinda

Cevgan, Covgon, Cogon, Congon, Cevgon, Cevqan,
Bandal, Cukanyon, Tubuk, Quy bozi, Tiiy kimi adlarla adla-
nan “Covgan’ atli oyunu iimumi halda savas oyunlari sirasina
daxildir. 1631-ci ildon baslayan vo Anadolunu, Rumelini, Ma-
caristani, Polsani, Avstriyani, Almaniyani, Hollandiyani, Ru-
siyanin conubunu, Qafqazlari, Iranin bir hissasini, Suriyani,
fraqi, Misiri vo Hicazi olli ilo yaxin bir miiddet i¢indo gozmis
Ovliya Calabi on cildlik “Sayahatnama”sinds “Covqan” haq-
qinda da bilgi vermisdir. “Sayahatnamo”don “Quyu Cevqgan”
adlanan bu oyunun ossasen, saraylarda oynandigini, bir ¢ox
halda padsahin da istirak etdiyi bir savas hazirligi oyunu oldu-
gunu dyronmis oluruqg.

“Covqgan” sozili “covutmaq” — agaci yelloyarok topa vur-
maq, “covlan” — atin oynamasi, ¢aparaq saho qalxmasi mana-
larin1 dasiyir. Bir bagqa etimoloji izaha géro ¢ovqan/cevkan
sozli “calmok, ¢evirmak™ feilindon golir, manasi topu agacla
vurmaq, komanda yoldasina 6tiirmokdir. Bu terminin basqa
aciqlamalar1 da vardir. “Covutmaq” — agac1 basi tizorinds yel-
loyarok vurmaq, “covlan” — atin oynamasi, ¢apmadan 6nco
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covlana galmasi moanalarin1 dasiyir. Oyunun digar adi — “gov-
gan” iso yeno aski tiirk s6zii olan ¢ovgun, boran, tufan mona-
sini, yoni atli-at ciitlityliniin qeyri-adi harokotlorini — “tufan
goparmasi”n1 6ziinds oks etdirir. Covqgan bas1 ayri ¢ubuq, ucu
ayri dayanak, ¢alik, ¢oka, koka, sogulcan, suyun, havanin ¢o-
risi, clinbiisii, tolatiim, dalga, dasqin, dolgun vo S. monalarini
da bildirir. Qisacasi, “Covqgan” “comaq” va “cubuq” sozlarina
daha yaxindir vo etimologiyasmin da tiirkco ¢omaga dayan-
di1g1 semantik-funksional baximdan dogru goriiniir.

“Covgan” oyungusuna ‘“govqanbaz”, ¢ovqganla topu vu-
rana “covganzon”, komandalara xidmat edonlars iss “govgan-
dar” deyilirdi. Yuxarida da qeyd etdiyimiz kimi, Kasqarl
Mahmud “Divanii Liigat-it-Tiirk”ds “Covgan”dan bahs etmis,
oyunun qaydasi haqqinda malumat vermisdir. Bu oyun hag-
qinda Kaggarli Mahmudun miiasiri Yusuf Balasaqunlu da el-
cilorin vasflorindon danisarkon bilgi vermisdir. Safovi vo Os-
manl saraylarinda da xiisusi olaraq mosq etmis “Covqgan”
oyungular vardi.

Orta Asiyadan Balkanlara godoar genis bir orazids aski
zamanlardan bugiinoe godar oynanilan “Covgan”, ucu ayri aga-
ca deyilir vo 10-15 sm. hacmindos olan toplarla, bazon do ¢ev-
rosi 38-41 sm. arasinda doyison toplarla at tistiindo oynanilir.
Bu oyun iki komanda arasinda oynanilir vo oyungular sllarin-
doki ucu oyri agacla — ona ¢ovgan deyilir, topu rogib koman-
danin gapisindan kegirmoys ¢alisirlar. ©On ¢ox top atan ko-
manda qalib sayilir. Bazi 6lkalords agacin ucuna tor baglayir-
lar va topu bu tora salib onu gapiya atirlar. Qapiya yeddi top
atan komanda qalib hesab edilir. Agacin uzunlugu 120-150
cm. olur. Toplar sdyiid, ya da basqa agagdan diizoldilmis olur.
Oyun meydaninin uzunlugu 240 (200 ds ola bilar), eni iso 160
m. (120 m. do ola bilor) arasinda olur. iki siitun arasinda olan
qiillalor 5-6 vo ya 3 m. genisliyindadir.
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Bozi qaynaqlarin verdiyi bilgiys gora, “Covgan” hom
atla, ham ds atsiz, ham qosa qap1, hom dos tok qapr ilo oynani-
lir. Qap1 tok oldugda o meydanin ortasina qoyulur, qosa qapi-
lar iso meydanin uclarina yerlosdirilir. Ancaq daha ¢ox atli vo
gosa qapili “Covqgan” oyunu yayqindir. Topun hacmi 10-15
sm. ¢ox nadir halda daha boyiik olur. Covqgan topu sort ke-
¢odon, simsir vo ya soyiid agacindan diizoldilir. Covqganin
uzunlugu taqribon 130 sm.dir (Kunter 1938, 57). “Covgan”,
Osmanli sarayinda oynandigindan bir osilzado oyunudur va
mehtor musiqisi altinda oynanilir. Azarbaycanda daha aski za-
manlarda bu oyun congi havasi iizorinds oynanilmigdir.

Qap1 diraklori bazokli, rongli agac siitunlardan vo ya
dasdan da ola bilir. Osmanli dévriindo daha ¢ox mormar sii-
tunlardan istifado edilmisdir (Kunter 1938). Hor komandada
3-don 10-a godar oyungu ola bilar. “Covgan” oyunu iki hisse-
lidir vo har hissa 20 (bazan 15 daqigs do olur) dagige davam
edir, birinci hisss ila ikinci hissa arasinda 10 doaqigs fasilo ve-
rilir. Qapidan kegon har topdan sonra futbolda oldugu kimi,
oyun meydanganin ortasindan baglayir. Hor komanda forglon-
mok Ttgiin fargli rongdo paltar geyir. Atlilarin xiisusi geyim
formasina papaq, ¢uxa, at minmoak iiglin gen salvar, uzunbo-
gaz ¢okmo daxildir. Oyungular eyni formadan, eyni uzunlug-
da olan ¢omaqdan istifado edirlor. “Covgan”m sort gaydala-
rindan biri qapt ¢orgivasindon corimo meydangasina daxil
olub topu gapiya vurmadir. Bununla barabar oyun xattindon
konara ¢ixmag, oradan top vurmag, roqib oyungunu vo onun
atint vurmaq da qadagandir. Geyim qaydalarina amal etmo-
mok, kobudlug etmok do yasaqdir. Bir s6zlo qaydalar1 pozan-
lar oyun meydanindan birdofalik vo ya 2 dagigoliys xaric edi-
lirlor. “Covgan” oyununda bir bas, iki do yan hakim olur. Bas
hakim meydani at listiindo miisayiot edir.
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Buna baxmayaraq “Covqgan” oyununun gaydalari biitlin
olkalords vo zamanlarda sabit, doyismoz olmamisdir. Maso-
lon, Ovliya Calobinin “Soyahotnamo” (XVII yy.) adl1 asarin-
don alman molumata gors, tiirklorin oynadigr “Covqan”
oyunu beladir: oyun sahasinin har iki torafina siitunlar qoyu-
lur, bu bir noévii qapmi avoz edir. Komandalar bu qapilarin ar-
xasinda toplanirlar. Ovliya Calabinin tobirinca, siitiinlarin ar-
xasinda ordu kimi diiziiliirlor. Oyun sahasinin ortasina agac-
dan diizaldilmis bdyiik bir top qoyulur. Oyun baglayinca har
iki komandadan bir atli irali ¢aparaq oallorindoki agacla ortada-
ki topu 6z qapilarina dogru aparmaga caligirlar. Hor koman-
dadan yeno do iki ath ortaya ¢ixib komanda yoldaglarina yar-
dim edir. Oz qapisina an ¢ox top atan komanda oyunda qalib
golir. “Covgan” oyununda atlar xiisusi olaraq yetisdirilmis
olurlar. Bels ki, atlarin manevr etmo, aninda durma, minicisi-
nin biitiin komandalarma omal etmosi asas sortdir. Tobii Ki
“Covqgan”n ¢ox tohliikali bir oyun oldugunu da geyd etmok
lazimdir  (http://www.  msxlabs.org/forum/  diger-spor-
lar/366262-cevgan-nedir-cevgan-oyunu-hakkinda-genel-
bilgiler.html#ixzz2qrmETI9X).

“Covgan” oyununda har yasdan oyungu istirak eda bilar.
Osas sort fiziki cohotdon saglam, ¢evik, oyunu bilan, yaxsi at
Minicisi olmaqdir. Bu da onun bir savas oyunu oldugunu is-
batlayir. Bels ki, savasda raqibi yasina, fiziki 6zalliyino goro
se¢mok miimkiin olmadigindan, “Covgan”da da istanilon an-
da giic vo ceviklik gostora bilmak, hoyatda qalmaga adek-
vatdir. Oyunun moagsadi minicilik moharati vo pohlovan kimi
quivvatli olmag: talab edir. Osas masala giiclii, ¢cevik va qiiv-
vatli savasci hazirlamaqdan ibaratdir.

“Covgan” oyununu “Cogen” formasmda oski bir tiirk id-
mam adlandiran vo bu oyunun Iranhlarda “Cevgan”, Bizans-
lilarda “Cukanyon” adi ilo oynandigint séyloyan C.Atabeyoglu
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oyunun Tibet¢asi Pulu olub, top demokdir — deys yazir (Ata-
beyoglu 1991: 123). Salib yiiriislori zaman1 Xaghlar ilk dofo
Qitidsdo Boyiik Solcuqlular dovlatinin davami olan tiirk Ata-
bayliklarinin (1127-1259) asgarlorinin bos vaxtlarinda “Cov-
qan” oynadiglarin1 goriib, savasa hazirlig mosqi olan bu oyunu
oyronib monimsadilor. Hotta Xaglilara agir zarbolor vuraraq
Qidsii xach iggalindan qurtaran Misir Eyyubi dovlstinin sul-
tan1 yaruklu tiirkmonlorindan oldugu toxmin edilon Solahaddin
Eyyubi Holob vo Samda “Covqgan” tiglin “Gok Meydan” adi
verilon genis yarisma saholori ayirmisdi. Daha sonra ingilis-
lorin Hindistan1 iggallar1 zamani1 (1764) Hindistanda Babur
dovlati hokm siiriirdii vo burada da ingilislor tiirklardon “Cov-
gan” oyununu 0yranarak 6z 6lkalarine apardilar va polo adi ilo
asilzadoalorin oynadigi bir oyun halina gatirdilor. Bundan basqa,
qipcaq vo avar kimi Avropada hokm siirmiis tiirk dovlatlori do
bu idman noviiniin gorbs apariimasimda boyiik rol oynadilar
(Kunter 1938). Bu oyun Elxanlilar, Teymurlular, Qaragoyun-
lular, Agqoyunlular, Baburilar, Kélomonlor, Salcuglular va Os-
manllarda yaygin olaraq oynanilirdi. “Covqan” Uzaq Sarqds,
Cin vo Yaponiyada da 6nom gazanmusdir. Cinlilor bu oyuna
“Chui wan” (topa vurmaq) deyirdilor.

3) 9dabiyyatda vo mifologiyada Quyu Covqan

Umumon Klassik odobiyyatda, konkret olaraq tosavviif
odobiyyatinda genis islonmis poetik fiqurlardan biri “Covqan’-
dirsa, digari do Quydur. “Covgan” oyunu divan sairlori ti¢iin
ilham qaynagi olmus, bir ¢ox badii ifads vasitolorinin elemen-
tino ¢evrilmisdir. Tiirk divan vo toSovviif adabiyyatinda iss quy
da, covgan da simvollasdirilmigdir. Agac, yoni ¢ovgan Sev-
giliyla, quy, yoni top da asiqlo eynilosdirilmisdir. Sairlor sa-
vagdan bahs edon seirlorinds atin zorif ayaqlarini govgana, topu
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iso miiharibads 6lon insanlarin kallolorina banzatmislor. Bunu
Yunus Omranin asagidaki beyti do siibut edir:

Erenler meydaninda yuvarlanir top idim

Padisah ¢evganinda kaldim ise ne oldu?

Hom fiziki hazirligi — qol giicii, ceviklik, taktika qurmaq
gabiliyyati, komanda ilo harokot manevrlorini, atla biitiinlos-
mayi 0yradon “Covqgan” oyunu sadoCo oyun kimi gqalmamis,
hom do klassik odobiyyatimizda, xiisuson do tiirk vo farsdilli
odabiyyatda simvola ¢evrilmisdir. Bozi divan sairlori ise
“Covqgan”dan sadaco oyun kimi bohs etmislor. Masalon, fars-
dilli odobiyyatda, xiisuson do Nizami Gancavido “Covgan”
oyunu haqqinda moalumat verilmisdir. Farsdilli odabiyyatdan
baslayaraq XIX yiizilo godar 0, bu va ya digar sokildo poetik
fiqur kimi islodilmisdir. Miitesovviif sairlor quy vo ¢ovgan
sozlorini dini-tasavviifi monada islotmis, hotta “Quy u Cev-
qan” adli masnavilor do yazmisdirlar (Karabey 2012: 82).

Ziilfina basin top ediban qoydu Noasimi,
Ziilfin s6zlinli diinyada Covqan daxi bilmoz

“Covgan” oyununda istifado edilon topa quy deyilir.
Covq@an isa topu vurmaq ii¢iin istifado edilon ucu oayri agacin
ad1 olduguna goro, adobiyyatda o, gondaran, idars edan vaziy-
yatindadir. Bels ki, topu torpagin iistiindoa horakat etdirmaya
do siitdomo deyilir. Ona gors do seirdo ¢ovgan (sevgili) quyu
(asiqi) idars edondir. “Bundan bagqa sevgilinin qast vo ziilfii
do, uclarinin ayri olmasina gora govgana banzadilir. Tosovviif
odobiyyatinda ¢ovgan Allahin azsli iradssini, top da insani to-
msil edar” (Pala 2000: 96). Masalon, ©hmad Pasanin bir bey-
tinds basin top, ziilfiin do ¢ovqan romzi olmasina isaro vardir:

Dedim, aglarkon basimi top eyls ¢evgan ziilfu
Dedi, gevqan gostarirdim sono baran olmasa.

Ancaq divan va tosovviif adobiyyatinda quy vo ¢ovqanin

bonzotmo fiquru olmasi daha genis yayilmigdir. Belo ki, quy
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sevgilinin iizl, ¢onasi, gozalliyi, asiqin konlii, cani, basimni da
simvolizo edir. Covqan da sevgilinin sag1, kokili, gas1 yerinoa
isladilir.

“Covgan” oyununun 9sas insiirii atdir. Hom da cins at-
lardir. Tiirkmon atlari, orob atlari, Qarabag atlar1 “Covqgan”
yariglarmin osas elementidir. Hom tosovviif, hom do divan
odobiyyatinda quy vo ¢ovgan gadar poetik fiqur olmamigdir.
Ancaq at mifologiyada diinya modelinin asas iinsiiriidiir. Belo
ki, hom kosmogonik, ham do esxatoloji miflordo at yaratma
Vo son element kimi ¢ixis edir. Bir s6zls, quy Vo ¢ovqgan divan
Vo tosovviif adabiyyatinda, at iso folklorda simvollagmisdir.

Qazax tiirklorinin atla bagli miflorinda deyilir ki, soma-
da Domir Kazik, Akbozat, Gokbozat, Yeddi Karaksi (yeddi
ogru) adl1 dort ulduz toplusu var. Bunlardan Akbozat vo Gok-
bozat Domir Kaziga bagl voziyystdodir. Yeddi Karaksi iso
Akbozat vo Gokbozati ogurlamaq {igiin flirsat axtarirlar. Tobii
ki, biitiin geco bu iki at1 ogurlamaq ii¢lin gézloyan Yeddi Ka-
raksi moagsadine ¢atacagi anda Giinog dogur. Yeddi Karaksi
moagsading cata bilmir. Inanca gors, ogor iki at ogurlansa, qi-
yamot qopar, diinyanin sonu olar (Ibrayev 1995: 320-321).
Mifologiyada atla oynanilan oyun diinyani modellasdirmayin
on yaygin noviidiir. Oslinds at yarislarindaki harakatlilik diin-
yanin dinamikliyini simvolizo edir. At kosmosun, Yeddi Ka-
raksi isa Xxaosun ramzidir.

4) Quyu Covqanla bagh yasaqlar

Ovliya Calabi miisalman arablarin “Covgan” oynamadi-
gin1, bunun yasaq edildiyini Yezidin Korbslada sohid edilon
Imam Hiiseynin kosilmis basi ilo ¢ovqan topu kimi oynadi-
gina baglayir. Ovliya Colobi “Soyahotnamo”do “Covqan”
oyunundan damisarkon bu hadisani belo izah edir. Dasti
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Karbola da Imam Hiiseyn sohid edilib kesilmis bas1 Samda
Yezidin sarayma gatirildikdo Yezid hamamdan ¢ixib atina
mindi, olindoki ¢ovgan ilo Hz.Imam Hiiseynin basma vura-
vura oynadi vo adabsizlik, adabazliq etdi. Sonra Yezid imam
Hiiseynin kosilmis basini on min asgarlo sialorin ¢ox oldugu
Misir miilkiino gondordi ki, baxin biot etdiyiniz Imam Hiisey-
nin bas1 budur. Misirds canlarini imanlarindan istiin tutanlar
vo Yezido biot edonlor imamm basini ayaqlar altina atib pa-
yimal etdilor. Indi onlarm nasillorindon olanlarin hamisimin
ayaqlart siskin tuluq kimidir. Yezidin asgorlori da: goalin basi
covgan topu edib onunla oynayaq, dedikdo Misir maliyi qizil
pul verib Imam Hiiseynin basin1 ald1 vo dofn etdi. Hotta Yu-
suf Salahaddin Okrad bu qabirin {istiinda bir moascid, tokka va
modrasa tikdirdi. Bu gabir bu giin do ziyarat edilir. Vo Sahi
Stihadanin Dasti Karbslada sohid oldugu giina miisalman als-
minds Yevm-i Maktal vo Yevm-i Asura deyirlor. Ona gors do
Yezid Imam Hiiseynin basi ilo oynadig1 iiciin Misirds vo
Rumda top ilo “Covgan” oyunu oynamaq qadagan edilmisdir.
orablar bundan xabardar olsalar da, tiirklor va acamlar bun-
dan xoborsizdirlor vo ona goro do “Covqan” oynayirlar
(Evliya Celebi 2001: 86-87).

Bu izah oarablorin “Covqgan” oyununu bilmadiklarinin,
tiirklorin iso “Covqan”1 askidon oynadiginin vo bir tiirk savas
oyunu oldugunun mankaboys dayanan dini variantidir.

6.f. Son soz

Tiirklor tarixin baglangicindan etibaron diinya modaniy-
yot tarixinoe “Atli moadaniyyati”, “Bozkir moadoniyyati” adi ilo
bilinan orijinal madoniyyat gotirdilor. At belinds diinyani fath
edon tiirklor bu 6zoalliklorini qorumaq i¢iin ¢oxsayli savas
oyunlari icad etdilor. Sayca ¢ox, mozmunca miixtalif olan bu

166



oyunlarin oksariyysti unudulsa da, oynanilmasa da, geyri-
maddi modoni irs kimi savas oyunlarmi barpa etmok, yeni
variantlarini1 yaratmaq milli kimliyi, milli 6ziinamoxsuslugu
gorumaq monasima golir. Milli savas oyunlarinin basinda
golon “Covqgan” oyunu “Cirit”, “Gokbori” kimi ath savas
oyunu olub doyiiscii ilo atin vohdati {izorinde qurulmusdur.
Azorbaycanda vo biitiin tiirk diinyasinda oynanilan ath vo
atsiz savas oyunlari silahla raftari, hiicumu vo geri ¢okilmayi,
mithasirays salmagi vo miihasirodon ¢ixmagi oyradon ayani
vasitolordir. “Papaqaldiqa¢”, “Siirpapaq”, “Cidir”, “Bayqa”
Kimi oyunlar at minmoayin moharatini, ¢evikliyi oyratdiyi hal-
da, “Cirit” oyunu o zamank1 insanlar1 savasda nizodon istifado
etmays, “Quy u Covqgan” iso qilinc iglotmoys hazirlayan
oyunlardi. Oskidon bu oyunlar savas magsadi ilo oynanilan
taktik idman oyunlar1 olmusdur. Hazirda bu ciir oyunlarla sa-
vasa hazirliq deyil, glic vo ¢eviklik, bacariq gostormok {igiin
yaris kimi oynanilir (Karabey 2012: 83).

On oski tasvirlorina Qobustan, Altay, Baykal, Cin qaya-
tistli rasmlarinds rast goldiyimiz savas oyunlari insanligin Ho-
mo Sapiensdon (agilli insan) baslayaraq miicadilo vo miibari-
Zo 9zminin mozmun, xarakter baximindan oyunlagdirilidigini,
Homo Ludensin (oynayan insan) 6zalliyi oldugunu isbat edir.
Qayaiistli rosmlords rags edonlorin durusu, harokatlori va s.
bir savas diizonindon Xxabar verir. Dogusdan 6liima godor ya-
sam1 miibarizo, miicadils, savas i¢cindos kegon tiirklorin savasla
bagl istor atli, istorse do piyada oyunlarinin ¢oxlugu qévmi-
psixoloji 6zolliklo, milli xarakterlo baglidir. Hor oyun kimi,
savas oyunlart da seyr edonlori oylondirmak, zévq almaq
moqsadi dasimaqla barabar, bir do hor zaman ddyiise hazir ol-
magq diisliincosini formalasdirir.
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VII. TURKLORDO OYUNUN FOLSOFOSI
BAXIMINDAN HALAY (a-€)

7.a. Giris

Oski tlirklorin  Altay dovriindon baslayaraq morasim
oyunlart olmusdur ki, bunlar1 miixtolif adlarla adlandirsalar da,
an ¢ox bilinani tobii ki, koklari miladdan avvalki dovrlara ge-
dib-¢ixan halaydir. Halay uzun tarixi yolgulugu dévriinds do-
yigmis, cografi 6zalliklorls, digor xalg vo etnik qruplarin oyun
novlari ilo carpazlasaraq yeni forma almigdir. Halayin Altay-
dan, Sibirdon baslayan yolgulugu Anadoluda, Balkanlarda sona
ermis, ortaya miixtalif mazmun vo formali oyunlar ¢ixmusdir.
Ancaq halayin tomol folsofosi olan tobistlo biitiinlosmasi,
hoyatin vo yasamin enerji qaynagi olmasi biitiin zamanlarda va
mokanlarda qorunmusdur. Azorbaycanda yalli, Anadoluda
horon, zeybok, efe adlar1 ilo bilinon digar oyunlarla borabar
halayin da falsofi diisiincasi oyunla paralel sokildo yasamisdir.
Umumi gonasto géra, al/hal kékiindan golon, hoyatin enerjisi,
dovri, homrayliyi, birlik vo atos monalarimi1 ehtiva edoan bu
termin mongolcada sorbast buraxmag, rahatlasdirmaq anlamin-
da halah feilinds, yena eyni anlami bildiron mancurca hala
soziindo galmisdir (az.wikipedia.org/ wiki/Yall1). Bu da halaymn
Asiya mangali ritual oyun novii oldugunu tosdigloyir.

[k formasinin alay va ya alli oldugu bilinon bu oyunun
on gadim qayaiistii tosvirina Qobustanda rast golirik. Ancaq
geyd olunmalidir ki, alay tiirk ordu strukturunda doyiiscii dos-
tosino verilon addir. Kisilorin oynadigi halay da tiirklorin sa-
vag taktikasini yansidir. Burada sinkretik tobiotli oyunun
(ragsin) seirls, falsafoylo, morasimlarlo, xalq tobabastiylo vo
nohayat, horb sonati ilo bagliligina da toxunmaq lazimdir. O
halda halayin/yallinin falsofosindo tiirklorin musiqili, rogsli
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doyiis mosqini yansidan ritual oyun oldugunu nazors almagi-
miz lazimdir. Bels ki, yalniz kisilorin oynadigi Cangi ragsi,
osasan kisilorin oynadigi “Covqgan”, “Gokbori”, “Cirit” oyun-
lar1 biitiinliikds bir savag oyunudur, savasa hazirliq oyunudur.

Yiizlorco novii olan halay oski tiirklorin Orxun yazila-
rinda ulay1 vo ya ulayul formasinda xatirlanir. Anlami siirok-
lilik, davamliliq olan bu s6z sonraki zamanlarda monaca vo
formaca daha da konkretlogsmisdir.

Xalqmn agiglamasina baxdigimizda, bilimsal etimologiya-
dan forgli olaragq “Halay — dasts, yigincaq, demokdir”. “Halay
— saslonmo, ¢oxluq demokdir. Halay hom ds bayati soylomak-
dir” (Masall1 folklor 6rnaklori 2013). O baximdan halay vo ya
halay-halay usaq va gonclorin toy va kiitlovi sonliklords dos-
tolora boliinarok oynadigi hor hansi bir oyunun baglangic for-
masidir. Xiisuson do Qarabagda, Nax¢ivanda, Conub zonasinda
dastalora boliinarak oynanilan biitiin oyunlar halay ilo baglanir.
Bunun {i¢iin ilk 6nco dostobasi se¢ilir. Bundan sonra dostolora
boliinmok ticiin halaya gedirlor. Oyungular qol-qola girib,
sonra bir yana ¢akilirlor. Onlar xalvati 6z aralarinda kimi neca
adlandirmaq (mosalon, kimin “armud”, kimin “alma”) barada
sartlosib dastabagilarin durdugu yera goalir va deyirlor:

— Halay golmisik.

Dastobaginin biri digarina:

— Gal! (yani gobul et) - deyir.

O biri cavabini verir.

— Goldim!

Halaya golonlor:

— Kimo “armud”, kimo “alma”?

— Mana armud!

“Armud” adlandirilan oyungu kegir onun dastasins, “al-
ma” adlandirilan oyuncgu iso digor dostobasinin arxasinda da-
yanir. Belaliklo, oyuncgular dostelors ayrilmis olurlar (Novruz

169



bayrami 2008: 91). Burada halay sanama, pilisk atma kimi
funksiyalar1 yerino yetirmis olur.

7.b. Tiirk diinyasinda halay

Halayin bolkos do on ¢ox yayildig1 va ¢esidlorinin bol ol-
dugu yer Tiirkiyadir. Ona gora do Anadoluda har bdlgonin bir-
birindan forqli halay oyunu var. Bu giin Qazaxda, Nax¢ivanda,
Sokido oynanilan halayin, hom do halayin basqa bir formasi
olan yallinin da yalniz rags etmakdon ibarat oldugunu demok
lazimdir. Ancaq bozi hallarda yalli oxuma va sl¢alma ilo do
miisayiot oluna bilir. Masalon, Nax¢ivanda oynanan yallinin
bir névii buna misal ola bilor. Umumi sokilde demak lazim-
dirsa, bu giin tiirk diinyasinin yalli vo ya halay1 asason, rogs
oyunudur. Xiisuson do yallida dastonin baginda slindoki yayligi
(dosmali) yellodarok 6ndo yalhbasi1 adlanan va oyunun biitiin
qaydalarini yaxst bilon adam olur. Digoar rags edanlar qollarini
acaraq bir-birlorinin ¢egalo barmagmdan tutur, ya da ollorini
bir-birilorinin ¢iynina qoyurlar. Anadoluda allarini bir-birinin
belina dolamaqla halay ¢okmok daha genis yayilmigdir. On
ondoaki isa sol ali ilo yanindakinin belindan tutur, bos galan sag
alinds iso yayliq va ya dosmal yelladorok oyuna baslayir. Bo-
zon do halay qrupunda olan halaybasi sol alins aldigi uzun yay-
ligin bir ucunu yanindakinin sag slino verir, digor rogs edanlor
IS bir-birinin ¢egalo barmagindan tutmagla oyunu icra edirlor.
Halay oyunu daha ¢ox ayaq horokatlori tizerinds qurulmusdur,
ollor va gévdo burada tempi tutmagq tigiindiir.

Tobii ki, Anadoluda halay, ssasen bir qrup halinda oy-
nayanlarin yan-yana bir corgoado diiziilmoklo va ya bir dairs,
daha dogrusu, yarimdairs soklinde oynadigi rogsdir. Rags
edonlar yallida oldugu kimi ¢egalo barmaglari ils bir-birini tu-
tur vo ya yuxarida da dediyimiz kimi, ollorini bir-birinin bel-
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lorino dolayirlar. Halaybasi deyilon adam bos olan ali ilo yay-
liq vo ya dosmal sallayir. Halay biitiin hallarda yavas addim-
larla baslayib sonra siiratlonir. Halay yalli kimi harada oyna-
nirsa oynansin, na godar forglilik gostarirsa gdstarsin, ritmi,
gismon do musiqisi baximindan doyigsmozlik gostorir. Anado-
luda halay asason ¢ubuq nagara (davul) vo gara zurna ils icra
edilir. Buna banzar bir oyun da Ozbokistanda oynanilir.
Kisilorin vo ya garisiq olaraq kisi vo qadinlarin oynadigi
halay vo ya yalli ragsi do vardir. Bu rags ti¢ hissadon iba-
rotdir. Onco rags tontonali vo aram addimlarla baslanir, get-
dikco siiroti artmaga baslayir vo texniki cohotdon miirokkob
tullanma horokotlori ilo davam etdirildikdon sonra ovvalki
tontonoli vo aram oyunla tamamlanir. Halay hom kisilorin,
hom do qadinlarin ifa etdiyi oyun novidir ki, kisilordo ok-
soron rags formasinda, qadinlarda iso rogs vo mahni soklindo
inkisaf yolu kegirmigdir. Azorbaycanin Conub bdlgoasindo -
Bilosuvarda, Colilabadda, Masallida, Lerikdo, Yardimlida,
Lonkoranda, Astarada iso halay xiisusi bir inkisaf yolu ke-
cirmigdir. Conub bolgasinds halay s6zlo ragsin, musiqi ilo ha-
rokotin vohdotindon ibarotdir vo osason, qadinlar torofindon
icra edilir. Dogrudur, Qaziantepds bir yerds halayin uzun ha-
va (oxuma) ilo miisahido olunan rogs noviino rastlasdiq. Co-
nub bolgosindo halay, osason Masallida vo Lonkoranda mov-
cud olub yeni-yeni elementlorlo zonginlogmisdir. Bu giin, osa-
son Masallida Mahmudavar vo Sorofs halay qruplari, Lonko-
randa iso Nonolor halay qrupu foaliyyst gostorir. Ovvalco xi1-
nayaxdilarda, ¢oltik tarlalarinda, toylarda, sonliklordo oxunan
vo qisman do ragslo miisayiot edilon halay XXI osrdo 6zfo-
aliyyot kollektivi kimi yagamini siirdiiriir. Ogor yalli vo Ana-
doludaki halaylar asason zurna, ziiy (Anadoluda ziiy ¢ox vaxt
olmur) vo ¢ubuq nagara (Anadoluda davul deyilir) kimi musi-
qi alatlori ilo oynanilirsa, Masalli vo Lonkoran halaylari musi-
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qi alatlori olmadan, sadaco ol ¢almagla vo dosto baslarinin ol-
lorindoki doflo miisayiat edilir. Mahn1 ritmlo tutulur. Halayin
musiqisini, oyununu ritm vo harmoniya miioyyanlosdirir.

Sadocs Anadoluda yiizdon ¢ox novii, Orta Asiya tiirk-
lorinds isa buna banzar ¢ox sayl kollektiv rogslorin vo xalq
xorlariin oldugunu nadansa Azarbaycan todgigatgilar gérmo-
diklorindon, daha dogrusu, diger tiirk xalqlarinm musiqi me-
doniyyoatindon bixabar olduglarindan, halayr sadoco Masalli,
Lonkoran, Lerik, Astara rayonlari ilo mohdudlasdirmiglar vo
xiisuson do aidiyyat mosalosindo yanlis naticlora golmiglor
(Hacibayov 1965: 268-273; Hiiseynli 1966; Isazado 1975; Ca-
vadov 2000; Sahsoylu 1980; Mansurzads 1979). Bu miialliflor
halayr yalniz taliglara aid edirlor, ancaq bunu yazarken do
oxunan mahnilarin 90%nin tiirkco oldugunu nozors almirlar.
Ohalisinin 80%don ¢oxunun tiirklordon ibarat oldugu Ma-
sallida va ohalisinin yaridan ¢oxunun tiirklardan ibarat oldugu
Lonkaranda tiirk kondlorinds oynanilan halaylara heg bir yer
verilmomisdir. Conub bolgasindon yalniz Lerikdo halay mah-
nilarmin oksoriyyati taliscadir. Qalan yerlordo mahnilar ham
bir-birina banzayir, ham do tiirkcadir. Hor halda halayin elmi
baximdan yetarinca dyranilmadiyini geyd etmok lazimdir.

Halay bu giin onu ifa edon har kasin - tiirkiin (Azarbay-
can tiirkii, 6zbak, tiirkman, Anadolu tiirkii va s.), talisin, of-
qanin, kiirdiin vo basqalarnin oyunudur. Halay yaranmasi,
kokii va falsafasi baximindan isa tiirk diinyasinindir.

7.c. Oyunun folsafasi: oynayan samandan
halay ¢akon insana

Oyun godim insanin diinya ilo tomasmin badon dilidir.
Tobiot, Uca Yaradan, hoyat vo 6liim diisiincosinin oyun dili
oyunu bilonlorin istifade etdiklori 6zal tinsiyyat vasitosidir.
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Oyun gorlinon diinyalarla gériinmoyon diinyalar, insanlarla
ruhlar alomi arasinda bir korpiidiir. Insanin ilk sonati olan
oyun yasamin oskik toraflorinin tamamlanmasi, miikommaol-
losmosidir. Ancaq oylondirmaklo Gyrotmok, dyrotmoklo oy-
londirmok hor zaman yanasi addimlamisdir. Boazi oyunlar ritu-
aldan ¢ox qopmus olsalar da, bazilari ritual 6zalliyini miioy-
yon doracads qoruya bilmisdir. Halay ritual asasin1 qismon do
olsa qoruyan oyunlarimizdandir. Tabii ki, saman oyunlari ho-
lo do ritual xarakterlidir. Ona gora do Orta Asiya tiirklorindo
samanmn kamlhigma pari oyun deyirlor. Bunu Orta Asiya,
xiisuson do Xarozm O6zboklorinin miisalmanhiga qodorki eti-
gadlarini arasdiran Q.R.Snesarevin asorlorinds do goriiriik. Bu
todqiqatciya goro, samanlarin icra etdiklori rituallara da
“oyun” deyilir (Snesarev 1969).

Etnografik moalumatlardan da tiirklorin saman marasim-
larina oyun dediklari malum olur (Malov 1918). Hotta miisal-
man olan tiirkmanlorin ¢ovdur boyu da samanin kamlik et-
masina oynamag deyir (Basilov 1975: 126). Kamlik etmaya
oynamaq deyildiyina Altay-Sayan tiirklorinds, Uzaq Dogu Vo
Sibir xalglarinda da rast golirik?. Saman oyunu oslindo sama-
nin yetkinlik, sirro vagif olma yolunu simvolizos edir. Uzorin-
doki kostyumunda 30-40 futa godor agirliginda domirdon,
misdon aksesuarlar olan samanin giiriiltiildi, sosli oyunu diin-
yanin sonunu hatirladir.

8 Yosoviyya, boktasiyye, movloviyya torigetlorinin ssma/somah gostorilorin-
doki ritmik oyunlari, kékii baximindan saman oyununun daha da tokmillog-
dirilmis variantidir. Slovi-baktasilor, mévlovilor do soma oynamagla ruhan
Tanriya ulagsmaga calisirdilar. Hz.peygombor yalniz Meracdan Meraca Tanri-
nin yanina qalxirdisa, darviglar har soma morasimi zaman1 Haqga ¢atmaga,
Haqq ilo vohdsto ulasmaga can atirdilar. Somah morasimi zaman1 ham yaso-
vi, hom do Anadolu aranlori qus ucusuna banzar harokoatlor etmoklo islamdan
oncoki samanlarin oyun zamani qusa gevrilib gdylora ugmalarini yamsilayir-
dilar (Bayat 2006: 219).
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Ona gora do oynayaraq Oyronmo, oynayaraq dork etmo
Va oynayarag insan olma oyunun falsafosinds aparici aspektdir.

Doyisik tiirk lohcalorinde samanin ismi kam, xam, gam,
oyun, baksi, bakici, falbin, parihan kimi ke¢mokdadir. Hotta
yakutlar samana oyun deyirlor. Bunun osas sababi bolko do
saman morasiminin baglica elementinin oyun olmasidir.
Yakutcada ayn oyuna vo abaasi oyuna terminlori xeyirxah vo
pis, ag vo qara saman bolgiisiinii gostormays Xizmot edir. Ayn
oyuna xeyirxah islor géron samandirsa, abaast oyuna sor islor
goron samandir. Bu, saman oyun olagesinin vohdati, folsofo-
sidir. Belo ki, saman termini do Monaca oynayan, sigrayan,
vaocdo golon adam demokdir. Biitiin bu molumatlardan da
goriindiiyli kimi, oyunun falsafasi samanliqda 6namlidir, asas-
dir. Oyun samanliqda zahirdon, disdan ayrilmanin, real diinya-
dan ¢ixmanin, bagqa bir diinyaya vo ya diinyalara getmonin tok
yolu, saman ritualinin asas iinsiiriidiir (Bayat 2006: 219).

Oyun milli stiur akt1 olub, ¢ox oski ¢aglardan dini moz-
munlu olmusdur. Istor movlovi, istarss do olovi-boktasi se-
ma/somahlarmin torkib hissosini Islamdan sonra rogs ad-
landirilan oyun tagkil edir. Hom samanliqda, hom do xalq su-
fizminds vacdin iki baslica tinsiirtindan biri musiqi iss, digari
do oyundur. Oyun vacda galmayin ilkin yoludur. O, yalniz boa-
donsal harokat vo ya bodonin zdvq almasi deyil, ruhun osas
gidasidir, haqqt koniildo tapmanin yoludur. Oyunla ruhun
goylora qalxdigina, insani giinahlara siiriiklayan nafsina galib
goldiyino inanilir. Oyun hom ds sor ruhlarin garsisini almagin
bir yoludur. Seyxlik qurumu, saloflorindon aldiglari bu kiiltiir
mirasini eyniylo hom Orta Asiyada, ham do Azorbaycanda vo
Anadoluda Islam dininin tomalinds yasatmaqdadir. Ruhlar
alomi ila olagonin tok yolu oyun oldugundan, seyxlor vo do-
dolor, soloflori samanlar kimi, miialico seanslar1 zamani da
oyundan yararlanirlar.
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Olovi-boktasi vo taxtagi somahlarmin, samanlarin davu-
lun misayioti ilo oxuyarag rogs etmasino ¢ox banzomasi, bu
axirmciin saman oyununun inkisaf etmis formasi oldugunu
demays osas verir. Musiqi, alliterasiyali seir vo rogs samani
vocdo gotirdiyi kimi, xalq sufilorini do diinya gaygilarindan
uzaqlasdirir, Tanr1 ilo insan arasindaki angoli, maneani aradan
qaldirir. ©lovi vo taxtagilarda Darnok vo Com ayini zamani
gostarilon somahlarda saz vo ya baglama kimi musiqi alstlorin-
don istifads edilir. Bu marasimlords ikidon az va on ikiden ¢ox
saz olmazdi. Mahninin, ragsin vo musiginin somahin osasinda
durmasi, dini mozmunlu sazli, sézlii vo oyunlu moarasimlarin
kegirilmosi, Somahm, eyni zamanda orkanin da oski saman
morasimlarinin vo modaniyyatinin bir galigi olmasina baghdir.

Halay da tobistdon alinan enerjini insana Otiirmoklo
oyunun ritual-mifoloji falsafosini yasadir. Onun x1nayaxdi-
larda, toylarda, sonliklordos oynanilmasinin asas sababi har za-
man miisbat enerji yaymasidir ki, bu da onun tobiotlo comiy-
yat arasinda olage qura bilmasindo, tobistlo yadlasan insani
barisdirmaga ¢alismasinda Oziinii gostarir. Bu aski oyun no-
viiniin sado melodiyasi, ritmik harokatlori, oxu tarzi do onun
sevgi, barig, insanliq falsafasindon xobor verir. O baximdan
halay heg bir zaman real hoyatdan qopmamus, tarix i¢indo real
hoyatla yogrularaq formalasmisdir.

Falsafi anlamda yasamin dovrvari harokatini, davamlili-
gin1, hayatin axisini va ritmini bizlors xatirladan halay insan-
liq tarixinin on oski dovrlorindan bugiins gadar varligini qoru-
mus, biitiin zamanlarda doyison sosial, siyasi soraito ayaq uy-
durmusdur. Oyun tarixi baximdan insanliqla yasid olub sado-
co tiirklora maxsus olmayan, biitiin xalqglara aid olan bir 0y-
ronmo, dyrondiklorini anlama, anladiglarii 6yratmo prosesi-
dir. On oaski qayaiistii rosmlorin, magara divarlarindaki cizgi-
lorin halay vo yallini simvolizo etdiyi do insanligin baslangi-
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cindan oyunun var oldugunu isbatlayir. O baximdan madaniy-
yatin dil, tarix, inanc kimi folkloru, xiisuson do halayr milli
birliyi qoruyan doyarli sarvatdir.

7.d. Azarbaycanin Conub bolgasinda halay

Halay vo yalli kimi oyunlar hayat vo moaisotin miixtolif
saholori ilo barabar ¢ox ¢esidli moarasimlori oks etdiron insan
foaliyyatinin on gadim noviidiir. Halay sosial faaliyyatindo ri-
tualdan moisate, folsofi anlamda dorketmadoan aylonmoya
dogru harokatdadir. Bu, oyunun tobisti ilo miitonasibdir. Orta
Asiyadan Balkanlara godor genis bir orazids yayilan halay sa-
daca aylonco, dinlonma, istirahat diinyamizi deyil, ham da dii-
stinco alomimizi 6ziindo oks etdirmok baximindan xiisusi ma-
raq dogurmusdur. Halay mdévzu, mazmun, yaranma tarixi vo
formalar1 baximindan da ¢ox zangin va rangarangdir. Onun
ylizlorco novii, doyisik formalar1 vardir.

Bu giin klassik halay Canub bdlgasinin asasan iki rayo-
nunda — Masallida va Lankoranda yasayir. Onun izlarina Coli-
labadda, Lerikdoa, Yardimlida, Astarada da rast golmok miim-
kiindiir. Azorbaycanin qadim yasayis maskanlorindan olan
Masall1 adot-anonalori, folklor niimunaloari ilo zongin bolge-
lordan biridir. Burada laylalar, oxsamalar, bayatilar, ofsanalar,
rovayatlor, lotifalor, nagillar, sdylomolor, alqis vo qargislar,
atalar s6zlari, masallar, nagmalor va ragslor genis yayilmisdir.
Ancaq Masallida on ¢ox yayilan folklor niimunolori i¢inds ha-
lay xiisusi yer tutur. Halaylar asason, xinayaxdi gecolorinds
ifa olunur. Indiki zamanda halay xmayaxdu ila barabor hom do
kond toylarinda icra edilir.

Azorbaycanin bagqa yerlorindo arxaikloson mahni vo
ragsin sintezindoan ibarst olan halay, Conub bélgasinds ikihis-
sali formada oynanilir:
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1) Onco asta halay ¢okilir. Bu, dziinii hom oxunan mah-
nilarda (Masalon, Ay lolo), hom do badan horakatlorinds vo
ayaq oyunlarinda gostorir.

2) Daha sonra oynaq halay baslayir. Temp, oxuma torzi,
badan harokatlori, ol ¢calmalar, ayaq rogslori doyisir (Masalan,
A yordu, yordu, yordu).

Halay, osason iki dostonin bayatilar, goraylilar, doqquz-
lug, onlugq seirlor tizorinds qurulan avazla oxunan qarsiliql de-
yismosi, qarsiliglt oyunudur. Ona goro do halaya ¢ox vaxt
oyun-mahni deyilir. Halay mahnilarinin say1 yiizlarcadir ki, on-
larin da ¢oxu yalniz Masall1 bolgasi iiciin spesifikdir. Tabii ki,
halayin mahnilarin1 anlamagq ti¢iin dinlayanlorin ifagilarin rog-
sini miisahido etmasi sortdir. Tamasag1 mahni ilo barabor icra-
cilarin ayaq harokatlorina do diggst yetirondon sonra mahninin
mMazmununu tam sakildo anlamis olur. Burada ragslo mahninin
rolu kainati qavramaq, onu basa diisiilocok hala gatirmak, to-
biati insanin yararina doyismokdir.

Halayda ikidon tutmus on iki, on dérdo godor adam ola
bilor. Xinayaxdilarin, toylarin, sanliklarin olmazsa olmazlardan
olan halay asason, onu ¢ox yaxsi bilon biri va ya ikisi torafin-
don idars edilir. Har dastads tigdon az adam olmamagq sorti ilo
iki qrup garsiligh sokildo mahnilasmaga baslayir. Hor dostoda
{icdon tutmus ona qodor adam ola bilor. Iki dosto {iz-iizo daya-
nir, har dastanin da 6z basgisi olur. Yallida yallin1 ¢okana yalli-
bas1 deyildiyi kimi, halayda da halaybasi olur. Masalli va gis-
mon do Lankorandan toplanan halay materiallarindan vo halay
bilonlorlo (Masallinin Mahmudavar kondindan Natovan Oliye-
va, Sorafa kondindan Roxsando Mammodova vo Hoacar Hass-
nova) aparilan séhbotlordon aydin olani budur ki, halay asagi-
daki morhalalordan vo ya ardicilligdan ibaratdir:

1-ci, lolu.

2-ci, uca daglardan saslorom sani.
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3-cti, yeri ha yeri

4-cli, yar oli, yar ditymalari marcan.

5-ci, sunalar.

6-c1, dost eylor giil eylor. Yoni giilii dostaliyir.
7-ci, aman molok.

8-ci, basma, basma taglari.

9-cu, ay yordu, yordu, yordu

10-cu, aman, aman

Bozon onu forqli ardicilligla da togdim edirlor:
1.Halo, lo, lo, lo, yar laley

2. Miibarok ay miibarok

3. Ag alma, qizil alma

4. Sevdim ala gozli kimin yarisan

5. Bal yemo

6. Quzil tiziik laxladi

7. Oturun, qizlar, oturun hey

8. A qirmizi nimtana

9. Yar iizii xal ceyran

10. ©cab salin gilludi

11. Xongaya diizdiim nogulu, badami

12. Ay ¢ini bosqab, ¢ini heylar mono

13. Nanay, nanay, ay nanay

14. Aglama ceyran balasi, aglama

15. Ha yordu, yordu, yordu va s.

Bunlarin hoar biri aslinds xorla garsiligli oxunan va soz-
lorin ritmina uygun ayaq va ol horokatlori ilo miisayiot edilon
mahnilardir. Ritmik ayaq oyunlar1 Sarofo halay grupunda da-
ha ¢ox yayilmigdir. Halayda sl ¢almaqla saga-sola yiiyriik (lo-
lo da deyilir) kimi yellonmok daha ¢ox Masallida gqalmisdir.
Lonkaran Nonolor halay qrupu ayaq oyunlarma vo badon yel-
lonmolarine 0 gadar do 6nom vermazlor. Halay mahnilarini,
osason li¢ yera ayirmaq olar: girig xarakterli mahnilar, asas
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mahnilar vo son, baglama xarakterli mahnilar. Halay mahni-
ragsi yaris xarakterli oldugundan son hisso ¢ox vaxt:

A yordu, yordu, yordu

Gorok kim kimi yordu
ilo tamamlanir. Bazon do maglub olan torafo A yordu, yordu
hissesinda:

Agac basi singilo

Singiloni kim bila

Gilindo min s6z qosaram

Sonin kimi yiingiilo.

deyimi ils tamamlayirlar.

Bununla borabor halay qrupu bagsqa mahnilar da oxu-
magqla repertuarlarini daha da zonginlogdirirlor. Mahni kimi
oxunan seirlor 7-lik, 8-lik, 9-lug, 10-lug va s. hecalardan iba-
rat olub, gafiys qurulusu da miixtalifdir.

Halay1 oynayanlar (halay getmok ifadssi daha ¢ox yay-
gindir) da bunlardan hor birinin yarim saat davam etdiyini de-
yirlor. “Iki-iki qruplarda mahnilar olardi. Halay gedo-gedo fir-
ranardiq. Halayin kokii var, halayin monasi var. Usag olanda
deyardim niys halay loluynan bagliyir: Ay lolo.

Lolu na demoakdi, usagi naya mindirardik? Loluya. Lolu
yuyriik, besikdir, usagin yirgalandig1r yerdir. Halay heg ol-
masa alt1 nafordan ibarat olmalidir. Az tig, dasta {igdon basli-
yir. Filankosin bir halay qiz1 var, filankas bir yers bir halay
qiz apardi. Halay yigincag demokdi. Halay nadi? Coxlug de-
mokdi. Halay coxlugdu. Oz-6ziima fikirlosordim ki, lo, lo, lo,
lo naodi lolo usag asdiyirsan e, yelladirson a, kegmisdokilor
ona lolo deyib. Halay ki, basladi, elo bil ki, yellanirson, ona
gora do lolu ilo bagdayr:

Ay lolo, lolo al-alo
Hay ¢okiin, halay diiziilsiin.
Ay ¢aokiin halay diiziilsiin, hay
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Kim halaya girmass, hay
Ay ali yardan iiziilsilin, hay

Uca daglardan saslorom, neylim
Yar1 qgoynumda basloram, neylim.
On iki imamdan istorom, neylim
Yar olindan, dad slindon, hay

Bizim xoruz uca bannar, neynim,
Onun dilin kimlar annar, neynim
Qongsular iiztimii dannar, neynim
Yar slindan, dad alindan, hay

Evlorin dalin kegdim, neynim

Oyildim sularin i¢dim, neynim

Moan bu yers gorib diisdiim, neynim

Yar olindan, dad slindon, hay”
(Masall1 2013, 360-361).

Zangin repertuara sahib halay kollektivi rosmi olaraq Cs-
nub bolgasinds ilk olaraq Masalli rayonunun Mahmudavar
kondinda 1957-ci ildo qurulmus, 1959-cu ildan foaliyysto bas-
lamig, zamanla respublikanin sahnoaloari ilo yanasi, Macaristan,
Iraq, Tiirkiyo, Rusiya - iimumilikde 30-a yaxin 6lkada konsert
Vo rogs yarismalarinda istirak etmis, miikafatlar almisdir
(www.anl.az/down/meqale/azerbaycan/2012/dekabr/284920.ht
m). Ancaq halay Masallinin biitiin kondlorindo daha oski za-
manlardan 1950-ci illara godar dobds olmus, ¢altik akinlarinin,
xinayaxdilarin, paltarbi¢dilorin, toylarin osas elementi sa-
yilmigdir. Bu giin asason Mahmudavarda, Sarafods halay grup-
lar1 foaliyyat gostorir. Bu halay qruplart xinayaxdilara, toylara
getsolor do, faaliyyatlorini asason rosmi sonliklards rags etmok
tizorindo qurmuslar.
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Halayda osas olan nagaratdir. Birinci dasto dnco naga-
roti sdyloyir. Bu, asiq deyismoalorinds oldugu kimi ayaq ver-
madir. Bu deyismo lisulundan meyxanagilar da istifado edir-
lor. ikinci dasto birincinin dediyi nogarati tokrarlayir. Sonra
birinci dosto mahninin ilk iki misrasini, ikinci dasto yens do
nagarati sdylomis olur. Birinci dosto mahninin qalan iki mis-
rasini, ikinci dasto iso nagarati oxuyur. iki vo ya ii¢ bayatidan,
yaxud goraylidan, yaxud da 9-lug, 10-luq hecali seirdon sonra
stra ikinci dastoya golir vo nogarat-seir ovazlonmosi yuxarida
gostordiyimiz sokildo davam edir. Bayati sdyloyanlor bazon
eyni bayatin1 miixtalif nogarstlarla oxuyub yalli gedirlar:

Oglan adun Yagubdu.
Giin daglara dogubdu.
Son aldigin tiziiklar.
Barmagimi bogubdu.
Basma basma taglari
Sarald1 yarpaglari.

Bu axirinct iki misra doyiso bilir, mosalon, “Aman
moalak, malok, Canim molak, malok™

Qadinlarin ¢okdiy halay 6zal ayaq harakatlori ilo forglonir.
Ancaq indiki halda toassiiflo demok lazimdir ki, klassik halayin
ayaq ritmlarini bilon demak olar ki, ¢ox az adam qalmigdir. Xii-
susan, folklor toplamasi zamani Masalli rayonunun Sorafa, Xir-
mandal kondlorindan olan sdylayicilor bu ayaq horokatlorindon
bozilarini gostarsalor do, qalanlarini xatirlaya bilmadilar.

Bozi mahnilari, harakatlori miistarok olan Lankaran ha-
lay1 da 6ziinomaxsuslugu ilo secilir. Bu giin Lankaran Nonalo-
ri adi ilo do taninan bu halay qrupu Lonkaran rayonunun Se-
paradi kandindan olan folklor va rags ansamblinin yeni adidr.
Hal-hazirda alti izvdon ibarst olan ansamblin asas1 1970-Ci
ildo qoyulub. Qrupun ifasinda Azarbaycan tiirkcosinds va qis-
mon do talis dilindo 100-o godoar bayati vo mahni var. Bunlara
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misal olaraq “Ay lolo”, “Gal, gbzalim, naz eloms”, “Mirvari
golin”, “Alman1 alma, golin”, “Yar baga goldi”, “Bulaq ba-
sinda”, “Golin”, “Kinalim-kinalim”, “Marali gondor biza”,
“Verin bizim galini”, “©llare xina ¢okarlor”, “Yar-yar”, “Can
giilim”, “Biilbiillor oxuyur” vo s. mahnilarin adin1 ¢okmok
olar (news.milli.az/video/175002.html). Onco dérd baci toro-
findan qurulan vo xinayaxdilarda, paltar kasdilords oynanilan
bu oyuna Bacilar ad1 verilmisdir. Sonradan Bacilar ad1 Nono-
lor ad1 ilo avoz edilmisdir. Nonolor halay qrupunun bu giin alt1
tizvii vardir. Bu ansamblin bascist ham do onun ilk qurucula-
rindan biridir.

Masalli-Lonkoran bdlgasinds halay zamanla yeni moaz-
mun almis, sovet dovriinda ¢oaltik akininds, alaq otlarinin to-
mizlonmasinds gadinlarin ritmik oxu torzina ¢evrilmisdir. Ha-
layin aski morasim mozmununa yeni sovet ideologiyasi -
mohsul, zohmat, sevgi, toy kimi tinsiirlorlo bagli mévzular da-
xil edilmisdir.

7.e. Son soz

Haqqinda bilinon ilk yazili malumata Goktiirk moazar
daglarinda rast goldiyimiz halay tiirklarin aski vatonlorinds -
Mongolustandan Balkanlara godor genis bir orazido yayilmis-
dir. Halay uzun bir tarixi yol kegorok doyisimo moruz qalmas,
yeni mozmun vo forma almigdir. Buna baxmayaraq, halayin
folsofasi doyismomis, insanlari birlagdiron, barisa sasloyan,
oylondiran, sevinci paylasmagi dyrodon 6zalliklari har zaman
ondo golmisdir.

Diger xalq oyunlart va rogslori kimi kokii askiloro daya-
nan, tarixi, spesifikas1 miixtalif inanc va etiqadlar 6ziinds ba-
rindiran halay rituallarla bagli olub, ilk zamanlarda formaca
sada, mazmunca shatali olmusdur. Sonradan halaylar comiy-
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yotin siiratlo inkisaf etmasine ayaq uydurmagq ii¢iin toylarda,
sonliklords icra edilmoasi ilo yeni-yeni dayarlori do 6ziinds eh-
tiva etmis, sadoco tiirklorin deyil, onu icra edon digor xalqgla-
rin da milli oyunu, ragsi olmusdur. Rags iso oyunun ilk ifads
formasi, ilk soklidir.

O baximdan halay kimi ovazsiz manavi doyari qorumaq,
goalacak nasillora catdirmaq ¢ox boyiikk shomiyyat kasb et-
makla barabar, ham do bizi bizs tanidan va sevdiran zanginli-
yimiz, kimliyimizdir.

Halay harda tiirk, harda insan varsa, orda oynanilir vo
golocakda do oynanilacaqdir.

183



VIIL. DOYiSON RITUAL BAGLAMLI OYUNLAR (a-¢)
8.a. On soz

Oyunlar, meydan tamasalar1 miflorls, rituallarla baglar,
dastani vo ya nagilvari bir tohkiys ilo inkisaf kegirir, daha
sonra da komediya ilo hoyata, mévcud struktura, etik vo es-
tetik catismamazliga giilor, dram vo ya facio ilo do yeni bir ri-
tual mozmun gazanmis olur. Rituallar milli 6zalliklori an
dogru, on saglam sokildo yansidan insan toplulugunun
foaliyyatidir. Oncoki fasillorin hor birinds oyunun tabioti,
0zolliyi, novii, voziyyati ilo bagl olaraq ritual mvzusuna to-
xundug, ¢iinki oyunun biitiin ¢esidlari bu vo ya digar formada
ritualla olagodardir. Bu fasildo iso ritual baglammi (kon-
tekstini) doyison oyunlar aragdirilacaqdir.

Ozolliklo sonatin, teatrin, biitdvliikdo oyunlarin monsayin-
do duran rituallar 6lozimokds olan teatr anlayisina yeni can,
yeni hava gatirmak {igiin XX yiizilin 60-c1 illarindan sonra yeni
aspektdon arasdirilmaga baslandi. Hor hansi bir dini va inanc
moqsadi ilo bir yers toplanan va miiayyan bir natica almagq tigiin
gostori diizonloyan oaski insanlarm bu faaliyystino sonradan
ritual adi verilmisdir. Tabii ki, aski insanlar no etmok istodik-
lorini romzlora doniigdiirarak gostarirdilor. Bu isa hogigi vo ya
xayali olanlarin toglidi demak idi. Teatrin asasinda duran toglid
bu baximdan ritualdan ¢ixmigdir. O baximdan dogumu, gonclo-
rin sirli bildgilorlo tamis edilmosini, comiyystin tam hiiquqlu
lizvii olmagi, evlonmayi Vo 6liimii yamsilayan biitiin rituallar
taglid xarakterlidir. Tokrarlara dayanan davraniglar, siiurlu
olarag modellagdirilon biitiin faaliyyatlor rituallara dayanir.

Buna baxmayaraq, ayri-ayri elm sahalorinin — antropolo-
giyanin, etnologiyanin, sosiologiyanin, psixologiyanim, folk-
lorun rituala forqli baxist mévcuddur. Ancaq an timumi sokildo
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rituallar iki forgli manada islodilmisdir. Bunlardan birincisi dav-
ranigdirsa, ikincisi do inancdir. Ritual davraniglar doyisdiyi Ki-
mi, davranislarin asasini togkil edon qutsalliq va ya inanc da za-
manla farglilosir, yeni monalar qazanir. Ozalliklo qutsalliq kimi
gobul edilon bazi seylor hom zamanla, hom do xalgdan-xalga
doyisarok diinyavi olur vo ya diinyavi olanlar digorlori iigiin
qutsalliq qazanir. Bazi qutsal rituallar digarlori {igiin seytani an-
lam qazanir. Ona gora do ritual tokrarlara, simvollara dayanan
davraniglardan istifads edon gostoridir, genis monada oyundur.

8.b. Qutsalliq ritualin bashca 6zslliyidir

Bir ¢ox bilim adamia gora Sonatin biitiin ndvlari, tabii ki,
oyun basda olmagla ritualdan ¢ixmisdir. Ancaq oyun zamanla
ritual tomolindon qoparaq senat estetikliyi almis, aylonca vo
zOvq Unsiiriine ¢evrilmisdir. Hor halda mifoloji ¢agda ritualin
bir parcasi olan oyunlar seyr edanlora qutsal-mifoloji bilgilari
canli sokildo otiirmok, neofiti comiyyatin tam hiiquqlu tizvii
etmok vazifasini yerino yetirirdi. ©slinds oyun ritual xarakterli
oldugu kimi, ritual 6zii do bir oyundur. Marasimdan keganlori
bilgilondirmok, tamasacilarin hamisinin ritualin bir pargasi
oldugu diisiincasi, hor kosin 6z rolunu oynamaqda yaradici
olmasi, oyuncgularin rituala inanmasi, tonqidin yasaq olmasi va
S. cohatdan ritual an ciddi va balka do an aski oyundur.

Oski tiirklorin biitiin oyunlar1 baslangicda ritual xarak-
terli olmusdur. Hor oyun ritualin torkib hissasi olmus, ritual
tomoal zamanla arxa plana ke¢diyindan, oyun daha ¢ox aylan-
co formast almisdir.

Tabii ki, biitiin oynlarin ritualdan ¢ixmasi vo ya ritual
kokonli olmas: fikri dogru sayilmasa da, oyunlarin oksariyyo-
tinin ritualdan ¢ixdig1 siibhosizdir. Rituahin 6z varhgindan
gopmast vo ya qutsalligim itirmasi il oyun estetiklosmis-
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dir. Bu oyunlarin arxitektonikasi, simvollar1 da ritual mahiy-
yatlidir. Ancaq biitiin oyunlarin qaynaginda ritual axtarmaq,
oyunlarin ritualdan térayib sonradan forgli anlamlar gazanma-
st masalasi halo do tam hallini tapmayib. Biitiin bu qarisiq
masalalora baxmayarag, Azorbaycanin miixtalif bolgalorindan
toplanmis oyun vo meydan tamasalarinin okSariyyatinin ko-
kiinds ritualin durdugu malumdur. Bu iss deyildiyi kimi, “har
hansi1 bir harokati toglid etma 0 horokoatin yaranmasina sabab
olmaz fikri dogdugunda ritualin ortadan qalxmasidir, buna
baxmayaraq ritualin bir ¢ox monast motnaltinda qalmaqla so-
nato dontisor” (The Myth 1998, 9). O baximdan baslangicda
bir ¢ox oyunlar dini-ritual xarakterli olmus, yalniz zaman keg-
dikca estetik struktura biiriinmiis, sirf oyun 6zalliyi gazanmis-
dir. Boazi ritual-mifoloji mozmunlu oyunlarin hom zamani,
hom do mokani qutsal hesab edilir. Qutsal bir mokanda
oynanan oyunlar istirak¢ilari basqa bir diinyaya gotiiriir. O
baximdan ibadat, dini ayinlor bir gostori, bir teatral oyundur.
Bozi rituallar qutsal oyun anlayisi iginda zikr edilmalidir. Ri-
tual, bayram, téran va s. dini 6zallikli, qutsal da olsa, oyundan
forgsizdir vo oyundan forgsiz olsa da, bu bir ritualdir.

Oski ¢aglarda ritual moazmun kasb edon usaq oyunlari
yavag-yavas ritual gaynagini itirmis, ayloncays, torbiys etmoyso,
Oyrotmaya doniismiis oyunun bir noviidiir. Ritual gostarilo-
ri/marasimlari qutsal makanda sahnalosdirilon teatr oyun-
larma banzatmak olar va bu qutsal oyunun an béyiik izlayi-
cisi Tanrimin 6ziidiir. Hesabat Tanr1 qarsisinda verildiyindan,
ritualda qutsal zaman anlayisi hakimdir. “Ritualin togqvimi
sabitloyib sokillondirdiyi, oyunun iss toqvimi dayisdirib tohrif
etdiyi vo zamansizhq gqavrami yaratdigi molumdur. Insan
oynayaraq qutsal zamandan qurtulur, onu unudur” (Agamben
2006: 79). Ritual bir comiyystin ruhunun qutlanmasidir, son-
radan o, ayloncays ¢evrilmoklo qutsalligini itirmis olur.
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Motin And ritual mazmunlu oyun haqqinda belo deyir:
“Ritual, kainata aid bir diistincanin banzatmasidir. Bu banzot-
mo burada daha ¢ox mistik bir tokrarlama, bir varligin yeni-
don gostorilmosi iiglin eynilosdirmadir. Ritualin funksiyasi
sadaco bonzatmo do deyildir, o, tapinilanlarin qutsal varliginin
0ziing birlogdirilmasini saxlayir” (And 2012: 30).

Oyunlardan ¢oxu kult mozmunludur, onun bu kodu za-
manla arxa plana keg¢so doa, har na godor oyun siiurlu sokildo
ayloncays doniisdiiriilsa do, hatta zamanla mazmunu va anlami
doyisso do, 0, yeno do kult xarakterli vo ritual baglamlidir.
Oyunun kult mozmunu sadaco samanliq désnaminds galma bir
ozollik olmayib, Islamdan oncoki zamanlarda da, tiirklorin
Islam dinini gobul etmolorindan sonra da torigetlorin somah/se-
ma Vo zikrlorinds, oyun névlarinds gorunmusdur. Ona gors do
tirk torigatlorinds zikr vo soma baslica yer tutur. Tiirk torigoat-
larindan yasavi zikrlarinin, alovi-baktasi somahlarinin kékiiniin
samanliga baglanmasi elmdo Qobul edilmis fikirdir (Bax:
M.F .Kopriilii, E.Krohn, F.Bayat va b.). Somah dorvislorin cos-
masini, vacdo galmasini tomin etmosi baximindan samanin
vocda golmok oyununa banzoyir. Ozallikls, olovi-boktast
Somahlari, mévlavi samalari, yasavi vo nogsbondi zikrlori vo
ritual oyunlar1 bunu tosdiq edir. Bu isa tiirk moadaniyystinin to-
moal prinsiplorinin doyismadiyindon, yalniz formasimin doyisdi-
yindan Xobor verir. Zikr vo Somanin toriget ritualinda vacdo
gatirmok, cosdurmaq funksiyasini yerina yetirmasi da oyunun
baslica vazifasinin cogdurmaq oldugu ilo miitonasiblik yaradir.

Tobii ki, somah/soma torigot ritualinin bir parcasidir.
Onun istor oyunu, istorso do mahnist ritual o6zolliklidir.
M.Andin da yazdigi kimi: “Soma nogmosi an ¢ox doqquz
dorblidir. Onco orta bir horokotlo ¢alnar vo oynanar. Ozii-
NaMaXsus Va ¢ox orijinal bir sivasi vardir. Ayinds heg bir za-
man oyungular bir-birina doymozlor. Ragsds estetik mahiyyo-
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ti olmayan heg bir yan, heg bir fiqur yoxdur. Osl, kiibar, zarif,
inca bir oyundur. Samah rogslori iimumi olaraq agir vo haro-
kotli olmagla iki gisimdadir. ilk qismo “agirlama” deyilir. Bu
gisimds kisi qollarint saga-sola horokot etdirir: Qadin qolla-
rint ¢iyin nahiyasindon yuxari qaldirmamaqla eyni horokatlori
yan torofo dogru edor. Bu asnada ayaqglar da irali-geri harokot
edor. Ciitiin harakatlarinin bir-birina uymasi gorokdir.

Agirlagmant harokatli gisim toqgib edor. Buna “yeldir-
mo” deyilir. Burada ciitlor tokrar niyazlasirlar. Uzlorini bir-
birlorina gars1 tuturlar vo biraz yaxinlagsmis duraraq bir nego
metrlik bir sahs i¢indo gedar vo yeri galonds firlanarlar. D6-
niis yeri sazg¢1 torofindon xatirladilir. Oyun bitdikdo ciitlor tok-
rar niyazlagarlar, yerlorino oturarlar vo basqa ciitlor somaha
galxarlar” (And 2012: 181-182).

Somah tosovviifi mozmunlu oldugundan, onun falsofasi,
dini-tesavviifi 6zolliyi haqqinda Asiq Pasaya aid edilon ri-
salodo genis molumat verilmisdir. Bir godor uzun olan bu
motni asagida oldugu kimi veririk:

“Bilmok gorokdir ki, “somah” dord ciir insana halal,
basqasina haramdir. Birincisi, bu isi belo bilib isloyanadir.
Belo goriib isloyans halaldir. Ciinkii o, 6z aglyla anlayar vo
goziiylo gorar Ki, yer vo goy, yerdo vo gdydo na varsa hamisi
horokstdadir. Oyun da vardir. Oyuncu olan folok da 6z sasiylo
Oynayar. Ancaq bu is oyun deyildir. Allahin amrino boyun ay-
mokdir. ©gor oyun deyarlorss, diinya birliyinin ciimlasi oyun-
dur. Madam ki, diinya birliyinin hamist oyundur; “fiskii fo-
sad”da, yoni pislikdo oynamaqdansa, s6hboat vo “somah”da
oynamaq daha yaxsidir.

fkincisi, “sahib-i daver” olandir. Ciinkii “somah”, ¢ag-
riya vasilodir. Allah, “haqqi gozal nasihatlor vo hikmatlorlo
Haqq yoluna ¢agir” — deya, Peygomboro omr etdi. Bu gozol
nasihatlorlo galona ham da hikmat lazim olmaz. Fagot, bunun-
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la galmayands hikmat lazim olar. Hikmat, sayrunun xastaliyi-
no uygun dormani vermokdir. Covhor baximindan {i¢ clir xalq
vardir. Biri, Tanrinin amrini demok, Peygomborin séziinii
gostormok, Tanrinin ugmagini (connatini) vo tamusunu (co-
hannamini) bildirmak; giinahini, savabini anlamagla, sirin s6z
Vo Oyiidle yola golor, Tanriya donar; artiq ona hikmat lazim
olmaz. Bozisi sozlo galmoz, ikram, ehsan, yemok, igmok is-
toyor. Seyxlorin torigotindo “sofra, simat” izzot, “izzet,
nimer”, nasihatlo golmayan bunlarla galsin deys qoyulmus-
dur. Usaq tobiatli vo fodul bir boliik insan da vardir ki, bunlar
na bilgiys, na gabiliyyatas, na izzats, no do nemots qulag asar-
lar; bunlara ¢almaq vo oynamaq lazimdir. Seyxlorin evindo
“somah” olmasi buna goradir; “somah” bu kimilarin tobiating
uygun galor. Bu havaslo golorlor; ulularin iziino baxarlar va
onlarin soziini dinloyarlor. “Somah”a girands baslarindan sa-
riglarini atib qursaqlarini agarlar, torloyarlor vo torlori tokii-
londs bilgisizliklori gedar, ol alar, otok tutar, miirid olar, bel
baglar, belaliklo topluluga girarlor vo ¢agirana uyarlar. ©gor
“somah” hoavasi olmazsa, ¢agriya galmozlar; bundan mahrum
galarlar. Buna goradir ki, cagri sahibino “somah’ halaldir.

Ucgiinciisii, “sahib-i vocd” olandir. Ciinkii o, “somah”da
malini, miilkiinii diistinmoz; oglunu, qizin1 anmaz. Diinyadan
g6zl yumular. Haqdan yana koniil goziiniin qaranhigi gedar;
konliine aydinlhq dolar. Qayg1 gedor, canindan sevinc qopar.
Yetmodiyi iso yetor. ibadotdo tapmadigi hali tapar. Agil boy-
nundan diinya yiikiinii diisiiror. Gozii agilar, konli cilalanar.
Konlundaki sevgi artar. Dayandigi yer “Tur” (Musa Peygom-
borin “tacalliys mazhar” oldugu dag), baxdig: “Didar” (Alla-
hin “camal’1) olur. Iraq bildiyi yaxin gériiniir. C6ldo istadiyi-
ni evds tapar. Canina Tanr dolar, uzaqliq gedar, yaxinliq go-
lor. Hor “somah”da bu halla hallanar. Bax bunlara “somah”
halaldir; haram deyildir.
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Dordiinciist, “sahib-i vocd”s uyanlardir. Ciinkii xalq bo-
yiiklorin dinina inanar. Miirid seyxin yoluyla gedar. Xidmat
edon xidmot edilonin yolunda gozor. Sabah da, Tanr1 hiizuru-
na, kim kima uyduysa onunla birlikds ¢agirilacaqdir. “Sahib-i
vocd”in hali onu sevono halaldir.

O adam ki, isladiyi isi bilmaz, “soma”nin aslini bilmaz,
“sahib-i davar”, “sahib-i vocd”, “sahib-I vocdo uymaq” nodir
bilmaz; ona “somah” haram, yediyi loxma haram, diinyada goz-
diyi haram, “somah” da ondan 6trii haramdir. Ciinkii aslini bil-
Moz, isini bilmoz, dediyi s6zii bilmoz; ondan 6trii haramdir.
Manavi varligini bilmayanin surati insan, gedisi heyvandir; bal-
ko heyvandan da asagidir. Heyvandan xeyir galor; halbuki onun
xalqa ziyan1 vardir. Gozdiyi yer do onun ti¢iin haramdir ki, ha-
radan golib, haraya getdiyini bilmaz. Oziinii vo 6z isini bilmo-
yana biitiin bunlarin hamisi haramdir” (Levend 1955: 153-163).

Bu Risalods deyildiyi kimi “Samah, ¢agriya vasilodir...
Somaha gironds baslarindan sariglarini atib qursaqglarini agar-
lar, torloyarlor va torlori tokiilonds bilgisizliklori gedar, ol
alar, otok tutar, miirid olar, bel baglar, belalikls, topluluga gi-
rorlor vo gagirana uyarlar. 9gor somah havasi olmazsa ¢agriya
galmazlar; bundan mohrum qalarlar. Buna goradir ki, ¢agri
sahibino somah halaldir” (Levend 1955: 153-163).

Rituallar adi oyunlardan inandiricihgi, mifoloji maz-
munu, ciddiyyati ils se¢ilir. Ritualda ibadat, dini mazmun-
lu toranlor simvollasmaqla tamsili oyuna cevrilir. Ona gors
do dini-ritual mozmunlu biitiin gostarilordo hor kos iizarine
diison oyunu oynamagq macburiyystindadir. Inisiasiyadan
kegonlarlo profanlarin oyunu forqli olsa da, onlar1 birlogdiran
ortaq noqta eyni ritualin istirak¢ilar olmalaridir. Bu, bayram
sonliklarinda, kiitlovi qurban kasma téranlarinds, toqvim
morasimlorinds do eynidir. Téran vo dini bayramlar ritualin
miisabiqaya, yarisa, ayloncoys, z6vq almaga doniismiis va-
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riant1, kiitlovilosmosidir. Ritualdan ¢ixan téranlar vo bayram
sonliklori zaman baximindan onun sonraki inkisafi vo mokan
baximimdan genislomasidir. Hoatta zor oyunu, nard oyunu da
ikiya ayrilmis rong simvolu ilo aski ritual diinya modelinin
daha ¢ox oyunlagmis variantidir.

Burada ritualin comiyyatdo oynadigi funksiya va rolu
hagqinda Emile Durkheimin tosbitlorinin bu giin do 6z oho-
miyyatini itirmadiyini bir daha vurgulamaq lazimdir. E.Durk-
heimo goro, ritualin rol vo funksiyas asagidakilardan ibarotdir:

1. Ritual, fordi comiyyatds yasamagq tiglin comiyyatin la-
zim bildiyi qayda-qanunlara, ac1 ¢okmoys hazirlamaqla onu
torbiya etmis olur.

2. Ritual, fordlori bir yers toplayir, fordlor arasindaki ic-
timai olagalori giiclondirir, yoldashq va dostluq hisslorini arti-
TIr.

3. Ritualin comiyyatds canlandirici bir funksiyasi vardir.
Comiyyatin tizvlarinds masuliyyat hissi yaradir. Adotlorin da-
vami, inanclarin tazalonmasi, doyarlorin, téralorin koklosmo-
sing, qalic1 olmasina yardim edarok kollektivi canli sokilda
ayaqgda tutur.

4. Ritualin bir funksiyasi da xosboxtlik vermokdir. Kol-
lektivin, comiyyatin iizvii olmaq sevincinin gatirdiyi hissi
mohz ritual yaradir. Xiisuson, comiyyatin boéhranl anlarinda
insanlarin cosqu va duygularini bir yerds dilo gatirmasine im-
kan veran tarazligi qoruyan da rituallardir (Durkheim 1960).

Bir sozla, bu giin ayloncali oyunlar mahiyystco qutsal
olan oyunlarin aski ritual-mifoloji kdklarini, inanc tomallorini
itirmasindon sonra formalasmisdir. Qutsal oyunlar oyunun
digor novlori kimi bizi sosiallagdiran, estetik diinyamizi
zonginlogdiran osas element kimi galmaqgda davam edir.
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8.c. Ritualla bagh oyun va sanliklor

Ritual yasamim homon-hamon biitiin sahalorini ohato et-
diyindon, oyun va ayloncalorin kokii heg¢ siibhasiz ritual-
mifoloji diinyaya godor gedib ¢ixir. Hor no goadar mahiyyatini,
baslicasi iso qutsalligini itirsa do, oyunu va sonliklori a) kegid
rituallari, b) toqvim rituallari baximindan &yronmoak olar.
Fordi xarakter dasiyan vo insanin kecdiyi hoyat yolunun miix-
tolif morhalalorini yansidan rituallar dogumla, siinnatlo, ev-
lonmo va Oliimlo baghdir. Dogum rituali ilo bagh oyun vo
ayloncalor, asason iqtisadi durumu yaxsi olan ailoalords dii-
zonlonirdi. Xiisuson, saraylarda dogum vo siinnat sonliklori
karnaval, aylonco, kolga oyunu, kukla oyunu, tslxaklorin,
pohlovanlarin gostarilori vo s. formasinda kegirilirdi. Bunu
Sofavi dovrii miniatiirlorindan, tarixi xronikalarindan, Osman-
I1 saray vaqialorindan, xarici votondaslarin vo Osmanli xano-
dan monsublarinin xatiralorindon do gérmok miimkiindiir.

Tabii ki, stinnat vo evlonma marasimlori imumxalq xa-
rakteri dasidigindan kandlards va soharlordo, kasiblar vo var-
lillar arsinda evlonmoa ilo bagh oyun va ayloncalor kegirilirdi.
Azarbaycanin Conub bolgasinds toy halaylari, xinayaxdi va S.
oldugca tontoanali va teatral bir 6zalliklo kegirilir. Qarabagda
Vo Azorbaycanin digor yerlorinds do toy sonliklori imumxalq
oyloncasi atmosferinds kegirilir. Bu da toyun sadoco iimum-
xalq sonliyi olmasi ilo bagli olmayib, ham da onun ritual-
mifoloji bazisi ilo alagalidir.

Qiz istomo Vo ya niganla bagh ritual mahiyyatli oyun-
larin ¢oxu zamanla unudulsa da, bozi qalintilar giiniimiizo
gadar golib catmisdir. Masalon, bir ¢ox tiirk xalglarinda
movcud olan oytulag oyunu Qarabagda da mévcuddur. Azar-
baycanda va digor yerlordo oynanilan bu oyun ndvii basga
tirk xalglarinda oynanan ritual mazmunlu qiz 6pmas oyunu-

192



dur. Bunun ritual dayanagi aski ¢aglarda artimla, evlonmoaklo
bagl olmusdur.

Oyun evlonmo rituallarinda da cosdurmaq, voacdo gotir-
mok funksiyasini yerina yetirir. Digor torafdon ailonin qutsal-
ligin1, seyr edanlora simvolik bir dilds catdirir. Belo ki, biitiin
oyunsal 6zalliklori dasidigindan, evlonmo vo ya cinsi istoyi
artirmaq oyununu biitiin oyunlarin on saf 6rnoyi adlandirmaq
olar. Ciinki oyun soziiniin 6ziinds cinsallik, cinsi istok vardir:
mosalon, oynagsmagq, oynas vo S. Ancaq bu, cinsi istoyi artir-
mag sadaco bioloji oyundan ¢ox, evlonma ritualina hazirliq
morhalasi xarakteri dasiyir. Bu, eyni zamanda qiz1 olo kegir-
mok, onu evlonmays hazirlamaq moqgsadi dasidigindan, aski
tirklordo moagbul sayilmisdir. Altay tiirklarinds argonlik yasi-
na ¢atmisg oglanlarin morasim zamani sevdiyi qiz1 qovmasi,
tutduqda 6pmaosi va s. yakut samanlarmin gadinlarda cinsi is-
toyi artirmaq t¢iin kegirdiyi kamliqda at kisnartisino banzor
oyun niimayis etdirmosi ilo eynidir. Masalon, tivalilarda
payizda dolunay gecasinin 15-do kegirilon bayramda argonlik
yasina ¢atmig oglan vo qizlarin cinsi tabulari pozduglari
oytulas adi1 verilon bir oyun vardir (Saqalayev 1990: 123).

Oytulas adlanan oyunun vo onun bagqa variantlarinin
genis arealda Orta Asiya 6lkalorinds - Qazaxistanda, Tiirkmo-
nistanda, Ozbokistanda, Qirgizistanda vo Tacikistanda da ge-
nig yayildigint demok lazimdir. Bu isa cinsi tabulart pozan bu
oyunun aski evlonma rituali ilo bagliligini agiglayir.

M.And hotta toy ragslorini do bir-birindon forglondirir.
Bunlardan birincisi, oynayanlarin toyda halay ¢okorak aylon-
diklari ragslordir, ikincisi, kokii ¢ox askilora dayanan vo qut-
sal mona kasb edon, evlonmoys qutsalliq gatiran rogslordir
(And 2012: 62). Evliliyi qutsallagdiran, onu oyunla simvollas-
diran ragslordan biri do yalli gokmak vo ya halay getmokdir
ki, ritualla bagliligint holo do tam qoparmamisdir. Burada
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hom séylonon mahnilar, ham do gostorilon oyunlar evienmo-
nin qutsalligin1 géstarmok ticlindiir.

Yas Vo 6liimlo bagl rituallar Islamiyyatin tosiri ilo doyis-
So do, bu giin do davam etmokdadir, ancaq oyunla, ragslo mii-
sahida edilon yas va 6liim rituallar1 iimumi monada tarixs ga-
rismisdir. Miiasir dovrde Islamiyyatin giiclii tasiri ilo yas oyun-
lar1 oynanmamagqdadir. Ancaq oski tiirklords yug marasiminin
varligl bir zamanlar 6lim vo yasla bagli oyunlarin da genis
yayildigini1 gostorir. Bu giin Moharromlikdo, xiisuson do Asura
marasimlarinda  zincirzonlarin, sinazonlarin va gisman do
qadinlarm marsiys vo ag1 soyloyarok saga-sola ritmik horokot
etmoalori aski yug morasiminin Islami variantidir. Hom Asura
rogslorinin, ham do Saobih tamasalarinin an bdyiikk mogsadi
miisalmanlarin qutsal bildiyi dayarlorin yenidan canlanmasidir.
Burada 6lon va yenidon canlanan oaski Tanriogullarinin va
movsiim rituallarinin yansimasini agiq sakildo gdérmok miim-
kiindiir. ©lavi-baktasilorin Moharromlik morasimlarinds bag-
lama ¢alaraq qomli mahnilar, duvazdehlor oxumasi, somaha
qalxmasi aski yas oyunlarmin vo mahnilarmin qaliglaridir.

Hor halda Islamiyyatdon sonra yaranan oyunlardan ikisi
daha ¢ox moshurlasmisdir. Bunlardan birincisi, torigatlorin zikr
Vo ya ayin sirasunda gostordiklori soma/somah oyunudursa,
digari do Sobih tamasalaridir. Burada dorvislorin oyunlarini da
xiisusi olaraq qeyd etmok lazimdir. Ozallikla gozorgi dorvis
ziimralarindan olan galondarilor, abdallar, qizilbas va olovi
dorviglorinin coggulu oyunlar1 da kokii baximindan saman rogs-
lorini xatirlatsa da, yena do Islamiyyatdon sonra yarandig iiciin
biz dervis oyunlarmi da Islamiyyatden sonra yaranan oyunlar
sirasina daxil edo bilorik. Xiisuson gozorgi dorviglorin teatral bir
formada Hz.Oli congnamolori sdylomoalori, dini-monkabovi
ohvalatlar nagl etmolori sonradan meydan tamasalarinin yaran-
masinda miithiim rol oynamigdir. Aralarinda hom funksional,
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hom do anlam baximindan forq olsa da, somalar/ssmahlar va
dorvis oyunlar1 Islamin mohsuludur. Hor na olursa olsun, bu iki
oyunun ké&kiiniin Islamiyyatdon 6ncolore getdiyi do bir hagi-
gotdir. Xiisusan, Sabih tamasalarmin mévzusunun Karbaladan
daha 6nco bas vermis 6liib-dirilma ilo bagh mifoloji rituallardan
alindig1 gergokdir. Bir aragdirmaginin da yazdigi kimi, Sabih
tamasalarmm kokiiniin Iranda 2500 il ovvel hom do yazili
sokildo yasadigi vo Mesopotamiyada Adonis-Temmuz yas
morasimi ilo Irandaki Sayavus iiciin tutulan yas morasimlorinin
bir galintist oldugu bildirilmokdadir (Chelkowki 1971: 121-
138). Tiirk xalglarinin Sabih tamasalar iso tiirk ritual-mifoloji
olib-dirilmo aktindan vo yug morasimindon gaynaqlanmisdir.
Sobihin kokiinii Isanin ac1 gokma sahnolorine baglayanlar da
vardir. Hor halda Sebihin islam dini, miisolmanhgqla baglilig1 vo
Islami bir hadisa olmast siibhasizdir.

Dini-mistik vo ya facio janrinda olan teatr oyunlarinin
ritualla bagliligi masalasine toxunan M.And (And 2012; And
2012-1) bunlar1 dord basliq altinda incoalayir:

1. Oziina aziyyat vermo, ¢ilo ¢okdirmo, canliliga miivag-
goti bir zaman ara vermok. Bu hayatin sona gatmasi ilo golocok
donam {igiin tominat saxlamaqdir. Oruc, pahriz, 6ziina aziyyat
vermoa, aglama vo s. bu donom ii¢iin xarakterikdir. Masalan,
Misirds Osiris, Anadoluda Attis, Suriyada Adonis, Yunanis-
tanda Demetr, Koreya inanc1, Islamda Moaharromlik marasim-
lori, Ramazan ay1 kimi Islami {insiirlor buna misal ola bilor.

2. Tomizlonmo canli varhiglar tohliikays salacaq yaman-
liqlardan, pisliklordon, utanmazligdan tomizloyib qurtarmag
rituallaridir. Tomizlonmadas an ¢ox istifads olunan tinsiir atasdir.
Cox vaxt yanan odun iizarindon atlanmagla tomizlonilir. Fasda
Asura giinii evlarin bacalarindan yanan masallor atilir. Bu, Ana-
doluda da var. Su da tomizlonmo iinsiiriidiir. Masalon, Mahar-
romin onuncu giinii — Asurada evlorin divarlarina su gilayirlor.
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3. Giiclondirma. Bu, doyiis, yaris kimi oyunlarda vo ya
ciitlosmo yolu ilo hoyata kegirilir. Bu giin bunlarin galintilari-
na bir ¢ox 6lkalordas rast golirik. Qizlar1 zorla 6pmo, donlarini
galdirma, qagirma, tarlalarda ciitlogsma kimi.

4. Qutlama, sonlik. Moahsul bol oldugda qutlama vo son-
lik kegirilir. Burada 6liiniin geri donmasi vo kollektiv yemek
yema marasimi da vardir.

Motin Anda goro, Islam 6lkerinde gériinon Moharrom
Va Asura marasimlari, bu marasimlordoki marsiyslor, doyiin-
moalar, oruc va taziys deyilon dramatik ac1 ¢gokmo oyunlari ilk
baxigda Karbala hadisasine aid kimi goriinsa do, aslinds bu ri-
tuallarin vo tamasalarin kokii, hotta bisirilon asuro as1 da Is-
lamdan ¢ox Oncalora aiddir. Bu, hagigaton do beladir, ancaq
tirklorin yug moarasimlorinin, 6liinii dofn etmo adotlarinin hor
na gadar Karbala hadisalorina, Sabih meydan tamasalarina to-
siri siibho dogurmasa da, dini-mistik oyun olan Sabih teatr1 Is-
lamiyyatin moahsuludur.

I[slamdan sonra bu godor az oyunun yaranmasma va Is-
lamiyyatin oyunu xos qarsilamadigina baxmayaraq, biitiin
tiirk diinyasinda Islamiyyatdon sonra qadagan edilon, yox edi-
lon oyun sayis1 demok olar ki, yoxdur. Bu da din adamlarinin
istor-istomaz xalg hoayatmin 6namli bir parc¢asina g¢evrilon
oyunlara miidaxilo edo bilmamasindan, etmok istomamasin-
dan irali galirdi.

Ritual baglantilar1 vo ya oyunun ritual gaynagl oldugu
fikrini digor dramatik oyunlara da aid etmok miimkiindiir.
Masoalon, Azarbaycanda va Anadoluda bir ¢ox variant1 olan
movsimlik “Kosa-Kosa”, “Tonbal gardas”, “©kands YyoX,
bigonds yox, yeyonds ortaq qardas” kimi tamasalar da qisin
zorlugundan aziyyat ¢okon, okinin galmasini gézloyan mora-
simlori oks etdirir. Bu oyunlarda Kosa qisin, ¢ilonin, acinin,
sixintinin simvoludur. Hotta Kosa va keginin eyni anda oy-
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nandag1 dramatik oyunlarda bu ziddiyyot, Kosanin qisi, ke-
¢inin yazi tomsil etmosi, agiq sokildo goriiniir. Biz bunlara
sorti olaraq dramatik oyunlar adin1 verdik. Oslindo, bu oyun-
larin bir ¢oxunda gorginlik olsa da, ac1 ¢gokma yoxdur. O ba-
ximdan Sobihdon forqli olaraq mdvsiimliikk oyunlarda daha
cox aylonco xarakteri 6no ¢okilmisdir. Bu da zamanla ritual
0zalliyin arxa plana kegmasilo baglhidir.

8.d. Yenidan canlanma rituallar: vo oyun

Ritualin baglica funksiyalarindan biri do 6liib-dirilma vo
ya yenidan canlanma ila baghdir ki, tabistin vo comiyyatin var
olma kodunu simvolizo edir. Yenidon canlanma rituallar1 da
aslinds bir oyundur, ancaq bu ritualin oyunlagmis varianti da
vardir. Tobii ki, Novruz bayraminda oynanan “Kosa-kosa”
oyunu, kegi ilo kosanin savasi, kosanin 6ldiiriilmasi va S. yazin
canlanmasini simvolizo edon asas koddur. Yenidon canlanma
oyunlarindan biri do Qarabagda, Nax¢ivanda yayilmis, doyisik
variantlart vo adlart olan “Padsah se¢mo” oyunudur. Azor-
baycanin miixtalif bolgalorinds “Padsah se¢gma” (Lagin), “Pad-
sah oyunu” (Cabrayil), “Sah bazoma” (Qubadli), Naxg¢ivanda
iso “Xan bozomo” adi ilo malum olan bu oyun aski tiirklorin
hokmdar segmo marasimlarinin estetiklosdirilmis, tohkiysli
meydan tamasasi1 formasidir. B.Ogolin yazdiglarma goro,
“Kagan, keg¢a iistiino oturdulur va dogquz dofo dondiiriiliir, har
doniisds xalqi salamliyir, axirinc1 doniisdo dogquzuncu somada
olan Tanrinin yanmna ulasdigma inanilirdi. Bu morasimin
davaminda baylor, vozirlorlo birlikdo sarayin ortasina bir qara
keco qoyub kagani onun iistiindo oturdurdular. Ag paltarh
boylar, yeni kagana sadagstlorini “Yuxarida giinogo bax, obadi
olan Tanriya etiraf eylo. Son onun kolgasisen. Oz todbirini
onun istayins uygunlagdir. Oksi halda sono sadacs bu gara kego
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qalar.” soklinds dilo gatirirdilor. Sonra qirmizi paltar geyib
baslarma sorqug (qotaz) taxaraq kagana tac geydirirdilar.
Bunun ardindan segilon kaganin boynu ipok bir qaytanla sixilir
Vo neg¢d il hokmdarliq edocoyini sorusurdular. Bu, bir no-
vii “xidmot istomo andr” kimi dayarlondirilirdi” (Ogel 1971).
Bu, hokmdarin enerjisinin no godar davam edocoyini 0yron-
moak, simvolik olaraq onu 6ldiiriib yenidon canlandirmaq idi.
“Padsah se¢cmoa” oyunu bu oski ritualin bir gqalintis1 olsa
da onun ilax1r ¢arsanba vo ya Novruz gecasi kegirilmasi oyu-
na tobiot kodunun da daxil oldugundan xabar verir. Qisin 6lii-
mil yazin galisi eyni zamanda comiyyatin do yeni can bulmasi
kimi xarakterizo edildiyindon, “Padsah se¢gmoa” oyunu mohz
qutsalin tocallas1 - yeni bir giiniin baglanmasi — tizarindon
giinlor kecidiyina gora ilin sonuna gadar zaifloyan qutsal mor-
kozin (comiyyatin) yenidan barpasi anlamina golir. Bu qutsal-
liq bazi olave semantik vahidlorlo daha da qutsanmuis, yeninin
qutsalina doniisdiiriilmiisdiir. Bu da “Padsah se¢mo”nin Isla-
mi1 doyarlorin baginda golon Hz.Oli kultu ilo baglanmasidir.
Xalq arasinda iimumilikde, Novruzun Imam Olinin taxta ¢1x-
dig1 giin kimi qabul edilmasi va “Padsah se¢gma” oyununun da
onun adma baglanmasi iki qutsal doyerin (islamiyystdon n-
coki va sonraki) birlogsmosidir. Oyun Islamdan éncoki dévriin
doyarlorini doyismomis, onu Islami doyarlorlo daha da anlamli
etmisdir. Bu iso oyunun barisdiriciliq funksiyasidir.
M.F.Axundzadanin do ritual anlamimi qorumaga ¢alis-
dig1 “Aldanmis kovakib” asarinds oldugu kimi, “Padsah seg-
mo” oyunu real padsahi il sonuna gadar toplanan manfi ener-
jidon tomizlomok, onu yeni ilo miisbat enerji ilo daxil etmok
moqsadi dagimisdir. Gala bilocak har ciir bala, falakot monfi
enerjinin tozahiirlori olub, real hokmdarin yerino segilon
yalang1 padsahin 6liimii vo ya 6ldiiriilmasi ilo bortoraf edilmis
olur. Oski zamanlarda oyunun ritual mozmunu 6lon yalang1
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padsahin, asl padsahin yerino qurban verilmosi idi. “Padsah
se¢gmo” oyununda yalan¢i padsahin taxtdan endirilib suya
basilmas1 vo ya simvolik olaraq dar agacindan asilmasi bo-
lanin 6nlonmasi anlamini dastyir va bu sohnalards ritual giiliis
doguran oayloncali tamasaya gevrilir. Ancaq bu giin no Qara-
bagda, no do Ordubadda oynanan “Padsah se¢gmo” oyununda
suya basma va ya simvolik 6ldiirma hadisasi vardir. Bu bilgi
sadaco olaraq soylayicilorin verdiklori malumatlarda galmis-
dir. Oyunda yenidon canlanma, tobistin yenilonmasi, ¢ilonin
bitmasi kimi olave semantik kodlar da var. Ancaq ritual-mi-
foloji mona real hokmdari vo onun simasinda millati sardan-
boladan qorumaqdir.

Dini-ritual moazmununu itirarok oayloncays ¢evrilon
yenidon canlandirma oyununa misal olaraq Qarabagda vo
Azorbaycanin digar yerlorindo mazmunca bir-birindan fargli
Vo ya bir-birina yaximn bir ¢ox varianti olan “Xan-vozir” oyu-
nunu gostormoak miimkiindiir. Bu oyun bayramlarda, bazon do
adi giinlordo usaqglarm vo gonclorin ¢ox oynadigi qoadim
oyunlardan biridir. Bu oyunda bes, yeddi, dogquz vo s. adam
oynaya bilor. “Xan-vazir” oyununun bir variantinda xanla
vazirin hakimiyyat davasi aparmasi, xanla vazirin at iistiindoa
savagi (tobii ki, atlar da usaqlarin 6ztidiir.) °aklinds bas verir.
Vazir bu savasdan qalib ayrilarsa, xan olur. Okstoqdirds galib
golon xan 6z yerindo qalir. Oyunda sonuncu oyunculardan
biri daglarin ¢oxunu c¢alaya salarsa, o, hakimiyyatin do-
yisildiyini elan edir. Bu dofo atlar xan vo vazir olur, xanla ve-
zir iso atlarm yerino kegirlor. Bu oyunda yenidon canlanma
haglt olanin, layiq olanin qalib golmosi soklinds yeni mona
gazanmus, ritual keg¢id marasimi yerini ayloncsli xan segimino
vermisdir.
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8.e. Son soz

Notico etibarilo ritual gaynaqli biitiin oyunlar qutsal
sayllmisdir vo ya qutsal oyunlar ritual-mifoloji 6zalliklidir.
Qutsal xarakterli oyunlar1 ugur, borokat, bollug yaratmaq
liclin oynadiglar1 kimi, ondan xastolori sagaltmaq, iton os-
yalar1 tapmagq, adaloti barpa etmok {igiin do istifado edirdilor.
Bunlar1 nozoro alan J.Huizinga miflorin vo rituallarin da
oyundan ¢ixdigini bildirir. Onun fikrincs, ham mifologiyanin,
hom do ritualin kokiindo oyun vardir (Huizinga 2013). Ancaq
ritualla mif arasinda bozi forgli vo oxsar cohatlor do vardir.
on forgli cohot ritualin goliblogmis davraniglar vo toralor
sistemi olmasidir. Mif isa ritualin s6zo doniismasi, ritualla ve-
rilon bilgi vo mesajin obrazlasmasidir. Ritualin biitiin ndvleri
(kegid rituallari, inisiasiya rituallari, movsimlik rituallar vo
digarlori) oyun xarakterlidir.

Ritual iso yasanan biitiin hadiso vo foaliyyatlori ohato
edon moadoniyyat kodudur. Bu kod yalniz miflarin, folklorun
ayri-ayri janrlarinin deyil, aslinda bilinon oyunlardan boyiik
oksariyyatinin, aylonca va sonliklorin do agaridir. O baximdan
dini ritual mazmun zaman icinda yerini estetik aylanca,
zovq alma, sadaca yarisma va S. kimi oyunlara tark etmis-
dir. Dayison sortlor, doyison zovqlor, baxiglar yeni oyun anla-
yisinin tomal folsofosini yaratmisdir. Ritualdan qopan oyunlar
anlamsiz goriinan, izahi ¢atin olan aski elementlori saxlamasi
ilo yeni bir kompleks oyun anlayisi formalagdirmigdir. Oyu-
nun ritual kontekstinin doyismasi ilo strukturu da doyismis,
mozmun formanin sarhadlorini agmisdir.

Bozi siijetli oyunlarda yenidon canlandirilan 6lib-diril-
mo rituali toplumun varliq miicadilasinin oyunlagdirilmis fol-
sofi izahidir.
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IX. SAMAN OYUNU, YAXUD HEYVAN TOQLIDLI
OYUNDAN HEYVANLA SAVAS OYUNUNA (a-¢e)

9.a. Giris

Hor bir xalqin vo millotin 6ziinii ifado formasi olan
oyun, insanin tarix boyunca atraf aloma tosir vo oks tasirinds
osaslt oldugu iigiin tarixlo, onun sosiallagmasinda miihiim rol
oynadig1 liclin sosiologiya, ford kimi inkisafinda 6nomli yer
tutdugu tiglin psixologiya, dyratdiyi, torbiys etdiyi ii¢iin toh-
sillo, fiziki vo zehni cohotdon yetismasino yardim etdiyi {i¢iin
tibblo, fiziki saglamligini qorudugu {igiin do idmanla baglidir.
Oyun memarligla, incasanatlo vo basqa elm sahalori ilo do
olagoalidir. Oyun eyni zamanda comiyyatin var olmagini sort-
londiron madoniyyatin biitiin atributlarmi goalocok noasillara
otiiran foaliyyat noviidiir. Somimiyyat tizarinds qurulmus belos
oyunlardan biri do heyvan toqlidli oyunlardir.

Tiirk tarixi orta vo aski caglara getdikco okingi yox, hey-
van basloyan maldar bir tosorriifat tipino aid oldugu tgilindiir
ki, movsiimliik rituallar vo onlar1 simvollagdiran oyunlar daha
cox bitki tizarinda deyil, heyvan tizarindo qurulmusdur. Oyun
har seydon 6nca, koniillii bir faaliyystdir. Bu, oyunun miisto-
qilliyi ilo bagli masaladir. Bels ki, oyun giindslik hoyat foaliy-
yatindan forqli olub, 6ziinamoaxsus diinyasi olan, dziinamox-
sus qaydalar1 olan xiisusi bir hadisadir. Ona goéra do har bir
oyun insani 6ziina calb etmaklo onu sehirlomis olur. Har bir
oyunun qaydast miitloqdir vo bu, oyungularin oyunun biitiin
sortlorini gobul etmok anlamina golir. Oyun oyungularin ko-
niilli sokildo razilagdiglar1 vo zovq almaga dayanan foaliyyot
novii olsa da, he¢ bir zaman biitév bir yasami ovoz edo bil-
moz. Insanin islomok, yemok, yasamaq kimi tobii tolobatlar:
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balks do genis monada oyun olsa da, burada bahs olunan fo-
aliyyatlor oyunun digindadir. Ancaq oyun samimiyyat tizarin-
do quruldugundan, onda birlikda horokat etmokdon yardimlas-
maga, raqib olmaga, yarismaga qodar hor sey vardir. Xiisuson,
usaq oyunlar1 somimi sokilda qurulan vo mansayi baximindan
ritual -mifoloji ¢cagla baglantili olandir. Burada qeyd olunmasi
gorokon osas mosalo usaq oyunlariin daha ¢ox samimiyyat
Va tobii talabat tizerinds qurulmasidir.

9.b. Saman oyunu heyvan diinyasinin taqlididir

Mif qutsalin s6zo, ritualin gostoriys doniismasi Vo ya
funksionallagsmasidir. Mif diinyasimin bu 6zalliyi konkret-
lasmis formada ham samavi, ham da falsafi dinlords soziin
duaya, ritualin da ibadats cevrilmasina barabardir. Ancaq
biitiin hallarda s6z oyundan, gostaridan, dua da ibadatdan
daha onamlidir. Eyni ilo tasovviifds bu, 6ziinii zikr vo somah
miinasibatindo gostorir. Zikr vo somah miinasibati s6z va
oyun, mif va ritual slagesinin basqa bir soklidir. Hom doa bu
qarsiligh alags biitiin hallarda hom ilkinlik, ham da téromas
halinda qutsal saman oyunundan ¢ixmigdir.

Bir ¢ox aragdirmaginin da yazdigi kimi, oyunlarin kokii-
niin bu vo ya digor sokildo samanliga baglanmasi aslinds sa-
manin kamliq zamani gostardiyi ritual-mifoloji anlamli oyu-
nun transformasiyaya ugramig variantidir. Saman soylomasi
ilo kamliq arasindaki olago miflo ritual miinasibotinin basqa
bir variantidir. Burada oynayaraq dyronmok, dyronorok oyna-
maq prinsipi asasdir. On asas olani da saman oyununun dini
xarakter dasimasi, insanlarin inanc diinyasmi simvolik sakildo
yansitmasidir.

Samanin kamliq moarasiminin bir giindan ii¢ giino gador
stirmasi, onun bu miiddat orzinds séyladiyi regitativ formada-
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ki seir-alqislar1 vo mifoloji bilgilori tokbasina gostorilon bir
oyun olmagdan daha ¢ox tamasagilarin da istirak etdiyi oyun-
dur. Bu isa ¢agdas teatr anlayisinin saman oyunlarinda ¢ox as-
Kilorden var oldugunu isbatlayir. Kamliq zamani samanin at
Kimi kisnomasi, qaz kimi qaqqildamasi, gartal kimi ugmasi,
g0y gurultusunu, simsok ¢axmasini, kiillok asmasini tomsil et-
masi onun bir ne¢a canli va cansiz varliga ¢evrilmasinin tosdi-
gidir. Saman bu toqlid gabiliyyati ilo heyvan diinyasina girir
Vo heyvanlarin dili ilo danisir. Hom do samanin heyvan toqlidi
daha sonraki meydan tamasasi aktyorlarmin rol ¢ixarmalarina
cevrilmigdir. Saman oyun zamani diinya modelindo moarkazi
simvoliza edon bir ox otrafinda doniir, miixtalif heyvan va
quslari, tobiot hadisalorini yamsilayir. Qutsal morkoza insan
da, heyvan da, qus da, bizim cansiz bildiyimiz osyalar da top-
lanmig olur. Samanin diinyagoriisiindo heyvanla insan diinya-
st arasinda farg yoxdur vo heyvan insanin sadoCs bu diinyada
deyil, eyni zamanda o biri diinyada da an yaxin komokgisi vo
dostudur. Saman yuxarida sadaladiglarimizla barabar hom do
Oziindon kegmoklo kainatin doniisiindon, onun mévcud olma
monasina gadar hor seyi gostormis olur. Belalikla, an boyiik
toglidci (vantriloq) olan saman qutsal oyunu ilo 6ziinii basqa
bir diinyaya transfer edir. O, ragslori, sdyladiyi manzum seir-
lori ilo qutsal heyvanlari, teatral gostarilori ilo forqli diinyalari,
verdiyi kohanat (golocokdon xabar vermo) mahiyyatli bilgilori
ilo toplumun mifoloji diinyagoriisiinii simvollasdirir.

Ona gora do samanin oyunu aylonca va istoys bagh adi
oyunlardan struktur 6zalliyi ilo vo funksiyasmin rituala bagl
olmast ilo forglilik gostorir. Saman malum bir zaman i¢indo,
molum bir makanda vo malum bir vozifo yerino yetirmok ba-
ximindan comiyystin gizli bilgilorini oyuna doniisdiirarok in-
sanlara catdirir. Saman, kamliq zamani vers bildiyi mesaja
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goro oyuna borcludur, ¢linki oyun samani basqga bir insana
cevrilmaya macbur edir (Bayat 2006: 220).

Oyunun mogzindo samanin o biri diinyanin varliglarina
banzomasi va bir teatr aktyoru kimi rola girmasi vardir. Sama-
nin qus donuna girmasi, aylya, qurda, bugaya c¢evrilmasi oS-
linds rol oynamaqgdan basqa bir sey deyildir. O halda samanin
oynamasi sadoCo onun rogs etmasi monasinda olmayib, ruh-
larla oynamasi, ruhlarla alago qurmasidir. O, normal bir akt-
yordan basqa bir diinyanin oyungusu olmasi vo an asas1 da aocC-
dadlar1 ilo oynamasi ila segilir. Ohli tasovviif do morasim za-
man1 sama/samah deyilon oyun vasitasilo Tanr1 ilo rabito hali-
na kecir. Bu giin ritual anlamini itirmis folklor oyunlari, xalq
teatr1 da doyisik diinyalar arasinda qirilan vo pozulan slaganin
barpasindan basqa bir sey deyildir vo qaynagini samanliqdan
Vo onun Islami variant1 olan xalq sufizmindan alir.

Yakutlarin samana oyun demasi gamanla oyun alagasini
reallagdirmasi vo ya samanin oynayan insan oldugunu ifado
etmosidir. Belo ki, saman termini do oynayan, hoppanan, sig-
rayan, rags edon adam monasindadir. Biitiin bu ganastlor oyun
kodunun samanligda asas oldugunu gostorir. Oyun saman-
hqda dis (xarici) alomdon ayrilmanin, real diinyadan ¢ix-
manin, basqa bir boyuta kecmanin tak yolu, saman mara-
siminin asas iinsiiriidiir. Oyunla saman diinyalar arasinda
dlago qurdugunu gostarir. Saman rogslorino iimumi bir
baxigsdan samanin osason iki heyvani tomsil etdiyini gortrik.
Bunlardan birincisi at vo at minisini simvollagdirdigi halda, o
biri qus ucusunu simvollasdirir. A.Saqalayev vo 1.Oktyabr-
skaya (Sagalayev 1994: 121-122) da saman kamligina asasla-
narag, oyunun tobiot kodunu aygir kigsnomoasi ils izah etmo-
ya calisirlar. Ancaq atla borabar samanin tomsil etdiyi qurd,
ay1, buga kimi giiclii heyvanlar da vardir. O halda oyun insan-
la tobiot arasinda bir alage vasitasi rolunu oynayir. Qus azad-
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lig1, heyvan sorbastliyi simvolizo etdiyi kimi, oyun da azad-
dir, sorbastdir, miiayyan gaydalar daxilindo oynansa da, o
gaydalar1 6zii qoyur, na tobiatin, na do comiyyatin gqaydalarin-
dan asilidir. Heyvan va qus kodunun yardimai ilo samanin gos-
tordiyi oyun iifiiqi vo saquli diinya modelinin anlamini simvo-
lik bir sokildo tamasacilara ¢atdirmis olur (Bayat 2006: 219).

Heyvan diinyasini romzlogdiron saman oyununa forqli so-
kildo baxsaq, onun basqa bir diinyanin dayison, pozulan mo-
naviyyatini simvollagdirdigin1 goérmiis olariq. Basqa diinya var-
liglarmin oynamasi bu diinyanin normal davranig qaydalarinin
¢iynonmasi, pozulmasi kimi giymotlondirilir. Etnografik ma-
teriallardan balli oldugu kimi, dag ruhunun va ya tayganin iye-
sinin oynamasi insan toplumunun etik qaydalar1 disinda tutu-
lur. Belo ki, yeralti diinyanin hakimi Erlikin qizlar1 da samanla
oynayir vo onlarm oyunu cinsallik, birlosma Kimi dogalliglari
tomsil etdiyindon, normal davranis baximindan torbiyasizlik,
oxlagsizliq kimi anlagilir. Oslinda an aski oyunlarin cinsalliklo
olagosi dofalorlo geyd edilmisdir. Burada saman oyun vasitasilo
0 biri alomin gaydalarina miidaxils etmis olur.

Konkret formada oyun tobistlo comiyyat arasindaki for-
qi ortadan galdirmis olur. Basqa sokildo sdylomis olursaq, sa-
manin oyunu miivagqati do olsa o biri alomlo ger¢ok diinya
arasindaki forglori silir (Bayat 2006: 219-220). Bu isa bir no-
vii, maddi olanla ruhi olanin birlogmasi, biitiinlogsmasidir. Sa-
man oyunla bu ikiliyi birlosdiran torof kimi ¢ixis edir. O ba-
ximdan samanliqda heyvan toglidi olovi-boktasi somahlarinda
durna toglidine, mévlovi somalarinda iso simvolik anlama do-
nismisdiir. Somahda/somada toqlid {insiiriinii imumi sokilds
faloklo baglamaq miimkiindiir. Bu tarigat oyunu foloyin oyu-
nunun ragslosmis variantidir.

Olovi-boktasi folsafasinin tomal anlayisi olan samah oy-
nayan insanmn 0ziing, i§ diinyasmna baxmasi, 6ziinii tapmasi,
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Haqqi bilmasidir. Qus ugusunu toglid edon slovi-baktasi somah-
lar1 dityanin dontisiinii toqlid edir. Saman kimi somah donen
dorvis do Yaradanda 6ziinii, 6ziindo Yaradani tapmaqla diinyani
anlamig olur. Bu, ham da comiyyatin yasama falsofosidir.

Movlavi darvislorinin somahda 6z otrafinda, Giinasin is-
tigamotinds dairovi sokildo déonmasi saman oyunundan qal-
madir. Saman kamliq zamani davul ¢alaraq diinyanin markozi
funksiyasimi yerina yetiron ocagin otrafinda doniir, saman xas-
toni sagaldarkon do onun otrafinda doniir, hokmdar seganda
do golocok hokmdart yuxari galdiraraq Giinogin doniisii istiga-
moatinda doniirlor, ordu 6lon hokmdarin conazasi atrafinda do-
niir, saman da 6lonin ruhunu o diinyaya yola salmagq ii¢lin do-
narak rags edir. Biitiin bu déonmoalor kainatin (ulduzlarin, ayin,
giinosin, planetlarin) harokatini, enerjinin g¢evrilmasini sim-
vollagdirmaq ti¢lindiir. Saman oyunu, belo demoak miimkiinsa,
kosmik monsali olub, qutsal morkoz otrafinda donmokdir.
Darvis do samahda qutsal markazin, bu markozds yerloson
Tanrmin otrafinda dondiiylinii gostormis olur.

Saman sadaca olaraq heyvan va ya qus toqlidgisi deyil,
eyni zamanda heyvana va qusa ¢evrila bilon oyungudur. Belo
ki, saman ayiya donlismok ti¢lin ay1 darisi geyirso, qusa do-
niismoak {iglin do basina qus laloklori taxmagla barabor 6ziina
qus ganadlart da diizaldir. Bundan basqa, samanm hom geyi-
minds, hom do davulundaki rasmlards, déymalords, gabart-
malarda heyvan, qus, baliq, qurbaga va digar fantastik heyvan
tosvirlarina rast golmak miimkiindiir. Bu da samanin daha 6n-
cadan var olan goruyucu Heyvan Ana konsepsiyasi ilo Ortiis-
mokdadir. Heyvanla saman arasindaki slago sadaco tasvirlor-
do, samanin heyvana ¢evrilmasinds, samanin heyvan rogslo-
rinds deyil, eyni zamanda samanin Heyvan Anasmin 6liimii
ilo samanin da eyni anda 6lmasinds qorunmusdur.
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9.c. Ov ragslari va heyvan diinyasi

Insanliq tarixinin on oski ¢aglarindan biri olan ovgulug,
osason Altay-Sayan daglarindaki taygada yasayan tiirk xalqla-
rinda genis yayilmigdi. Yakutlarda iso meso vo baliq ovgulugu
osas idi. Ov sadoco igtisadi bir masalo olmayib, eyni zamanda
hoyatin bir parcasi va sosial-madani strukturun ssas tinsiiriidiir.
O baximdan ov comiyyatin biitiin tobagalorinin maraq da-
irasinds oldugundan, onun bir ¢ox qaydalar1 vo praktik toraflori
vardir. Ovguluq comiyyatlorinds ov qutsaldir. Qutsal ov zama-
n1 ovegularin heyvani yamsilayan oyunlar gdstarmalori ovun
ugurlu olmasini toamin etmok moagsadi dasiyir. Ovgular heyvan
raogslari ilo heyvanlarin qoruyucusu olan hami ruhun konliini
gazanmag, ov etmok iiciin icazo almaq diigiincalorini hoyata
kegirmis olurlar. Ov ragslori ovgularin heyvan diinyasina daxil
olmalari Gi¢iin, bir ndv, vizit kart1 vozifasini yerina yetirir.

Insanlq tarixindo ovculuq on godim zamanlardan mii-
hiim rola malik olmusdur. Hoyatin asas ehtiyaclarini qarsila-
digma gora insanlar ovun miivaffoqiyyatli kegmasi {igiin har
vasitodon istifads etmislor. Bunlardan biri ritual mona dasiyan
oyundursa, digari do qutsal gebul edilon ayinlordir ki, ova
getmazdon avval ovgular heyvanin soklini ¢okib, onu miiay-
yon yerlorindon yaralayirdilar. Bu ritualin 6zt do ritmik oyun-
la, horakatlo, mimika ilo miisahido olunurdu. Bir ¢ox ov pik-
toqramlar1 vo qayaiistii rosmlari ritual ov oyunlarimi tasvir et-
misgdir. Masalon, Qobustanda askar edilmis daslar {izarindaki
zodslonmis heyvan fiqurlar1 buna siibutdur.

Ovun ugurlu olmasi tigiin aski ¢aglarda ovgularin ritmik
horokatli oyun gdstormolori, yuxarida da deyildiyi kimi, ov
iyasini mamnun etmoak va ondan ov li¢iin icaza almaq mog-
sodi dasiyirdi. Bunun {iclin ovgular heyvan maskalar1 taxir,
yeni bir kimliys girirdilor. Maska basqa ritual 6zalliklori ilo
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boarabar hom do magik giicti gostarmak va ya simvoliza etmok
ticiin idi. Heyvan donuna giron oveu ovlayacagi heyvanla
biitiinlogir, dilini vo sirrini dyronmis olurdu. Ovgularin ovdan
onco heyvan qoruyucusu olan iysnin konliinii almaq tgiin
kegirdiklori ayin-oyunlarda ovlanacaq heyvanlar canlandirilir,
belaliklo, onlarin ovlanmasi {¢ilin, bir ndv, icazo alinirdi.
Sonralar Altay-Sayan tiirklori vo yakut ovgulari ov iyasini razi
salmaq ayi-oyunu gergoklosdirmok ii¢iin ova saman dovot
edirdilor vo samanin oyunu da teatrlasdirilmis sokildo ovlana-
caq heyvanlar1 canlandirmaqdan ibarat idi. Ovla bagl oyun-
larin bir goxunda daha ¢ox tomsili obrazlardan istifads olunur.
Belo ki, heyvan maskalarinin vo heyvan obrazlarinin genis
yayildig1 bu oyunlarda eyni zamanda bir ¢ox kuklalardan da
istifado olundugu molumdur. Hotta Altayli ovgular ova
ozlarilo barabar emeget deyilon va qoruyucu varhglar: tomsil
edon kuklalar gotiiriirdiilor. Hor halda ov oyunlari bir ¢ox
elementlori ilo miirokkab xarakterli idi.

Ovun sadaco olarag sosial-igtisadi toraflori deyil, hom
do inanc toroflori vardir vo bu iki aspekti isaraloyan sozlii vo
vizual materiallar kifayat godordir. Belo ki, simvolik manali
ayin soklinda kegirilon ovun sshnologdirilmasi, ovla bagh
gizli bilgilorin yalmiz sifahi sokildo deyil, eyni zamanda teatr
formasimda comiyyata ¢atdirilmasidir. Ov va ya ovguluq mifi
tosvir, soz vo harokat dili ilo variantlagir (Bayat 2007: 211).
Tasvir va harakat iso daha ¢ox oyunda 6ziinti gostarir.

Sosial-igtisadi ovun aylonco xarakterli siirok ovuna va
ya fordi ova ¢evrilmasi dini-mifoloji tinsiirlorin zaiflomasina,
bununla da qutsal ov oyunlarmin unudulmasina sobob oldu.
Siirak ovlarinda asas digget heyvanla insanin sorti olaraq ad-
landira bilocoyimiz &liim-galim oyunudur ki, bu da orta ¢ag
tirklorinin savasg1 hazirlamaq tgiin istifado etdiklori on bo-
yik kiitlovi mosq todbiri idi. Sosial-igtisadi ov oyunlarinda
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heyvana baxigs ov iyosinin konliinii almaqdan kegirdiso Vo
heyvana miinasibat (ida monboayi soklindaydisa, siirok ov-
larinda heyvan, savas¢inin tomsili dismoni rolunda idi. Vo
belaliklo, oyunun qutsalligi, simvolikliyi oyunun realligr ilo
ovazlonmis oldu.

Heyvanla insanin oyunu dastanlarimizda sinaq motivindo
gorunmus, savas¢inin fiziki vo manovi hazirhigini yoxlamaq so-
viyyasina endirilmisdir. Oguz Kagan dastaninda Oguzun Kiatla
oyunu, Bugacin buga, Qanturalinin aslan, dovo vo buga ilo
oyunu formasinda variasiya edilmisdir. Arxaik dastanlarda da
gohromanin fantastik heyvanlarla savasi savasgi-diismon miina-
sibati tizarino kegirilmisdir. Nagillarda gohromanin ojdahalarla,
boyiik quslarla, vohsi heyvanlarla savasi da mif diinyasinin da-
gilmasi, oyunun giic va ¢eviklik miistavisi tizarina gatirilmasi-
dir. ©slindo saman da Erlikin diinyasinda yutpalarla (insanlar
udaraq qarninda saxlayan ¢cox nahang su heyvani), saray1 qoru-
yan itlorlo oynayir. Samanin savas oyunu isa zamanla epik qoh-
romanin oyununa ¢evrilmisdir.

9.d. Heyvanlarla usaqlarin miistarak oyunu

Tabiotlo comiyyatin bir-birindon tam ayrilmadigi c¢ag
usaqliq donomidir. Comiyyatin iizvii olan usaqlar, eyni za-
manda tabiatin do bir pargasidirlar vo oyun onlarin osas fo-
aliyyat sahosidir. Heyvanlarin balalar1 da analari istomasa,
dislose, vursa da inadla onlar1 oyun oynamaga cagirirlar. Hey-
van balalar1 da usaqlar kimi giinlorinin bdyiik oksariyyatini
oyun oynamagqla kegirirlor. Tobistdon tam qopmayan, ancaq
comiyyatin {izvii olan usaqlar, tobistin bir pargast olan hey-
vanlarla miistorok oyun oynayirlar. Buraya boyiiklorin do bozi
ev heyvanlari ilo oynadigini alava etsok, oyunun tobiostlo co-
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miyyat arasinda birlosdirici korpii rolunu oynadigmi gororik.
Heyvanlarla usaglarin oyunu

1) ham gergok ev heyvanlari ilo oynamaq,

2) hom do heyvan roluna girmoklo oynanilir.

Oski zamanlardan usaqglarin itlarle, xiisuson do kiigiiklor-
lo, pisiklarlo, siganlarla, bazi quslarla, xiisuson da ciicalorlo, to-
yuqlarla oynadigi molumdur. Bu, heyvanla insanin oyun vasi-
tosi ilo qurdugu on yaxin tomasdir, dialogdur. Oslinds korpalor
Va yaglar1 2-3 arasi olan usaqlar heyvanlar kimi geyri-stiuri bir
oyun gostorirlor. Oyun, 2-3 vyaslarinda olan usaqlarda fo-
aliyyatin biitiinii demokdir. Sonraki yas dovrlorinds usaglarin
dorslo, ev tapsiriglart etmoklo, moktablo olagodar foaliyyatlori
Vo s. heyvanlarla miistorok oyun gavraminin sarhadlorini xeyli
daraltdi. Tobii ki, buna baxmayaraq biitiin yaslarda heyvanlar
usaqlarin yaxin oyun yoldaslar1 olmus vo olaraq da galirlar.

Heyvanlarla canli tomasin olmadigi yerlords usaqglarin
ya heyvan rolunu 6zlorinin oynamasi, ya da heyvani tomsil
edon oyuncaqlarla oynamasi vardir. Bu isa usaqglarin heyvan
diinyasi ilo tanighiginda miithiim rol oynayir. Xiisusan kand
yerlorinds usaqlar heyvanin 6zii ilo olan oyunlara daha ¢ox
yer verdiklori halda, soharlords canli heyvanlarin yerini hey-
van obrazli oyuncaqlar almis olur. Belo ki, miiasir ¢cagda fan-
tastik vo bir godor do qorxunc heyvan oyuncaqlarint nozaro
almasaq, heyvanlar1 tomsil edon oyuncaqlar usaqlarin on se-
vimli oyun vasitasi olaraq qgalir.

Usaq diinyasi ilo heyvanlar alomi bir baxima hom moz-
munu Vo mdvzusu, hom do miindaricasi vo kompozisiyasina
gora bir-birine yaxindir. Oyunda sdvq-tabiilik, oyunun korpoe-
lor, azyasl usaqlar vo heyvanlar {igiin bir tolobat olmasi, 6zii-
nii ifads, qisman do 6ziinii tosdiq formasina ¢evrilmasi bu tip
oyunlarda aylanconin va aylonarak dyronmoyin osas olmasi,
oyunun hayatin bir parcasi olmasi, atraf alomi dork etmoyin
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baslica linsiirline ¢evrilmasi Vo s. usaq diinyasimni oyunu oyna-
maq Xatirino deyil, yasamlarinin bir pargasina gevrilmis hey-
vanlarla eyni miistovi iizorino gotirir. Ona goradir ki, azyash
usaqlarin heyvanlarin “’dilini anlamasi1”, onlarla daha tez slago
qura bilmasi tobiidir. Heyvanlarla usaqlarin miistarak oyunun-
da sanki gizli bir slags, rabito bag1 vardir ki, bu da oynayan
toroflorin bir-birini anlamasini saxlayir, oyunu daha da aylon-
cali vo anlamli edir.

Konkret olaraq giinliikk ayloncalor i¢indo heyvan obraz-
larinin canlandirildigi usaq oyunlarinda usaqlarm heyvan ro-
lunu oynamasi canli heyvanla oyunun bir basqa formasidir.
Bu oyunlarda, asason qurd vo qoyun (quzu) obrazlarinin yer
aldig1 Azarbaycanda “Qurd baba”, “Ana, mani qurda verma”,
“Noano, moni qurda verma” oyunlart ilo Anadoluda “Koyun
kapmaca”, “Kurt baba”, “Ebe, beni kurda verme” oyunlart da-
ha foaldir. “Ebe, beni kurda verme” oyunu Azorbaycandaki
“Ana, moani qurda verma” oyununun demok olar ki, eynidir
(Azorbaycan folkloru antologiyasi 2009-2: 408-410; Aslanov
1984: 18; Tobriz folkloru ornokloari 2013: 59; Artun 1983:
202; Basal 2007: 253; Caferoglu 1994: 52; Tiirkiyede Oyna-
nan Geleneksel Cocuk Oyunlar1 2011: 25). Bu oyunlarin ha-
mismin mévzusu eyni olub qurdun qoyunlar1 yemok istomasi
formasinda variasiya edilir. Bozon do “Qurd baba” oyununda
oldugu kimi, osas istirak¢ilar bas ¢oban, qurd, alabas va qo-
yunlar olur. Bir s6zla, oyunda istirak¢ilar doyigsa da, masalan,
qurd, qoyunlar, basc1, yaxud abs, qurd, dovas va ya qurd, nana,
quzular, anlam doyismoz olaraq qalir: zaiflo giicliiniin vo ya
vahsi heyvanla insanin oyunlasdirilmis savasi. Azarbaycanda
“Qurd baba”, “Ana, moni qurda verma” oyunlarinin banzor
sokildo oynanilan bir az forqli névii “Qazlar-qazlar”, “Qazlar,
ordoklor”, “Ciicalorim” (Azorbaycan folkloru antologiyasi
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2012: 453) oyunlaridir ki, Anadolu variant1 “Kazlar igeriye”,
”Annem beni kaptirmaz” (Basal 2007: 260) adi ils bilinir.

Oyunun asas mévzusu qurdun qazlari yemok istomasidir.
“Oyunda bir nafor (Ana) bes qiz1 (qazi) 10-20 metrlik masa-
fodo diiziib geri qayidirdr vo belaliklo oyun baslayirdi. O, qiz-
lara (qazlara) miiracioat edir vo oyun dialoq tizorinds qurulurdu:

— Qazdarim, qazdarim!

— Bali!

— Galin!

— Neygin?

— Axsam diisiir!..

— Nolar?

— Qurdlar sizi yeyar,

Babam mani doyer...

Qizlar (qazlar) qagar, arxada qalan qiz1 (qaz1) qurd tutar-
di. Ana (qazlar1) qizlar1 lanatloyib qurdun dalinca gedardi.
Qurdu tapib qiz1 (qazi) onun oalindon alib konds gayidardi”
(Axundova 1980: 21).

Yeniyetmoa usaqglarin oynadigi bu oyunlarda qurd, qo-
yun, quzu, qaz, ordok, clico, tiilkii, dove kimi heyvanlarin xa-
rakterik cohatlori gostorilmokls yanasi, eyni zamanda usaqlara
hom nanani, hom do qurdun yeys bilocayi heyvanlar1 qoru-
mast Oyradilir. Oslindo bu, heyvanla savas oyununun usaq
psixologiyasina uygunlagdirilmis ayloncali variantidir. Oyun-
larda usaqglarin quzulari, ciicalori, anani, toyugu, qazi va S.
canlandirmasi, digar usaqlarin va ya usagin qurd rolunu oyna-
mast ilo teatral bir sshno qurulmus olur. Hotta usaqlar 6zlori
bozon heyvan vozifosini yerina yetirirlor. Masalon, avvallor
essoklo oynayan usaqlar, sonradan oyunda uduzanlar1 essok
etmoklo oyun oynayirlar. O baximdan usaqlarin diinyasinda
cox forqli yero sahib olan heyvanlar, bazon onlarin oyunlari-
nin adi kimi, bazan do oyuncaqlarindan biri olmaqdadir. Mo-
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salon, bacariq va geviklik tolob edon “Uzun essok™ bunlardan
balks do an genis yayilanidir. Bu oyun ayilib essoya banzayan
oyuncgularin stiindon atlanmaqla oynanir vo burada usaqlar-
dan uduzanlarin bir az tahqirlo uzun essok olmasi vo ya adlan-
mas1 digorlorini oyunu qazanmaga hoavaslondirir. Eyni ilo
“9ba, mani qurda verma” oyunu da oxsar mesaj vermokdadir.

Heyvan obrazli oyunlarin ¢oxu heyvanlar haqqinda na-
gillardan alinmigdir. Heyvanlar haqqinda nagillarda, ofsane-
lordo heyvan diinyasi usaq psixologiyasina uygunlasdirildigi
Kimi, oyunlar da siddotdon, qorxudan daha ¢ox yardimlag-
mag1, heyvanlarm tabistini dyronmayi nazards tutur.

Usagqlarin “Sican-pisik” oyunu da heyvan obrazina gir-
mo ilo miisahids edilir. Istor yuxarida admi ¢okdiyimiz oyun-
lar, istorso do “Sican-pisik” oyununda oyunun biitiin qaydala-
rina amal edilir. Tomsil olunan biitiin oyunlar heyvanlarla
usaqlarin daha oski olagesine vo ritual koklorina dayanir.
Usaglarm heyvan rolunda oynamasi hor halda oski ov
kultunun galintis1 olub, barakati, artimi canlandirsa da, usaq-
lar bunu forg etmadiklorindon canlandirma oyunlar1 aylonca
xarakteri almisdir.

9.e. Son soz

Eramizdan ovval oynanilan on oski oyunlardan (qurd
oyunu, buga giilosi, dovo yarist vo s.) tutmus miasir dovrdo
oynanilan oyunlara qodor heyvan diinyasi heg bir sokildo oks
qiitbds yer almamis, oksina, diinyanin biitiinliiyii, bu biitiinliik
icindo biitiin varliglarin yasami sargilonmisdir. Samanin hey-
van toqlidi, ov oyunlar1 vo nohayat, usaqlarin heyvanlarla oy-
namasi, heyvan rolunda oynamasi, heyvan obrazli oyuncaqla-
ra Ustlinlik vermasi oyunun daha bariscil oldugunu gostorir.
Ritual qutsalliq yerini savas hazirliginin inkisafina, o da yeri-
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ni ayloncali usaq oyunlarina buraxmigdir. Ov va kiitlovi son-
liklorin boyilik oksariyyatinin gaynaginda saman oyunlari vo
ya kamlamalar1 vardir. Tamasagilara gostarilon heyvan togli-
di, heyvanla oyun va heyvan rolu oynama heyvanla insan mii-
nasibatinin bozon birbasa, bazon do funksiyasimni doyisdirmis
canlandirma simvollaridir. Xiisusan dramatik mozmunlu mey-
dan tamasalar iinsiirii dagiyan oyunlar samanin heyvan toqli-
dli oyunlarmin transformasiya olunmus soklidir. Samandan
somahlara godor heyvan toqlidli oyunlar yaradilisi, nizama,
kosmik nizami simvollasdirmisdir. Bels olduqda usaq oyunla-
rini, xisuson do insanla heyvanin oyununu da boyiik 6l¢iido
ritualla, saman folkloru vo somah/somalarin falsofasi ilo bag-
lamaq miimkiindiir.

SONUC

Tarixdon 6ncaki dévrden mévcud olan va insan camiyys-
tinin yaranmasi ilo yeni mozmun vo forma gazanan, zanginle-
son oyunlarin uzun yolgulugunda bir ¢ox seylor itirilmis, bir
cox seylar doyismis, yeni formaya doniismiis vo nahayat, orta-
ya zamana ayaq uyduran oyunlar ¢ixmigdir. Oyun biitiin dovr-
lordo toplumlara, onlarin diinyagoriislorine, psixologiyalarina
uygunlagsmaga ¢alismigdir. Son zamanlarda iso texnologiyanin
aglasigmaz inkisafi oyun qavramm da doyismisdir. Indi hom
boytiklor, ham do sohor yerindaki usaqlarin oksoriyysti daha
cox internet oyunlarmna Ustlinliik verirlor. Bilgisayar, planset,
mobil telefonlarda internet agina bagli oynanan oyunlarin
usaglar, yeniyetmolar, gonclor, hotta boyiiklor tizorindoki fosad-
lar1 xiisusilo geyd edilmalidir. Burada tebii ki, 6n planda olan
antisosial bir varligin yaranmasi qorxusudur. Sadoco bu da
deyil, hom do insanlarin kiirasal bir kiiltiirlo yetisdirilmoya
cahisilmasi, diismonin dost, dostun da diisman kimi gostaril-
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masils bilinc altina tarixini, madaniyyatini bilmayan kimlik-
siz vatandaslarin formalasdirilmasi diisiincasi da yeridilir.

Oyun sadaca xronoloji bir ardicilliq i¢gindo saman oyu-
nundan samaha, ritualdan ragss goadoar 6yranilmadi, ham ds te-
bioti vo folsofoasi baximindan aragdirildi. Oyun hom samanlig-
da, ham da tosavviifdo qovusmadir, Haqqa erismadir va bu to-
rofi ilo mistik bir saciyys dasiyir. Samanm oyunu bilinanlorlo
bilinmayanlorin, goriinanlorlo gériinmayanlorin qovusma ye-
ridir. Xalq siifizmindo somazanloarin oyunu sadaca vacda gol-
mok deyil, Haqqa ulasmaqdir, Haqq ilo xalq arasinda vasito-
dir, rabitodir ki, biitiin novleri 6ziindon kegmoklo miisahido
olunur. Movlavi vo olovi-boktasi doarviglorinin soma gostor-
mosi (oynamasi) aslinds samanin kosmik oyununun miitkom-
moal formasidir.

Qisaca naticalondirmak lazimdirsa, saman oyunlarinda
qutsal diinyaya inandirma, somahda Haqqa qovusma, usaq
oyunlarinda Gyratmo, torbiys etmo asas oldugu halda, idman
oyunlarinda yarig, teatr oyunlarinda rahatlama, aylondirma,
bilgilondirms asas olmusdur.

Tirk xalglarimin madoniyyatindo samandan somazoana
(parvazgiya) gador oyun, tarixi bir dovr kegmaklo galmamus,
yeni bir madaniyyat ¢evrasina girmis, ancaq inanc missiyasini
axira qador qoruya bilmigdir. Sorti olaraq saman vo Somazan
adlandirdigimiz morhoalads yiizlorlo ¢esid oyun yaranmis, 6l-
miis, yenilori yaranmis, bir sozlo, dialektik inkisaf hor zaman
6zlini hiss etdirmigdir. Oyunun falsofasi onun dialektikasi, di-
alektikas1 da varlig1 ilo baglidir. Samanlikda Tenqri, islamda
Allah, bagori oynamagq {igiin yaratmigdir. Ana batnindon oyna-
maga baslayan insan da qiyamat-i sugraya qadar foloklo oyna-
magdadir. Oliim 6zii do bir oyundur, rolunu basa vuran oyun-
cunun oyun sahasini tork etmosi, masadan qalxmasi, internet
agindan ¢ixmasi kimidir.
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Hotta oyunun falsafasinin vo Homo Ludens anlayisinin
asasini qoyan Johan Huizinga falsofoni do soylu oyun adlan-
dirmigdir (Huizinga 2013). Bir sozlo, genis monada hoyatda
movcud olan har sey oyundur: miihariboalor, siilh danisiglari,
siyasat, ideologiya, iqtidar miibarizalari, evlonmok, pul gazan-
mag va S. Vo S.

Oyun harakatlo bagli oldugu ii¢iin zamanin doniisiin,
diinyanin horokatini simvolizo edir. Zaman keg¢dikco oyunlar
avvalki tamal falsafasindon uzaqlasmis, sadoCa rogs, tamasa
Kimi basa diisiilmiis, insanin kainati gavrama mexanizmi olan
oski oyunlar artiq yaddaslarda aylonmo, rags etmo, hoppanib-
diismo kimi galmisdir. Oynamaq diinyanin bir meydan tama-
sasl, bir sohna oldugu falsafasine dayandigindan, oynayan in-
san yagamin sirrina varmis demokdir. Hor halda oynayan in-
san — Homo Ludens, agilli insan — Homo Sapiensdan va ina-
nan insan — Homo Religiousdan fargli olaraq badan, horakat,
jest dili ilo Yaradanla yaradilanlarm vahdstini anlamig insan-
dir.
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