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ATLI SAVAS OYUNLARI

A. Giris

Oski c¢aglardan tiirklor arasinda fiziki torbiyoys yonal-
mis xiisusi oyunlar olmus, usaqlarin oyunlarindan boytiklorin
rogsloring gador hor oyunda az vo ya ¢ox doracodo horbi
mahiyyatli elementlor olmusdur. Ozalliklo oski zamanlardan
diinyanin hor yerindo, konkret olaraq Qarabagda nizo, mizraq
vo ox atmagqla, qilinc oynatmaqla, giilosmo, atcapma, qursag-
tutma vo s. ilo bagh oyunlar olmusdur. Yalli, halay tipli
oyunlar da ritual torkibi ilo borabar horbi xarakterli olmusdur.
Umumilikdo savas xarakterli oyunlar eyni zamanda ritual
mahiyyatlidir. Bels ki, savasin tomalinds ritual vardir.

Oyunun hom ritualla, hom do aski yasam ganunlar ilo
toyin olunan bir névii do savas oyunlaridir. Savas oyunlar1 hor
kosin oynaya bilocoyi bir oyun olmayib, fiziki vo zehni
cohotdon saglamligi, hazirliglt olmalart ils segilonlorin oyunu-
dur. Ancaq bir zamanlar tiirklorin an ¢ox sevdiyi vo bacardigi
savas oyunlarindan bir ¢oxu tarixin garanliq dolanbaclarinda
itib-batsa da, bazilori giiniimiizo qodor golib catmis, bazilori
do simvolik sokil alaraq diger idman oyunlarinin iinsiiriing
cevrilmisdir. Harada yaris, giic gostorisi, ¢eviklik, giilos, qagis,
oxatma, qilinc oynatma varsa, bunlarin hamisi tokmillogmis,
oyun Unsiirlori ilo zonginlosdirilmis, miioyyon qaydalara salin-
mis savas oyunlaridir. Biitiin atli oyunlar — Cirit, Siirpapag,
Covqgan, Gokbori, Cidir da modernlosdirilmasing, oylonco
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yarigina ¢evrilmasino baxmayaraq savas oyunlaridir. Savasin
baslica 6zolliyi yarismaqdir. Hom do yaris olan yerds oyun
vardir. Savas oyunlart kimin giiclii, kimin gilicsiiz, kimin
bacariqli, ¢evik, kimin zaif oldugunu toyin etmok ti¢iindiir.

Savas oyunlar1 bir sinaq oyunudur. Gilicii, doziimii,
zokani, bacarigl, manevr etmoa qabiliyyatini, ¢evikliyi yoxla-
magq ii¢lin oynanilan oyundur. Bunun an tipik 6rnoyino “Dado
Qorqud” oguznamalorinds rast golirik. Bugacin boga ilo giilosi,
Qanturalinin ii¢ vohsi heyvanla savasi da sinaqdir. Qanturali
Sar1 donlu Selcan xatunla evlonmok {i¢iin ii¢ heyvanla savas-
malt olur. Oyunu uduzmaq 6lmoys, gazanmaq da Selcan
xatunla evlonmok kimi miikafata sahib olmaga adekvatdir.
Oguznamodo Qanturalinin ii¢ heyvanla miisabigosi birbasa
oyun adlanir. Hom do oyun insanla heyvan forqini ortadan
qaldirir, heyvanlar da insanlarla yaris sohnasino gotirilir.

Azarbaycanda xoncorli, qalxanli rogslor do savas rogslo-
ridir. Eyni zamanda rogs edonlorin xoncordon istifado etmoso-
lor bels, onu bellorino taxib oynamalar1 aski savas ragslorinin
bir qalintisidir.

Bir mosaloys do aydinliq gotirmak lazimdir. Ath oyun-
lardan Papaq oyunu, Dasmal oyunu, Kegipapaq oyunu, Coban
oyunu, Baharbond, Siirpapaq, Qiza cat vo s. ya torokomo
oyunlar1 (Qarabag 2012, 171-172), ya da ¢oban oyunlar1 ad-
landirilmigdir. Azorbaycan folklorunda vo oyunla moasgul olan
todgiqatcilarin yazilarinda iso bu oyunlara oyunda asas iki tip
istirakg1: atli vo at istirak etdiyino gora atiistii' oyunlar deyil-

" Atiistii termini heg do ugurlu termin deyildir. Dilimizdo atiistii sozii
basdansovma, tolosik goriilon, neca goldi, qeyri-ciddi, keyfiyyatsiz
monasina golir (Azorbaycan dilinin izahli ligoti 2011, 162). Dogru
termin atli oyun olmalidir.



misdir. Oslinds dogru termin atli oyun olan bu oyunlarin
boylik oksoriyyoti hom Azorbaycanda, hom do biitlin tiirk
diinyasinda oskidon bu giino godor savas oyunlar1 olmusdur.
Bels ki, bu oyunlar 6z xarakterine vo tarixino, magsading vo
oyun strukturuna goro savas oyunlar1 qrupuna aid edilmalidir.
Oski tiirklor gonc ddyiisciilori savasa hazirlamagq tigiin atli vo
gismon do ath olmayan oyunlardan istifado etmislor. Ciinki
burada kollektiv tizvlorinin sayindan asili olmayaraq oyungu-
larin doyiisdo oldugu kimi birlikdo vo fordi horokot edo bil-
masi, yas va ¢aki forginin gézlonilmomosi, ¢eviklik, giic, tak-
tika vo s. kimi bacariglar1 inkigaf etdirmosi osas mogsoddir. O
baximdan savas oyunlar1 oyloncodon daha ¢ox hom do bir
ritual tamasadir.

1. Tiirk savaslari bir oyundur

Tarixo savase¢1 millot kimi daxil olan, qurduqlart imperi-
yalar1, boyiik dovlatlori ilo bilinon tiirklorin o zaman {i¢iin
inkisaf etmis ordu sistemi, savas taktikalari, giiclii doytisciilori
vardi. Hor no godor gan tokmok, dldiirmok kimi goriinse do
savas hom bir sonotdir, hom do kollektiv vo fordi doyiis
oyunudur. Oyunu yaxs1 oynayan, qabiliyyati, ¢evikliyi, giici,
bacarig1 ilo secilonlorin yaris1 qazandigi kimi savasda da
giiclii olan, onu yaxsi bilon hoyatda qalir, folsofosi tiirk savas
oyunlarinin osasini togkil edir. Tiirklorin at minmokdo, ox at-
maqda, nizo tullamaqda, qilinc oynatmaqda, tokbatok doyiisdo
gostordiklori moharst gaynaqlarin xasisliyino baxmayaraq,
yena do bugiine godor goalib catmigdir. Savas oyunlarida biitiin
bu silahlarmn yerini agacdan, doridon hazirlanmus silahlar tutur.

Oski tiirklor savasa da oyun kimi baxdiglar tigtindiir ki,
Qurd oyunu adimi verdiklori doylis taktikasinda diismonlo



qurdun ovu ilo oynadig1 kimi oynayirdilar. Komanda soklindo
oynanilan savas oyunlarindan biri tobii ki, aski vo orta cag
tiirklorinin meydan doyiisiindo ¢ox istifado etdiklori Ulker
¢orik vo ya Qurd oyunudur. Tarixin bilinon ¢aglarindan tiirk-
lor diismona az qiivvo ilo galib golmoayi mohz bu savas takti-
kasindan istifado etmoklo hoyata kegiro bilmiglor. Bu savas
oyunu tarixi oks etdiron dastanlarimiza da ke¢misdir. “Korog-
lu” dastaninda Koroglunun “qurd oyunun araliga salanda”,
“adim qurd oldu, qurd oldu” demasi vo s. bunu agiqca gostorir:

Bizim tokonin baylori

Girar meydana mord olu.

Oliinco meydandan dénmoz,

Agz1 qanli Boz qurd olu.

Sarp qayada yurd olmaz,

Miixonnats s6z dord olmaz.

(Caqqal oniyi qurd olmaz,

Geno qurd oglu qurd olu (Koroglu 1999, 61).

Vo ya U.Kaftancioglu variantinda:

Ben Koroglu kara tast delerim,
Bir vurusta yedi yigit bolerim,
Bozkurt gibi siiriilere dalarim,
Koyunlarin, kuzularin melensin.
(Kaftancioglu 1979, 108).
Tirklorin savas oyunlar1 onlarin moskunlasdigi bolgo-
lords bazi cografi 6zslliys vo tayfalarin carpazlagmasina gors
forqlilik gostormisdir. Mosolon, savas oyunlari Azorbaycan
orazisindo miixtolif tiirk tayfalarindan: xozorlorin, hunlarin,



oguzlarin, qipgaglarin moskunlagsma vo qaynayib qarisma
dovriindon baslayib sonraki biitiin tarixi inkisaf boyu forma-
lagma morholosi keg¢irmisdir.

Sosial-siyasi tarixin mohsulu kimi savas oyunlar1 da
miidafio mahiyyatinds olan dairslorin i¢inds dayanan oyungu
vo ya oyuncularmm diiziilisii ilo xarakterizo edilir. Ath dosto-
lorin sirast vo nohayat, oyungularin ¢ovqan, sopa, komond,
taxtadan hazirlanmis ox-yay va qilinc kimi vasitolordon istifa-
doasi baximindan tiirklorin hor zaman savasa hazir olmalari ilo
borabor on ciddi olan1 da oyuna g¢eviro bildiklorindon, savasi
da oyloncoyo ¢evirdiklorindon xobor verir. Bir oylonco, bir
idman 0zolliyi dasimasina baxmayaraq savas oyunlarinda
cosarat, doziimliiliik, ceviklilik, kollektiv vo fordi horokot ga-
biliyyati, digmoni maglub etmok taktikasi vo nohayat, roqibi
bagislaya bilmok, aman diloyono aman vermok vo s. kimi
xtisusiyyatlor do asilanir.

Umumi sokildo savas oyunlar: hom ath, hom do atsiz
oynanmagqla iki yera ayrilir. Atsiz oynanan bozi savas oyun-
lar1 miidafio xarakterli olub, ¢onbor daxilindo vo ya savasda
oldugu kimi miihasiro vaxtinda 6ziinii qoruma, miihasiradon
¢ixma Ozolliyini oks etdirir. Bunlardan bir ¢oxu ¢okilon dairo
daxilindo oynanilir ki, burada daironi qala kimi basa diismok
dogru deyildir®. Dairo iginde oynanilan bu tip oyunlardan

? Daironi, ¢okilon cizgini qala kimi toqdim etmok Azorbaycan tarixgi
va etnoqraflarinin, onlarin tesiri ilo adebiyyatcilarin, dilgilorin, folklor-
cularin hakim goriisli olaraq uzun illordon bori davam edon oturag-
okingi modoniyyoat heyranligi, qonar-kogorliyi bilmomok vo ya ona
Avropasentrik nazoriyys ilo baxmagq noticesinds ortaya ¢ixmisdir. Biz,
daire va ¢izgi i¢indo oynanan oyunlara ocdadimiz olan aski tiirklorin
miidafio oyunlar1 kimi baxdiq. Oyunun xarakteri, strukturu vo mogsodi
ds bunlarin miidafis oyunu oldugunu gostarir.



Azorbaycanda Diroddyma (AFA 2011, 321) ilo Anadoludaki
Kemer (Celebi 2007, 53) eyni qaydada qrupla oynanilan,
daironin i¢indoki oyungularin komori (qayis) qorudugu, dairs-
nin xaricindokilorin iso komori gotiirmays ¢alisdig1 bir oyun-
dur. Hor iki oyunun da Azorbaycanda, Orta Asiyada vo
Anadoluda bonzor sokildo oynanilan miixtslif novlori vardir.
Dirodéymos oyununun Turna vurdu vo ya Ciziq turnasi (Mom-
modova 1973, 167-168), Qayisgotdl, yaxud Qayis-qayis
(AFA 2009, 407), Cizik (Ozhan 1997, 25) kimi ndvlori vardir.
Diroddyms oyununun Anadolu variant1 olan Kemerin iss, Ci-
za girme, Kayis, Kemer turnasi novleri mévcuddur (Celebi
2007, 155).

Oski tlirklordo oglan usaglarina savas sonotini dyrotmok
tictin kicik yaslarindan taxta qilinc, xoncor, balta, qalxan, top
vo b. oyuncaqlar verirdilor ki, hom fiziki inkisaflar1 tomin
olunsun, hom do savas sonotini Oyronsinlor. Usaqglar savas
sonatini dyronmaklo hom do aylonco ehtiyaclarint garsilamis
olurdular. Ona gora do aski tlirklordo savag bir sonat, bir tolim,
torbiys oyunu idi. Tiirklor savas oyunlar1 ilo 6zlorini, torpag-
larini, millstini qorumagi dyrandiklori kimi ailoni yasatmagi
da qizlara Oyradirdilor. Ailo miigoddss, toxunulmaz oldugu
liciin q1z usaqlarina daha ¢ox golincik, evcik oyunlart oynamaq
Oyradilirdi. Qizlar insani, xiisuson do anani vo ya korpani can-
landiran boboyi geydirmoklo, yedirmoklo ¢ox erkon yaslarin-
dan ana kimi qaygikes vo diqgotli olmagi Oyronir, ev
diizoltmayi tocriibadon kegirirdilor. Ona gora do tiirklor 6zlinii
va ailosini, torpagint vo ddvlotini qorumagi oyun vasitasi ilo
erkon yaglardan stiuraltina yeridirdilor.

Qisacasi, savast sonot soviyyesino qaldiran tiirklords
doylis do bir oyundur, oyun da doyiisiin tamasaya ¢evrilmis



variantidir. Tirk savaglarinin bir oyun, oyunun da bir savas
olduguna tarixi-mifoloji kontekstdo baxildiginda savas oyun-
larinin vahid bir madeniyyatin torkib hissasi oldugu goriiliir.
Tirklorin Cin soddindon baslayan tarixi fiituhatlar1 savas
madaniyyati, savas oxlaq1 yaratmalarina sabab olmusdur. Ona
goro do savas taktikalar1 biri-birini tamamladig1 kimi, savasi
oyunlagdiran madoniyyat do eynilosir, biri digorinin varianti
xarakterini alir. Savas oyunlarinin hom ritual, hom do aylonco
toroflori ortaq baslangicdan goldiyi tliglin ¢ox bonzordir,
forqlilik iso cografi, tarixi, sosial sortlorls izah edilir.

2. Qarabagda ath savas oyunlari

Savag oyunlar tiirklorin atli doylisciiloro sahib olduglari
zamanlardan inkisaf etdirilib sistemlosdirilmis, tlirk diinyasi
vo xiisuson do Qarabagda basda Covgan olmagqla Siir-papagq,
Papaq oyunu, Qiza ¢at, Yayhq, At iistiinda giilos, Baharband
va digarlori genis yayilmis vo hor birindo bir vo ya bir neco
doylis 0Ozolliyi qorunub saxlanmisdir. Qonar-kogor tiirk
millatinin barig zaman1 horbi hazirhiglarint canli tutmagq ti¢iin
istifado etdiklori bu oyunlar, osason mosq xarakteri dagimagla
borabor, oynandiqda tamasacilar1 oylondirmak, onlara zovq
vermok magsadine xidmot edirdi. Umumeon Azorbaycanda vo
Qarabagda oynanilan savas oyunlarinin tasvirine bazi qaynag-
larda verilon molumatlar (Azorbaycan etnoqrafiyasi 2007; No-
biyev 1988; Aslanov 1984; Qasimov 2006; Agayev 1992) vo
layiha ilo bagl toplama materiallarina asason bilgi verilocokdir.

Azorbaycan, 0zolliklo do Qarabag, savas oyunlari baxi-
mindan zongin olub burada genis yayilan atli oyunlardan biri
do Papaq oyunu vo ya Papaqaldiqag¢dir. Papaq oyunu Qara-



bagin on oski ath xalq oyunlarindan biridir. 8 vo ya 12 istirak-
¢idan ibarat olan bu oyunda bir qiz da istirak edir. Qiz toxu-
nulmaz oldugu iigiin kisilorin papagimi ¢ixarmaga ¢alisir. Istor
qiz, istorso do digor oyuncular torofindon papagi gotiiriilmiis
atll oyundan ¢ixmis hesab olunur. Oyunun qgalibi oan ¢ox papaq
olo keciran ath hesab edilir. Oyunun qaydasina goro hor bir
atlh miioyyon vaxt orzindo basindaki papagini qorumagqla
yanagsi bagqga atlilarin basindan iki vo daha ¢ox papaq gotiir-
molidir. Buna nail olan oyungu vo ya komanda qalib hesab
edilir. Papaq oyunu 20 daqigslik zaman ils iki 10+10 miidde-
tindo davam edir. Oyunun birinci 10 doaqigolik yarisindan
sonra komandalar 5 doqiqo fasilo verirlor. 20 daqigonin so-
nunda raqib komandanin oyungularindan daha ¢ox papaq alan
komanda qalib sayilir.

Oyunda yavas harokot etmok, roqibin 6ziinii vo ya atini
itolomok gadagandir. Ogor oyun heg-heco bitarsa, ilk itirilon
papaga qodor 5 doqigo olave vaxt verilir. Bu zaman da qalib
miloyyon olunmasa, qalibi piiskatma yolu ilo miioyyaon edirlor.
Boazi qaynaqlarda bu oyuna Oyunpapaq da deyilir. Tobii ki,
savas oyunlarinin asas magsadi mosq etmok, xiisuson do gonc-
lori doytiiso hazirhigh voziyyatdo saxlamaq olsa da, bu oyunlar
miixtolifliyi vo fiziki hazirliglardan birinin 6no ¢ixarilmasi ilo
xarakterizo edilir. Masolon, Azorbaycanda, xiisuson do Qara-
bagda moshur olan Papaq oyununda asas digqot basi qorumaga
vo diismonin basindan papagini, dobilgosini gotiirmoklo agiq
basa vurulan zorbo ilo onu mohv etmoys yonoldilmisdir. Oyu-
nun mantiqing gora papagini qoruya bilmayon basini da qoruya
bilmaz.

Qarabaga moxsus, digor bolgalords vo ya tiirk diinyasin-
da rast golinmoyon vo ya az rast golinon athi oyunlardan biri



do Baharband adlanir. Osason bahar bayraminda kegirilon bu
oyunda coldlik, ¢eviklik, at minma moharati niimayis etdirilir.
Oyunun qaydasina goro at ¢apanlar ati siirorok Ustlorindoki
osyalar1 — papaq, qilinc, komor, xoncor, ¢uxalarini (arxaliq) vo
b. seylori bir-bir ¢ixarib, miioyyon yerlora atir, sonra iso ati
cold geri ¢evirib, capa-capa atdig1 osyalar1 novbo ilo yerdon
qaldirib geyirlor. Oyun daha ¢ox Qarabagda meso ilo ohato
olunmus bond adli diizonliklords kecirildiyindon ona Bahar-
bond adi verilmigdir. Orta Asiyada — tlirkmonlor, qazaxlar,
qaraqalpaglar arasinda bu oyun yers yartya qodor basdirilmis
gogu vo ya kecini siirotlo ¢apan atlilardan birinin qaldirmasi
vo Oncadon toyin edilmis yera buraxmasi soklindo davam edir.

Heyvanlarin doyiisdiiriilmosi, orta ¢aglardaki congavor
oyunlari, at iistiindo tokbotok doytislor do aslindo toskil olun-
mus savas oyunudur. Ancaq heyvanlarin doyiisdiiriilmosi at
istlindo congavor doylislori do digorlorini oylondirmok {i¢iin
tortiblonmis yarismadir. “Dado Qorqud” oguznamalorindo osir
diismiis oguz oronlorinin kafirlor torofindon 6z qévmdaslari,
daha cox qohumlar1 ilo tokbotok savasa zorlanmasi savas
oyunlarmin ciddiyyst icindo oyloncali noviidiir. Tokbotok
savas oyunlar1 haqlin1 toyin etmak {iclin qutsal bir oyundur vo
bu, birilori {i¢iin oyun, digarlori {li¢iin do 6liim-qalim savasidir.

Biitiin savas oyunlar1 kimi atli oyunlar da oslindo bir
osilzado oyunudur. Ancaq tiirklordo bu oyunun zamanla ¢oban
oyunu kimi funksionallagsmasi atli oyunlarin, 6zslliklo do
Covgan oyununun bir torofdon kiitlovilogmasi, digor torafdon
gonar-kogarliyin osilzads vo kols deys kaskin formada ayril-
madigindan xobor verir. Ona goro do doyiis oyunu oslindo
biitliin digor oyunlarda oldugu kimi sosial statuslar1 borabor



olanlar arsinda kegirilir. Savas oyunu hom giic, bacariq, hom
do agil, bilik yarisidir.

Indiki voziyyati ilo at iistiindo oynanilan basketbol oyu-
nuna bonzoyon Siirpapaq da bir savas oyunudur. Siirpapaq
oyunu toqribon 150-200 metr uzunu vo 60-120 metr eni olan
meydangada oynanilir. Meydanin hor iki baginda 3 m hiindiir-
lilytindo dirok vo onun da iizorindo 50 sm diametrinds halqa
olur. Bu oyun qoyun dorisindon olan, iistii yunlu va i¢i taxta
yongar1 vo ya samanla doldurulmus papaqla oynanilir. Siirpa-
paq oyununda hor birindo 4-8 nafor ath olan iki komanda
olur. Oyunda asas mosalo iki dosto atlinin homin papagi slo
kecirmok tigiin apardig1r miibarizodon ibarstdir. Papaq oyunu
kimi bu oyun da 5 doaqigalik fasils ils iki 10+10 yarim hisso
ilo barabor comi 20 doqgige davam edir. Oyun zamani oyungu-
lar papag1 bir-birino 6tiirorok nohayet, onu diroyin basindaki
halgadan keg¢irmoyo calisirlar. Oyunda meydangadan ¢ixmagq,
papag1 oradan atmaq, papagi olindo 4 saniyodon artiq saxla-
magq, papag1 atmadan aldon-alo vermak, raqib oyuncunu va ya
atin1 vurmaq qadagandir. Qaydalarin pozulmasi halinda corima
zarbosi tayin edilir vo ya gaydani pozan oyungu oyundan ¢ixa-
rilir. Oyunun birinci yarisindan sonra qapilar dayisilir, oyun
morkozdon baglanir. Oyun heg¢-heg¢o qurtardigi zaman qalib
komandani miioyyon etmok mogsadilo oyuna 10 (5+5) doqigo
olava vaxt verilir. ©lavo vaxtda qalib miioyyon olunmasa, hor
komandaya 5 dofo papaq atmagla 5 metrlik corimo zorbolori
toyin olunur. Bu zaman hesab heg-heco olarsa, hor komanda
maksimum 5 dofo olmagqla ilk itirilon papaga qodor corimo
zarbalorinin atilmasi soklindo davam edir. Bu halda da qalib
balli olmasa, galibi piiskatma yolu ilo miioyyan edirlor.-Siirpa-



paq oyununda ath doylisciilorin giicti, ¢evikliyi inkisaf etdirilir,
eyni hodof ugrunda miibarizs apara bilms taktikasi yoxlanilir.
Tirklor askidon athi savas birliklorine sahib olduqglarin-
dan biitiin ath oyunlar ath savasin bir taktik mosqidir. Qara-
bagda genis yayilan Altingabag oyununda bir ne¢o moharot
bir yerdo nlimayis etdirilir: gonclor at ¢apir, ox vo ya odlu
silahla nisan alib hodofi vurur, bir sézlo cidir meydaninda
giiclorini, ¢evikliklorini, bacariqlarimi gostorirlor. Altingabaq
oyununda osas mogsad qizil vo ya giimiis lizliylin, yaxud hal-
ganin i¢indon oxu kecirmokdir. Oxu kegiron vo ya kecgironlor
oyunun qalibi sayilir. Daha oski ¢aglarda yaris iigiin ici qizilla
dolu gabaq asarmuslar ki, Altingabaq adi1 da buradan golir.
Bundan bagqa at ¢apmaq, at qaga-gaga iistlindon asirilaraq
ayaglarim1 yeras vurmaq da bir doyiis¢ii moharoti sayilirdi.
Belo oyunlar asason cidir diizlorindo nlimayis etdirilirdi.
Azaorbaycanda vo Qarabagda oynanilan savas oyunlarin-
dan biri do Qiza ¢at vo ya Qiz qov oyunudur. Bu oyun Kizkuu
adi altinda Qazagistanda, Tiirkmonistanda, Ozbokistanda,
Qirgizistanda vo Tacikistanda da genis yayilmisdir. Qarabagda
oynanilan Q1z qov oyununda atl oglanlarla bir ath qiz yarisir.
300-400 metrlik masafonin birinci yarisinda atli oglanlardan
biri qiza ¢atmal1 vo onu 6pmolidir. Ancaq atli oglan qiz1 6parkon
onun boynundan yapisa bilmoz. Cilinki bu zaman qizin atdan
yixilmaq tohliikasi var. 9gar oglan qizi1 6ps bilmazso, onda mo-
safoni basa vurub geri qayidanda qiz slindoki gqamgi ilo oglani
vurur. Qiza ¢at / Qiz qov oyununda at stirmok, caldlik, roqibi
miioyyon mosafoni kegmadan tuta bilmok bacarigi yoxlanilir.
Zamanla mahiyyatini doyigorok daha ¢ox bayram vo son-
liklordo oynanilan savas oyunlarindan biri do Yaylig oyunudur.
Oyunun Qarabag variantina gors atlilardan biri slindoki ipok



yaylig1 yuxar1 qaldiraraq oyun {i¢iin ayrilan meydangada sii-
rotlo dovra vurur. Digor atlilar yayligi ondan almaga calisirlar.
Bu oyunun bir basqa adi1 da Gordokqagirtdidir. Kond toyla-
rinda golin gotirilorkon fayton yola diisdiikdon sonra 6ziino
giivonon gonc athilar faytonun arxasinda dayanaraq miioyyon
olunmus vaxtda at siirmoklo yarisa baslayirlar. Hansi ath boy
evinin hayating birinci daxil olarsa, qirmiz1 gordoyi alib golin
gotiron faytonun garsisina ¢ixar. Bayin atasi vo ya qohum-oqra-
basi qalib atliya miixtolif hadiyyslor verirlor. Yayliq oyununda
at1 moharotlo idaro edo bilmok, yaxsi at stirmok vo yaxsi at sec-
mok kimi doyliscii ligiin lazim olan keyfiyyatlor inkisaf etdirilir.

At ¢capmagq yarist kimi basa diisiilon Cidir oyunu daha
cox Novruz bayrami vo digor el sonliklorinds oynanilir.
Cidirin kegirildiyi meydan, giin vo sortlor ovvalcodon miioyyon
edilir. Cidir ii¢iin xiisusi digqotlo hazirlanmis vo tolim gérmiis
atlar secilir. Cidir¢ilardan mosafoni birinci got edon yarigin
qalibi sayilir. ©n boyiik hadiyyoni o alir, qalan oyunculara da
mioyyaon hadiyyslor verilir. Cidir oyununda ¢eviklik, at mini-
ciliyi, at1 idars etmo moharati miioyyon edilir. Cidir oyununda
baslanma vo qurtarma qismlorindo zurnagilar istirak edir. Qara-
bagda Cidir yarislar1 asason, yaz vo payiz fasillorinds kegirilir.
Hotta Susada bunun {igiin 6zol Cidir diizii do ayrilmisdr ki,
yariglar orada kegirilirdi.

Qarabagda atsiz oynanan Cidwir oyunu da vardir. Cidir
oyununun bu variantina goro oyunda iigdon artiq adam istirak
edir. Hor oyungunun papagi vo xiisusi hazirlanmis 1 m 40 sm
uzunlugunda doyonayi olmalidir. Bundan basga oyunda doyirmi
dirok, agac kotiiyl, balta olur vo oyunun kegirilmosi {i¢iin diiz
yer secilir. Oyungular avval bir-bir ollorindoki doyonaoyi diroya
vo ya balta sapma vuraraq uzaga atmaga calisirlar. Doyoanok



atma yarisinda doyonayi an gerido galan oyuncu coza olaraq
papagmi dirayin Ustlino qoyur vo ya balta sapindan asir. ©On
uzaga diison doyonoyin yerindo bir ciziq ¢okilir vo homin
cizigdan baglayaraq digor oyuncular ollorindoki doyonokloarini
papaga atirlar. Ilk olaraq papaq sahibi doyonoyi atir. Ogor
oyungu 0z papagini vura bilso, papagimni geriyo gotiiriir vo
oyun avvalki qayda ilo yenidon baslanir. Papagi dirokdon asi-
lan oyungu papagini vura bilmaso, digor oyungular onu vur-
maga c¢aligirlar. Oyunun qaydasina gora papagi vura bilmoyon
oyungu oyundan ¢ixir. Cidir1 ayaq iisto, yoni doyanayi heg bir
yerd vurmadan da oynayirlar. Belo halda hor dofo yenidon ciziq
¢okilir. Ciinki doyonoyi bu sokildo atanda ¢ox uzaga gedir vo
papagt vurmagq ¢otinlogir. Cidir oyunu nize atmaq, ov vurmaq
vo uzaq mosafodon hodofi nisan almaq mosqini xatirladir.
Biitiin tiirk diinyasinda oldugu kimi, Azorbaycanda vo
0zolliklo do Qarabagda fiziki torbiys, doylis vordisine yiye-
lonmok bacarigr vo saglamligin moéhkomlondirilmosi, horbi
hazirliq savas oyunlar ilo bilavasito bagli olmusdur. Ona gora
do nizo vo ox atmaq, qilinc oynatmagq, giilos, yumruq davasi
va s. ilo masgul olmaq hom atli, hom do piyada savas oyun-
larinin 6n hazirligr olmusdur. Bu oyunlardan oan mashur olant
tobii ki, doziimliliiylin, giiciin vo digor fiziki horokotlorin
inkisafini tomin edon giilosdir. Buna ¢ox vaxt Qursaqtutma da
deyilir. Bu, sadoco iki yarigsgmin giilosi deyil, eyni zamanda
miixtolif akrobatik horokatlorin, viicud gostorilorinin niimayis
etdirildiyi oyundur. Oyun congi sodalar altinda baslanir, oyun-
cular bir-birinin qursagindan tutduqlarma géro ona Qursag-
tutma deyilir. Digor giic oyunlarinda oldugu kimi giilosds do
qalib golons hadiyyalor verilir (Novruz ensklopediyast 2008,
128). Giilas on iist saviyyads fiziki hazirliq oldugundan tokbo-



tok doylisiin vo digor savas oyunlarinin miivoffoqiyyatlo hall
edilmasindo asasdir.

3. Digor tiirk xalqlarinda savas oyunlari

Savas oyunlar tiirk xalqlarinda miistorok olub bazi texniki
toroflori ilo forglonir. Ancaq bunlarin bdyiik oksoriyyatindo at
vo atli vohdoati asas oldugundan, osas sort savasa hazirliq olsa
da, oyunun moqsadi ath doylisciiniin at1 ilo biitlinlogsmosidir.

Bu giin bir ¢ox tiirk xalqlarinda, tatarlarda, basqirdlarda,
cuvaslarda, altaylarda, qazaxlarda, qirgizlarda, 6zboklordo,
tirkmonlordo vo digorlorinds bayram morasimlorindo ath
oyunlar icra edilir. Qaynaqlardan aydin olur ki, uzun masafaya
yariglar (Bayqa), at iistiindo giilos (Sais, Oodaris), yers basdi-
rilan ke¢i comdoyini aldo etmok ugrunda miibarizo (Gokborii,
Kogkari, Ulak), topla oyun (Covgan, Quy bozi) vo s. oyunlar
tokmillogsmis formada miiasir dovrdo do davam etmokdadir.
Bunlarin igindo Kizkuu, Covqan, Siirpapaq, Isindi, Papaq
oyunu, giic sitnama oyunlari, Gokborii, Oodaris, at yarislart —
Bayqa vo basqa oyunlar vardir. Bu oyunlarin ¢oxu Azorbay-
canda da ya eyni adla, ya da basga ad altinda oynanir. Atla
oynanilan oyunlar fordi vo kollektiv sokildo olur. Bu oyun-
larda qaliblor tigiin miikafatlar da nozords tutulur. Belo miika-
fatlandirma oyunun sadaco aylonco olmasi ilo bagli olmayib,
ononadon golon bir hadisadir. Bu oyunlarda oyunun zamani
vo mokani miioyyonlosdirilir. Oyun hakim torofindon idaro
olunur. Belo yarislarda miixtolif cinslordon olan atlar istirak
edirlor. Savas dncosinds oldugu kimi yarisa daxil olan atlarin
yohari, yliyoni, tapqiri, iizongisi, qusqunu yerindo olmalidir vo
bunlar yarig oncasi yoxlanilir. Atli oyunlarin bir xiisusiyyati



do ondan ibarstdir ki, bu oyunlarda istirak edon atlar minik
atlar1 olmalidir. Xiisusilo, yiik yabilarinin bu oyunda istiraki
mogsadouygun deyildir.

Ona goro do igidliyi, cosurlugu niimayis etdiron bu
oyunlarda at siironin (atlinin) at siirmo moharati, silah iglotma
qabiliyyati yoxlanilir. Bu oyunda ath at iistiindo miixtolif
akrobatik horokotlori yerino yetirir. Masalon, siirotlo gedon
atin uistiindos ayaq tisto durur, yohords basi iisto durub at gapur,
atin qarniin altindan kegir, yerdon miixtolif osyalar gotiiriir
va s. kimi harakatlor yering yetirir. Belo oyunlar ii¢lin toxmi-
non 300-400 metr masafalik bir cidir nozords tutulur. Bu
oyunlarin yering yetirilmasi zamani atin biidromasi, dayanmasi
va ya atlinin yers yixilmast moglubiyyat sayilir.

Tiirk diinyasi {iclin miistorok vo moshur olan atli oyun-
larin basinda ati ¢apa-capa yerdon dosmal (pul) gdotiirmok
golir. Bu oyunu qazax vo qurgizlar pul vahidlorinin adr ilo
Tongolli adlandirirlar. Burada oyunda osas element yerdon
gotiiriilon tongodir. Bu oyun atlidan at1 siiratli vo cold horokot
etdirmok, yohorin lstiindo yliksok manevr etmok qabiliyyasti
tolob edir. Tongolii oyununa Azorbaycanda, o climlodon Qara-
bagda da Dosmalgdtdii adr ils rast golmok miimkiindiir. Oyun
fordi vo kollektiv sokildo oynanir. Komanda soklindo oynan-
digda hor komandada on az ii¢ ath istirak edir. Hor bir ugurlu
harakot (dosmal1 gotiirmo) miisbot xal, hor bir ugursuz horokot
(dosmal1 gotiira bilmomok) manfi xal qazandirir, yoni xal itki-
sina sobab olur. Dasmalgotdii vo ya Tongslii oyununda hiicum
va qorunma bir yerds inkisaf etdirilir. Bazi Orta Asiya xalq-
larinda bu oyunun Kume alu adi ilo bilinon variant1 da var.
Kume alu oyununda da atla ¢aparaq yerdon pullar1 gétiirmok
lazimdir. Yarigda kim ¢ox pul gotiirs bilirso, o da galib sayilir.



Daha cox qazax vo qurgiz tlrklorinin oynadigr Timak
oyunu Qarabagda oynanilan Papaq oyununun Orta Asiya
variantidir. Ancaq Orta Asiyada oynanilan bu oyunda ath
oyungunun goziinii dosmalla baglayib yerindo bir nego dofo
dolandirdigdan sonra onu buraxirlar ki, gedib diroyin basin-
dak1 papagi qirmancla vurub yeros sala bilsin. ©gor atli oyungu
bu tapsirig1 yerina yetira bilirso, qalib olur, agor yerino yetiro
bilmirso maglub olur vo oyunun sorti nadirsa, onu qobul etmali
olur. Tabii ki, bu oyunun atsiz variantlar1 da olmusdur. Xiisu-
silo, gbzlibagli bir isi yerino yetiro bilmok ti¢lin gonclori fiziki
baximdan fiziki (basi donmomak, sondslomomak) vo diqqatli
olmaga hazirlayan belo oyunlar ¢ox olmusdur. Atli hoyat torzi-
nin movecud oldugu miihitlords iso bunun bazi variantlart qorun-
musdur.

Orta Asiyada, o0zolliklo do Qazagistanda vo Qirgizis-
tanda genis yayilan oyunlardan biri do Kizkuu, Kizkumay
adlanan oyundur. Bu, Qarabagda Qiz qov, Qiza ¢at ad1 ilo
bilinir. Sadaca olaraq forq birinds qiza ¢atib onu 6pmokdirsa,
digorindo oglanin qizin olindoki dosmali almasindadir. Hom
do Orta Asiya variantinda bir neg¢o clitliik istirak edir. Burada
atlt oglanlar vo qizlar istirak edirlor. Atli qiz 6nds getmali, ath
oglan iso arxadan ona c¢atmalidir. ©gor oglan ona 300-400
metrlik cidir masafasindo ¢ata bilmaso, geriyo dogru qiz ogla-
n1 qovur vo oglana c¢atdiqda onu olindoki gqamgt ilo vurur. Bu
oyunun variantlar1 ¢oxdur. Oyun komanda ilo oynanilir. Bu
oyunda hor komandadan 2-3 ciitliik istirak edir. Atli qiz {igiin
iki at boyu qador ara masafs verilir ki, o 6nda getsin. Oyunda
at siirmok moharati, geyim, oyuncu rolunun mahir ifasi, atin
goriliniisli, ara masafosindo ¢evik horokatlor vo s. qiymaotlon-
dirilir.



Orta Asiya tiirklori arasida oynanilan atli oyunlardan
biri do Boz qurd oyunudur (Kokpar). Oziindo arxaik ritual
elementlorini qoruyan bu oyun bozqurd savas taktikasinin
oyunlasdirilmig variantidir. Ancaq indiki hali ilo Kokpar oyu-
nu 50-60 metr mosafodo bir agacdan asilan ke¢i comdoyini bir
dosto athinin gotlirmoyo c¢alismasi soklindo coroyan edir. Bu
oyun-yarigsda hiindiir agacdan asilan ke¢ini gotiiro bilon qalib
olur. Kokpar oyunu atsiirmo vordislorinin giiclondirilmasina,
cevikliyin inkisafina komok edir.

Orta Asiyada giic vo at miniciliyi moharatinin gdstori-
cisi olan Audarsipak adli bir oyun da var. Bu oyuna Azorbay-
canda rast golmodik. Audarsipak oyungularin at siirorok bir-
birino mane olmasina, digorlorinin maneani asmasina, bir bas-
gasinin yolunu kosmoyo yonolmis savas oyunlarindandir. Bu-
rada atli ilo barabar atin da giic vo hiinor sahibi olmasi osasdir.

At capma, at yaris1 hom hiicumda, hom do geri ¢okilmado
gonar-kogar xalglarin savasinda asas sort olmusdur. Orta Asi-
yada Bayqa vo ya Alaman bayga oyunu uzun mosafali at yari-
sidir. Bayqa vo ya Alaman bayqa oyunu olamotdar giinlordo,
boylik bayramlarda toskil olunur. Yaris mosafosi ¢ox uzun
oldugundan haor at bu yariga davam gotiro bilmir. Ona goéra do
oyunda asas masalo atin secilmasidir. Masafonin uzaqligi, atin
doziimliilitytii vo siirati oyunun osas moqsadidir.

Belolikla, tiirk diinyasinda genis yayilan savas oyunlarin-
dan bir gisminin itib-batdigi, bir qisminin mozmununu doyis-
diyi, bir qisminin do oldugu kimi glinlimiizo qodor goldiyi
aparilan arasdirmalarla tosbit edildi. Bu oyunlar qonar-kdgor
millatin savas oyunlar1 olub Balkanlardan baglayaraq Qarabag
da daxil olmagqla Sibirs gqodor genis bir orazids eyni vo ya do-
yisik variantlarda oynanilir vo oynanmaga da davam edacokdir.



4. Ath savas oyunu kontekstindo Qarabagda Covqan

4.1. On soz

Covqgan ath savas oyunu olub tiirk diinyasinda genis
yayilmis, onco saraylarda doylisciilor yetisdirmok iigiin oy-
nanilmis, sonra da a¢iq havada xalqin, 6zslliklo do ¢obanlarin
oynadig1 oyuna c¢evrilmisdir. Oslindo no zaman yarandigi
molum olmayan Covgan komanda formasinda oynanilan ath
savas oyun noviidiir. Covqan oyunu tiirklor torofindon kosf
edilon bir savas oyunudur. Oyun agiq havada iki komanda
arasinda oynanilir. Oyunun qaydasina gors atlilar allorindoki
agacla (¢covganla) keci dorisindon vo ya daranmis yundan
hazirlanmis topu roqib komandanin gapisindan kegirmali-
dirlor. Tiirklor koclorlo bu oyunu Orta Asiyadan Qafqazlara
vo Anadoluya gotirmis vo burada bir saray oyunu soviyyasino
galdirmislar. Boyiik ehtimalla Covgan oyunu vo onun qayda-
lar1 haqqinda Kasqarli Mahmud “Divani Lugat-it-Tiirk” adl
moshur Sozlilyiindo “tuld’” maddosindo bilgi vermisdir: “Or
topikni adhri bilo tuldi (Adam, topu ¢atal doyonoklo vurdu).
Bu, bir tirk oyunudur; belo oynanir: Oyniyanlardan birisi,
oyunun 0z torofindo baslamasini istodiyi zaman, yuxarida
deyildiyi sokilds topa vurur. Bu oyunda kim qiivvatli vurarsa o,
oyuna baslamig olur. Domir ¢omaq oyununun vurmasinda da
belo deyilir” (Kasqarli 1998, 22-23). Kagsqarli Mahmuddan
sonra on genis molumati Ovliya Colobi “Soyahatnama” osor-
indo vermisdir. Covgan oyununda asas mogsad oyungunun at
tistlindo hoarokat qabiliyystini inkisaf etdirmok, onu savasa
hazirlamaqdir. Covgan oyunlarinda oyuncular kollektiv vo
fordi horokot manevrasini Oyronir, bodonlorini, 6zolliklo iist
torofini durmadan horokot etdirdiklori li¢lin fiziki cohotdon



savasa hazir vaziyyato gotirilirlor. Covgan oyunculari oyunda
giic vo ceviklik niimayis etdirdiklori kimi, gozlori qodor
zehinlori do stiratli ¢alismaga mocbur olur. Bir s6zlo, Covgan
savasda oldugu kimi oyuncularin doylis taktikasina yiyolon-
moloring yardimgi olur.

Bu giin Orta Asiya tiirklori Covgan deyil, gismon ona ban-
zoyon, ancaq hom mozmunu, hom do formasi baximindan forg-
lonon Gokborili oyunu oynamaqdadirlar. Magsad yenos do gonc-
lori hom fiziki, hom do taktiki baximdan savasa hazirlamaqdir.

Bu oyun daha konkret sokildo minillor boyunca Azor-
baycan, Orta Asiya, iran, Tiirkiys, Iraq vo digor qonsu olke-
lordo moshur olmusdur. Orongalada aparilmis arxeoloji qazin-
tilar zamani tapilan sirli gab iizorinds Covgan oyununun tasvir
edildiyi rosm bu oyunun IX asrdo Beylogan sohorindo yayil-
digin1 oyani siibut edir. Covqan oyunu haqqinda an aski qaynaq
farsca olanlardir. Bu oyun Orta Asiyada yasayan tiirklor ara-
sinda ¢ox yayqin olmusdur. O, polo va qolf oyunlarmin yaran-
masinda miithiim rol oynamisdir. Hotta qaynaqglarin verdiyi
molumata goére Covqan XII yiizilden etibaran Islam diinyasmin
o zamanki dini vo madoni morkozlorindon biri olan Bagdadda,
On Asiyada oynanmaga baslamis, o tarixdo Bagdadda, Orta
Sorq oOlkolorinin atgaparlar1 arasinda tarixdo ilk beynolxalq
Covqgan yariglart da kegirilmisdir. Orta ¢ag miniatiirlorindo
Covgan oyununun tosvir edilmasi, qaynaqglarda onun kegirilmo
gaydalar1 haqqinda molumat verilmosi, yazili adobiyyatda
Covganin romzlogmosi bir daha bu oyunun saraydan xalqa
godor genis kiitlo arasinda yaygin oldugundan xobor verir.
Bunu Covgan oyununu rasm edon miniatiirlor do tosdigloyir.

Covqgan oyununun da, tiirk diinyasinda tosokkiil tapmis
digor oyun novlori kimi, diinyanin daha uzaq regionlaria



yayilmasinda va inkisaf etdirilmosindo ingilislorin rolu boyiik
olmusdur. Bels ki, XVI yiizilds Baburilorin Hindistana gotir-
diyi Covgan oyunu orada ingilislorin galisino godor oynanan
osas savas oyunu olmusdur. “Covqan yarislarinin Azorbay-
canda ¢ox godimdon mashur oldugu faktlarla tasdiglonir. “XIX
osrdo Hindistandan Ingiltoroya gotirilon bu oyun getdikco
inkisaf etdirilmis, yeni qaydalar osasinda Amerika vo Avropa
Olkalorinds yayllmaga baslamisdir. Mohz ingilislorin tosobbiisii
ilo bu oyun “polo” ad1 altinda ilk dofo 1900-cii ildo Parisdo
kecirilon II Olimpiya Oyunlarinin proqramina daxil edilmis,
belalikls, Qarb sivilizasiyasinda bu ad tasbit edilmigdir. Parisdo
tic 6lkonin 5 polo komandasi istirak etmisdir” (www.portal.
azertag.az/node/1217#/VEzv4yKsUgs;_Novruz bayrami ensklo-
pediyasi1 2008, 57).

Covgan hor no godor savas xarakterli oyun olsa da, digor
top oyunlar1 kimi sadoco oynayanlarin 6nco fiziki hazirligni,
sonra maragini, zovqiinii oxsamagq ii¢iin deyil, hom do tamasa
edonlorin oylonco diinyasini doldurmaq iigiin oynanilmisdir.
Miiasir dovrda boyiik bir ticarato, iqtisadi golira ¢evrilmis futbol
usaqlarin, yetkinlorin, bdyiiklorin bir zamanlar fiziki hazirhg-
larin1 géstormak vo bos vaxtlarini yaxst kegirmok vasitasi ol-
maqdan ¢oxdan ¢ixmisdir. Top oyunlarinin qadim Misirdo vo
On Asiyada oynanildig1 haqqinda gaynaqlarda molumatlar var
(Delemen 2013, 11). Covgan da indi oynandig1 yerlords bir yaris,
aylanco, bazon do morc oyunu mahiyyoti almaga baslamisdir.

4.2. Oyunun ad1 vo oynanma qaydalar1 hagqinda
Cevgan, Covgon, Cogon, Congon, Cevgon, Cevqgan,

Bandal, Cukanyon, Tubuk, Quy bozi, Ty kimi adlarla adla-
nan Covqgan atli oyunu iimumi halda savas oyunlar1 sirasina



daxildir. 1631-ci ildon baslayaraq Anadolunu, Rumelini,
Macaristani, Polsani, Avstriyani, Almaniyani, Hollandiyani,
Rusiyanin conubunu, Qafqazlari, Iranin bir hissasini, Suriyani,
Iraqu, Misiri vo Hicazi olli ilo yaxin bir miiddot i¢indo gozmis
Ovliya Colobi on cildlik “Soyahatnamoa”sinde Covqan hag-
qinda da bilgi vermisdir. “Soyahotnamo”don Quyu Cevgan ad-
lanan bu oyunun, asason, saraylarda oynandigini, bir ¢ox halda
padsahin da istirak etdiyi bir savas hazirligi oyunu oldugunu
Oyronmis olurugq.

Covqan sozii “covutmaq” — agaci yellayaroak topa vurmagq,
“covlan” — atin oynamasi, ¢aparaq saho qalxmasi monalarini
dasiyir. Bir basqa etimoloji izaha gora ¢ovqgan / ¢evkan sozii
“colmak, cevirmok™ feilindon golir, monasi topu agacla vur-
maq, komanda yoldasina 6tlirmokdir. Bu terminin basqa agiq-
lamalar1 da vardir. Oyunun digor ad1 — “Covqgan” iso yeno aski
tiirk s6zii olan ¢ovgun, boran, tufan monasini, yani atli-at ciit-
liyliniin geyri-adi harokatlorini — “tufan qoparmasi”ni1 6ziindo
oks etdirir. Covgan basi ayri ¢cubuq, ucu ayri doyanak, colik,
¢oka, koko, sogulcan, suyun, havanin ¢orisi, clinblisii, tolatiim,
dalga, dasqmn, dolgun vo s. monalarin1 da bildirir. Qisacasi,
Covqgan “gomaq” vo “gubuq” sozlorino daha yaxindir vo
etimologiyasinin da tiirkco ¢omaga dayandigi semantik-
funksional baximdan dogru goriiniir.

Covgan oyuncusuna “covganbaz”, ¢covqanla topu vurana
“covqanzon”, komandalara xidmot edonlors iso “covqandar”
deyilirdi. Bu oyun haqqinda Kasqarli Mahmudun miiasiri
Yusuf Balasaqunlu da elgilorin vasflorindon danisarkon bilgi
vermisdir. Sofovi vo Osmanli sarayinda da xiisusi olaraq mosq
etmis Covgan oyungular1 vardi.



Orta Asiyadan Balkanlara qodor genis bir orazido oski
zamanlardan bugiina qador oynanilan Covqan, ucu ayri agaca
deyilir vo 10-15 sm. hocmindos olan toplarla, bazon do gevrasi
38-41 sm. arasinda doyison toplarla at iistlindo oynanir. Bu
oyun iki komanda arasinda oynanilir vo oyuncgular allorindoki
ucu oyri agacla — ona ¢ovqan deyilir, topu raqib komandanin
gapisindan kegirmoyo calisirlar. ©On ¢ox top atan komanda
qalib sayilir. Bozi 6lkolordo agacin ucuna tor baglayirlar vo
topu bu tora salib onu qapiya atirlar. Qapiya yeddi top atan
komanda qalib hesab edilir. Agacin uzunlugu 120-150 sm.
olur. Toplar soylid, ya da basqa agacdan diizoldilmis olur.
Oyun meydaninin uzunlugu 240 (200 d» ola bilor), eni iso 160
m. (120 m. do ola bilor) arasinda olur. Iki siitun arasinda olan
qiillalor 5-6 vo ya 3 m. genisliyindadir.

Qap1 diroklori bozokli, rongli agac siitunlardan vo ya
dasdan da ola bilir. Osmanli dovriinds daha ¢ox mormor sii-
tunlardan istifado edilmisdir (Kunter 1938). Hor komandada
3-don 10-a godor oyuncu ola bilor. Covgan oyunu iki hissali-
dir vo har hisso 20 (bazon 15 doqiqo do olur) doqigo davam
edir, birinci hisso ilo ikinci hisso arasinda 10 doqigo fasilo
verilir. Qapidan kegon har topdan sonra futbolda oldugu kimi
oyun meydancanin ortasindan baslayir. Hor komanda forglon-
mok liciin forgli rongdo paltar geyir. Atlilarin xiisusi geyim
formasina papaq, ¢uxa, at minmok ii¢lin gen salvar, uzunbo-
gaz ¢okmo daxildir. Oyuncular eyni formadan, eyni uzun-
lugda olan ¢omaqdan istifado edirlor. Covqanin sort qaydala-
rindan biri qapt ¢ar¢ivasindon corimo meydangasina daxil
olub topu gapiya vurmagin yasaqlanmasi, oyun xattindon ko-
nara ¢ixmagq, oradan top vurmagq, at1 vo ya oyungunu vurmaq
gadagandirsa, digori do geyim gaydalarina omol etmoyonlorin,



kobudluq edonlorin meydandan birdofslik vo ya 2 doqigalik
xaric edilmosidir. Covgan oyununda bir bas, iki do yan hakim
olur. Bas hakim iso meydani at {istiindo miisayiot edir.

Buna baxmayaraq, Covqan oyununun qaydalar1 biitiin
Olkolordo vo zamanlarda sabit, doyismoz olmamisdir. Maso-
lon, Ovliya Calobinin “Sayahotnamo” (XVII asr) adli osarin-
don alinan molumata gors tiirklorin oynadigi Covgan oyunu
beladir: oyun sahosinin hor iki torofing siitunlar qoyulur, bu
bir névii gapini avoz edir. Komandalar bu gapilarin arxasinda
toplanirlar. Ovliya Colobinin tobirinco siitiinlarin arxasinda
ordu kimi diiziiliirlor. Oyun sahasinin ortasina agacdan diizal-
dilmis boyiik bir top qoyulur. Oyun baslayinca hor iki koman-
dadan bir atli irali ¢aparaq sllorindaki agacla ortadaki topu 6z
gapilarma dogru aparmaga calisirlar. Hor komandadan yeno
do iki ath ortaya ¢ixib komanda yoldaslarina yardim edir. Oz
gapisina on ¢ox top atan komanda oyunda qalib golir. Covgan
oyununda atlar xiisusi olaraq yetisdirilmis atlardir. Covgan
cox tohliikali bir oyundur (http://www.msxlabs.org/forum/diger-
sporlar/366262-cevgan-oyunu-hakkinda-genel-bilgiler).

Bozi qaynaglarin verdiyi bilgiys gors, Covgan hom atla,
hom do atsiz, hom qosa qapi, hom dos tok qap1 ilo oynanilir.
Qap1 tok oldugda o meydanin ortasina qoyulur, qosa gapilar
iso meydanin uclarina yerlosdirilir. Ancaq daha ¢ox ath vo
gosa gapili Covgan oyunu yayilmigdir. Topun hacmi 10-15 sm.
olur. Covqgan topu sart kegodon, simsir va ya sdyiid agacindan
diizoldilir. Covganin uzunlugu toqribon 130 sm-dir (Kunter
1938, 57). Covgan, Osmanli sarayinda oynandigindan bir asil-
zado oyunudur vo mehtor musiqisi altinda oynanilir. Azarbay-
canda daha askilordo bu oyun congi havasi ils oynanilirdi.



Covqgan oyununda hor yasdan oyuncgu istirak edo bilor.
Osas sort fiziki cohatdon saglam, ¢evik, oyunu bilon, yaxsi at
minicisi olmaqdir. Bu da onun bir savas oyunu oldugunu
isbatlayir. Bels ki, savasda roqibi yasina, fiziki 6zalliyino goro
segmok miimkiin olmadigindan Covqganda da istonilon anda
giic vo ¢eviklik gostora bilmok, hoyatda qalmaga adekvatdir.
Oyunun mogsadi minicilik moharati vo pohlovan kimi qiiv-
votli olmagi tolob edir. Osas masalo giiclii vo qiivvatli olanlari
savasa hazirlamaqdan ibaratdir.

Covqgan oyununu Cégen formasinda aski bir tiirk idmani
adlandiran vo bu oyunun iranlilarda ¢evgan, Bizanslilarda
cukanyon adi ilo oynandigini sdyloyon C.Atabeyoglu “oyunun
tibetgosi Pulu olup, top demokdir” — deyo yazir (Atabeyoglu
1991, 123). Salib yiiriiglori zaman1 Xaghlar Qiidsdo Boyiik
Salcuqlular dovlatinin davami olan tiirk Atabayliklorinin (1127-
1259) osgorlorinin bos vaxtlarinda Covqan oynadiglarini gor-
diilor vo savasa hazirliq {iclin oynanilan bu oyunu ilk dofo
burada gororok Oyrondilor. Hotta Xaclilara agir zorbolor vuraraq
Qiidsii xach isgalindan qurtaran tiirk Eyyubi dévlatinin sultani,
Yaruklu tiirkmonlorindon olan Solahaddin Eyyubi Holob va
Samda Covqan ii¢iin “Gok Meydan” adi verilon genis yarisma
saholori ayirmisdi. Daha sonra ingilislorin Hindistan1 isgallari
zamani (1764) Hindistanda Babur dovloti hokm siiriirdii va
burada da ingilislor tiirklordon Covgan oyununu dyronarok 6z
Olkolorine apardilar vo polo adi ilo asilzadolorin oynadigr bir
oyun halina gotirdilor. Bundan basqa qipcaq vo avar kimi
Avropada hokm siirmiis tiirk dovlstlori do bu idman néviiniin
gorba aparilmasinda boyiik rol oynadilar (Kunter 1938). Bu
oyun lIlxanlilar, Teymurlular, Qaragoyunlular, Agqoyunlular,
Baburilor, Koélomoanlor, Salcuglar vo Osmanlilarda yaygin



olaraq oynanilirdi. Covgan Uzaq Sorqds, Cin vo Yaponiyada
da 6nom qazanmigdir. Cinlilor bu oyuna chui wan (topa vurmaq)
deyirdilor.

4.3. 9dabiyyatda vo mifologiyada Quyu Covqan

Umumeon klassik odobiyyatda, konkret olaraq tosovviif
odobiyyatinda genis islonmis poetik fiqurlardan biri Covgan-
dirsa, digori do Quydur. Covgan divan sairlori iiclin ilham
gaynagt olmus, bir ¢ox badii ifado vasitalorinin elementine
cevrilmigdir. Tiirk divan vao tosovviif odobiyyatinda iso Quy,
Covgan simvollasdirilmisdir. Agac, yani ¢ovqan sevgiliylo,
quy, yani top da asiqlo eynilosdirilmisdir. Sairlor savasdan bohs
edon seirlorinds atin zorif ayaqlarii ¢ovgana, topu iso miiha-
ribado Olon insanlarin kollalorine bonzaotmislor. Bunu Yunus
omranin agagidaki beyti do siibut edir:

Erenler meydaninda yuvarlanir top idim,
Padisah ¢evganinda kaldim ise ne oldu?

Hom fiziki hazirligi — qol giicti, ¢eviklik, taktika qurmaq
qabiliyyati, komanda ilo horokot manevrasini, atla biitiinlos-
moyi Oyradon Covgan oyunu sadoco oyun kimi galmamis,
klassik odobiyyatimizda, xiisuson do tiirk vo farsdilli odobiy-
yatda simvola ¢evrilmisdir. Bazi divan sairlori iso Covgandan
sadoco oyun kimi bohs etmislor. Masolon, farsdilli adobiyyatda,
xtisuson do Nizami Goncovide Covgan oyunu haqqinda mslu-
mat verilmisdir. Farsdilli adobiyyatdan baslayaraq XIX yiizilo
godor o, bu va ya digor sokilds poetik fiqur kimi islodilmisdir.
Miitosovviif sairlor “quy” vo “covqan” sozlorini dini-tosavviifi
monada islotmis, hotta “Quyu Cevgan” adli mosnovilor do
yazmiglar (Karabey 2012, 82).



Zilfiinog basin top edibon qoydu Nosimi,
Zilfiin soziinii diinyada Covgan daxi bilmoz.

Covqan oyununda istifads edilon topa quy deyilir. Cov-
gan is9 topu vurmaq tigiin istifads edilon ucu ayri agacin adi
olduguna goro odobiyyatda o, gondoron, idaro edon voziy-
yatindadir. Belo ki, topu torpagin iistiindo horokot etdirmoya
do siitdomo deyilir. Ona gors do seirdo ¢covqgan (sevgili) quyu
(asiqi) idaro edondir. “Bundan basqa sevgilinin qas1 vo ziilfi
do, uclarinin oyri olmasina goro ¢ovqana bonzadilir. Tosovviif
odobiyyatinda ¢ovgan Allahin ozoli iradosini, top da insani
tomsil edor” (Pala 2000, 96). Masslon, ©hmod Paganin bir bey-
tinda basin top, ziilflin do ¢ovgan romzi olmasina isars vardir:

Dedim, aglarkon basini top eylos ¢evgan ziilfi,
Dedi, gevgan gostorirdim sono baran olmasa.

Ancaq divan vo tasovviif adobiyyatinda Quyu Covqganin
boanzotmo fiquru olmasi daha genisdir. Belo ki, quy sevgilinin
lizii, conosi, gozolliyi, asiqin konlii, cani, basini da simvolizo
edir. Covqgan da sevgilinin sag1, kokili, gas1 yerino islodilir.

Covqganin osas tinsiirt atdir. Hom do cins atlardir. Tiirkmon
atlari, orob atlari, Qarabag atlar1 Covqgan yariglarinin osas ele-
mentidir. Hom tosovviif, hom do divan adobiyyatinda quy vo
covgan godor poetik fiqur olmamisdir. Ancaq at mifologiyada
diinya modelinin osas tinsiirtidiir. Belo ki, hom kosmoqonik, hom
do esxatolojik miflords at yaratma vo son element kimi ¢ixis edir.

Qazax tiirklorinin atla baglh miflorindo deyilir ki, somada
Domir Kazik, Akbozat, Gokbozat, Yeddi Karaksi (yeddi ogru)
adli dort ulduz toplusu var. Bunlardan Akbozat vo Gokbozat
Domir Kaziga bagl voziyyotdodir. Yeddi Karaksi iso Akbozat
vo Gokbozat1 ogurlamaq tiglin flirsot axtarir. Tobii ki, biitiin



geco bu iki at1 ogurlamaq ti¢lin gézloyon Yeddi Karaksi magso-
dino catacagi anda Giinos dogur. Yeddi Karaksi mogsadine cata
bilmir. inanca géra ogor iki at ogurlansa, giyamot qopar, diinya-
nin sonu olar (ibrayev 1995, 320-321). Mifologiyada atla oyna-
nilan oyun diinyanit modellosdirmayin on yayqin noviidiir. Os-
lindo at yarislarindaki harokotlilik diinyanin dinamikliyini sim-
voliza edir. At kosmosun, Yeddi Karaksi iso xaosun romzidir.

4.4. Quyu Covqanla bagh yasaqlar

Ovliya Colobi miisalman oroblorin Covgan oynama-
digini, bunun yasaq edildiyini Yezidin Korbolada sohid edilon
Imam Hiiseynin kosilmis bas1 ilo Covqan topu kimi oynadi-
gina baglayir. Ovliya Coalobi “Sayahotnama”ds Covgan oyu-
nundan danisarkon bu hadisoni bels izah edir. Dasti Korba-
lada Imam Hiiseyn sohid edilib kosilmis bas1 Samda Yezidin
sarayina gotirildikdo Yezid hamamdan ¢ixib atina mindi, olin-
doki ¢ovqan ilo Hz.Imam Hiiseynin basina vura-vura oynadi vo
odabazliq etdi. Sonra Yezid Imam Hiiseynin kosilmis basini on
min osgorlo Misir miilkiino gondordi ki, baxin biot etdiyiniz
Imam Hiiseynin basi budur. Misirdo Yezido biot edonlor do
Imamin basin1 ayaqglar altia atib payimal etdilor. indi onlarin
nasillorindon olanlarin hamisinin ayaqlart sisgin tulug kimi-
dir. Yezidin asgorlori do “golin bast Covqgan topu edib onunla
oynayaq” — dedikdo, Misir moliyi qizil pul verib Imam Hiisey-
nin bagini aldi1 vo dofn etdi. Hotta Yusuf Solahaddin ©krad bu
gabirin tistiinds bir mascid, tokks vo madrass tikdirdi. Bu gabir
bu giin do ziyarat edilir. Vo Sahi Sithodanin Dosti Korbolada
sohid oldugu giino miisolman alomindo Yevm-i Maktol vo
Yevm-i Asura deyirlor. Ona goro do Yezid imam Hiiseynin



basi ilo oynadigi lictin Misirds vo Rumda top ilo Covgan oyunu
oynamaq qadagan edilmisdir. Oroblor bundan xobordar olsalar
da, tiirklor vo ocomlor bundan xoborsizdirlor vo ona goro do
Covgan oynayirlar (Evliya Celebi 2001, 86-87).

Bu izah orablorin Covqgani bilmadiklarinin, tlirklorin 1s9
Covgani askidon oynadiginin vo bir tiirk savas oyunu oldugu-
nun dini variantidir.

5. Giic vo manevr oyunlari
(Gokborii, Tomak, Matrak va Cirit)

Savas oyunlarindan giiles, bilok yarisi, cidir, cirit, oxat-
ma, qilinc oynatma va s. vasitasiylo giic, ¢ceviklik, at miniciliyi
yoxlanilir. Savag oyunlarinin oksoriyyati tobii ki, atla birbasa
baglidir. Ath savas oyunlarmin on genis yayilani Covqgan vo ya
Orta Asiya tiirklorinin Gokborii adlandirdiglart oyundur. Bu
oyunlar ona goro ¢ox yayillmisdir ki, onlarda bir ne¢o savas
qabiliyyati — ox atmagq, at1 moharatlo idars etmok, fiziki giic,
ceviklik, roqib doyiisciilori yaxsi goro bilmok va s. bir yerdo
gostorilir. Buraya savas tliclin chomiyyatli olan taktika, atlilarin
diiziiliisii, komanda oyunu vo s. olavo etsok Covganin vo ya
Gokboriiniin yayqin olmasinin sabablori aydin olar. Gékborii
oyunu haqqinda hotta oski tiirk dastanlarinda da molumat
verilmisdir. Bu da oyunun aski vo orta ¢ag {li¢iin moshur oldu-
gundan xobar verir. Gokborii oyununa gors iki dosto kasilorok
icalat1 ¢ixarilmis vo yerino saman doldurulmus oglagi qaparaq
onu avvalcodon miisyyan edilmis yers buraxmalidirlar. ©gor
bu oyun iki qrup arasinda oynanilirsa, 0 zaman qrupun oyungusu
oglagi alib hodofo dogru c¢apanda digorlori roqib oyungular
oglagi aparan yoldaglarina yaxinlasmaga qoymurlar. O zaman



yoharinin iistlinds oglaq olan oyuncu nisbaton rahat horokot edo
bilir. Oyun fordi sokildo oynandigda oglagi alan oyungu mey-
dandaki biitiin atlilarin hiicumuna moruz qalir.

Hor no godor hor tiirk xalqinda bir az forqli sokildo
oynansa da, Gokborii oyununun mahiyyeti eynidir. Gokbori
oyununda athlardan biri siirotlo atin1 c¢aparaq yariya qodor
yero basdirilmis oglagi ¢okib ¢ixarir, onu yohorin iistiino
goyaraq ayagi ilo mohkom tutur vo atin1 miioyyon edilmis yera
dogru siirtir. Qalan atlilar onun arxasinca diisiirlor. Oyungular
oglaq olan atlidan oglagi almaga calisirlar. Oyunda atlin1 vurub
atdan salmaq, oglagi ¢okib almaq vo s. kimi giic vo ¢eviklik
tolob edon qabiliyyatlor tolob olunur. Atdan diisiiriilon oyuncu
oyunu tork edir (www.bilinmeyenturktarihi.com/gokboru-oyunu).

Savag oyunlarinda asas element atdir. Ona gora do istor
Covgan, istorso do onun Orta Asiya varianti hesab edilon
Gokboriido at arxetipi 6n plana ¢ixir. Doyisik adlarla Gok-
borii, Kokborii, Kokpar, Ondiil kapmaca, Kékperi, Képkeri vo s.
bilinon bu savas oyunu qirgizlarda, 6zboklards, tiirkmanlords,
qazaxlarda, uygurlarda, garaqalpaqlarda, ofqanlarda vo hotta
taciklordo bu giin do oynanmaqdadir. Bu oyunda asas hodof
yera buraxilmis vo ya yartya qador torpaga basdirilmis oglagi
atlilardan on cald torponon birinin yerdon alaraq oavvalcodon
toyin edilmis yers buraxmasidir. Ancaq oglag: alan atlini digor
oyungular toqib edorok ovu ondan almaga calisirlar. Bu savas
oyununun gaydasina gors kasilon oglagin i¢i tomizlonir, sonra
garni tikilir. Onun agirlig1 olli kiloya qodor gatir. Meydanin
ortasina qoyulan oglag:i alo kec¢irmak iiclin athilar ona dogru
capirlar. On siiratli olan oglag1 yerdon qaldiraraq yohorin
Oniino qoyur, diismosin deys ayaglart ilo do onu mdéhkom
sixmaga baslayir. Olindoki qamg¢i ilo ati mahmizlayaraq



stiratlo avvalcadon toyin edilmis yera dogru capir. Tabii ki, iki
ali vo ayaqlart moggul olan atlinin bu sakilds ysharin iistiinda
durmas1 vo onu toqib edonlordon yaymmasi, onlarin oglag:
dartmalarina, ¢okmolorino miigavimot gostormosi, bir sozlo,
digor athilarla savagmasi olduqca ¢atindir vo bu, atlidan boyiik
hiinar tolob edir. Ogor oyuncu oglagi olindon salmadan, basqa
oyuncularin onu almasima imkan vermodon meydani bir dofo
dovro vura bilirso, o, xal qazanmig sayilir vo bundan sonra
oglagi yero buraxir. On ¢ox xal qazanan qalib elan edilir.

Bu oyunda savagda oldugu kimi yaxs1 at minmok, onu
moharatls idars etmok, giic gdstormok, manevr etmok qabiliy-
yati stnanmig olur. Gokborii oyunu tiirklorin siilh vaxti tez-tez
oynadiglar1 savas xarakterli oyundur (www.turkturantarihi.
blogspot.com/.../gokboru-oyunu.html). Oyunda at, atli vo oglaq
olsa da, onun Gokborii adlanmasi oski ¢aglardan tiirklorin sa-
vasda qurd taktikasindan istifado etmoloring, savascilarin hor
birinin ocdad qurd olduguna isaradir. Zamanla bu oyun idman
xarakteri almig, ancaq ddyiiscililori savasa hazir voziyyotdo
tutmaq maqsadindan yan kegmomisdir.

Ath savas oyunlarinin an ¢ox yayilanlarindan biri do
Ciritdir. O da Gokborli oyunu kimi Covqanla eynilosdirilir.
Adindan da goriindiiyli kimi bu, bir atli oyun olub silingii vo
ya niza (cirit) ilo roqibi vurmaqdir. Cirit ¢ox vaxt saraylarda,
hokmdarlarin 6nilinds, hotta saray oyanlarmin, ordu boytik-
lorinin, pasalarin istiraki ilo oynanilirdi. Cirit komanda halinda
oynanilir vo diismoni elo komanda halinda da maglub etmoyi
planlayir. Burada giic, moharstli atis qabiliyyati, yaxsi at
minmak vo s. kimi qalibiyystlor asas sortdir. Ancaq Ciritdo
he¢ bir oyunda olmayan bir 6zollik do vardir. O da Ciritin
folsofasinds roqibi bagislamaqdan, zoifi vurmamaqdan, yixi-



lana ol qaldirmamaqdan ibaratdir. Giiclii vo yaxsi at minon
oyuncunun raqibinin 6niinii alib onu olindoki ciritlo vurmaq
yerind bagislamasi bir oasilzado davranisidir vo Cirit oyununun
folsofasi da elo budur. Ona gora do roqibini 6ldiirmoyib bagis-
layan, aliconabliq gostoron oyun¢u xal qazanmis olur vo
tamasagcilarin rogbotini qazanir.

Cirit askidon bu giino qodor komanda halinda oynanilan
oyundur. Oyunda istifado edilon silah bir metr uzunlugunda
agir vo yogun doyanokdir. Iki komandanin oyunculari bir-
birindon 100 metr mosafodo savasda oldugu kimi corgoyo
diiziiliirlor. ©gor komanda bes nofordon ibarotdirso, savasda
oldugu kimi ona boliik, yeddi oyungudan ibarotdirso, ona alay
deyilir. Komandaya bas¢iliq edon oyuncuya kolbasi deyilir.
Onun osas vozifasi oyun taktikasini qurmaqdir. Kolbaginin
gostorigi ilo komandadan ayrilan bir ath iroli ¢ixib roqib
komandanin bir oyungusunu c¢agirir vo beloliklo, oyun
baslamis olur. Ik 6nco iroliys ¢ixan oyuncu olindoki ciriti
rogibino dogru atir vo siirotlo geri ¢capmaga baslayir. Qovla-
yan oyungu da olindaki ciriti qovdugu oyunguya dogru fir-
ladir. Birinci komandadan 6no ¢ixan doyiis¢ii oyun yoldasini
govalayan oyungunun arxasinca diisiir vo o da olindoki ciriti
roqibo dogru atir. Cirit oyununda hodof yalniz athidir. ©gor
cirit ata doyarso, ciriti atan oyungu oyunu tork etmoli olur.
Eyni ilo xotti kegmo, atdan yixilma, atdan enmo, ciriti ata bil-
moma V9 s. vaziyyatlorindas xal itirilir. Cirit oyununda tocriibali
va yasli ciritgilordon biri bag hakim, o biri do kdmokg¢i hakim
olur. Xallar1 veran do bas hakim olur vo onun qgorar1 miizakirs
edilmir. Ciritin onlara doymomosi {i¢lin oyungular atin sag vo
ya sol boyriino yatir, atin gqarni altina ayilir, bazi akrobatik
horokotlorlo roqibi ¢agdirmaga calisirlar. ©gor cirit oyunguya



doyarso, bu, xal qazanmaq demakdir. Ciritlor atilib qurtardig-
dan sonra on ¢ox xal toplayan komanda qalib golmis sayilir.
Oyunun qaydasina goro sonda qalibloro miikafat verilir
(www.turkcebilgi.com/cirit).

Oyunda mogsad savasda atli ddyiiscliniin at minmoyo
hakim olmasi, yaxs1 siingii ata bilmosindon ibaratdir. Oziine-
moxsus gaydasi olan Cirit oyunu tiirklorin askilordon oynadigi
mosq xarakterli savag oyunudur. Cirit Orta Asiyada, Azorbay-
canda, Anadoluda kegon asra godor on ¢ox oynanilan oyun ol-
musdur. Bu savas oyunu daha sonraki illords bir idman oyunu
xarakteri qazanmig vo tiirklorin yasadigi biitiin bdlgolordo
yayilmisdir. Ancaq bir miiddoat Cirit oyunu fiziki zodo almaga
yol acdigindan va tohliikoli oldugundan, hotta 6liim hallar1 bas
verdiyindon (Ciritdo 6lono sohid deyilirdi) 1826-c1 ildo, Osmanl
padsahi II Mahmud zamaninda qadagan edilmisdir.

Bu giin Tirkiyonin Orzurum, Bayburt, Sivas, Tokat vo
Sogiit bolgalorinda Cirit yarislart kegirilir vo bu da oyunun halo
davam etdiyini gostorir (http:/cirit.nedir.com/# ixzz3E9d 886po).

Atla oynanmayan savas oyunlarmdan biri do Osmanl do-
naminds icad edilon Matrak oyunudur. Bu oyunda qilinc oynatma
sonati asilandigindan sarayda ¢cox moshur olmusdur. Oyunu riya-
ziyyatgl, tarixgi, cografiyagt olan Matrak¢1 Nasuh adi ilo taninan
vo Qanuni Sultan Siileyman zamaninda yasayan biri kosf
etmisdir. Oyun daha ¢ox Osmanli yenigorilori arasinda moghur
olmusdur. Oslindo Matrak¢1 Nasuh tiirklordo méveud olan qiline
oynatma v qilinc tolimindon yararlanaraq bu oyunu qurmusdur.

Matrak oyunu qilinc yarigmast oldugundan iki adam
arasinda kegirilir. Ancaq oyungular bu oyunda qilinc yerino
doyonoklo cong meydanina ¢ixirlar. Bu, ¢cobanlarin Doyonok
oyununa bonzoyir. Qarabagda vo Azorbaycanin digor bolgolo-



rindo oskilords ¢obanlarin oynadigi Doyonok oyunu Osmanlida
doytsciilorin oynadigr Matrak oyununun bir bagqga variantidir.
Matrak oyununda oyungular doyonoklo borabor ollorindo dori
ortiiklii qalxan da tuturlar. Oyunda fiziki giiciin, qilinc oynat-
magin bacarigl niimayis etdirilso do, ddyiisciilor meydana
cixdiglarinda bir-birino tosokkiir edirlor, oyun qurtaranda iso
bir-birindon vurduglar1 zorboya, bir az sort harokotlorino goro
tizr istoyirlor. Bu da tiirk doyiisciilorindo aliconabliq, roqibo
hormotlo yanagsmaq kimi xiisusiyyatlor asilayir. Oyun cong
havasi ilo baslayib, hakimin dur omri ilo bitir. Oyun zamamn
oyuncular ollorindoki doyonoklo bir-birilorinin basina yavasca
vururlar. Hor vurus bir xal hesablanir. Burada sort vurmagq,
zadolomok gadagandir. Oyun zamani kim daha ¢ox xal topla-
yirsa o, qalib sayilir. Bu, bir qilinc oynatma, taktika qura bilmo
sonatidir (www.matrak.gen.tr/turk...matrak/matrak-oyunu).
Genis yayilan savas oyunlari, osason, at iistiindo hoyata
kecirilon oyunlardir. Ancaq Matrak oyunu kimi atsiz, piyada
savas oyunlar1 da vardir. Savas hazirligi funksiyasi dasiyan
bels oyunlardan biri do Osmanli saraylarinda oynanilan Tomak
oyunudur. Tomak tiistli mesin, i¢i ke¢odon olmagla uzununa
tikilmis, sonra da qadin sag1 kimi horiilmiis alotin adidir. Ollo
tutulacaq torafi uzun, vurulacaq hissosi iso yasti olan bu alat,
yeno bir oyun aloti olan turaya bonzoyir. Tomak ¢uxa vo ya
canta i¢indo saxlanir. “Lohce-i Osmani”ds “agac top, qalin top,
¢izmo qalos, oaldo dasinan lobut, qalin comaq, agac giirz”
soklindo izah edilmisdir. Tomak oyununu piyadalar, ona bonzor
Cirot adlanan oyunu is9 atlilar oynayirdi. Tomak iki komanda-
dan ibarat oyundur. Har iki komandada da 6 adam olur. Oyun
Ciritdo oldugu kimi bir-birini vurmaqdan ibarstdir. Hiicum
edon oyungu roqibin kiiroyino vurur, miidafio olunanlar iso



qollart ilo zaorboni dof edirlor. Oyunun qaydasina goro bir
komanda digorini moglub olduglarini gobul edona qodor vu-
rurdu (Pakalin 1993, 510). Tomak oyununda déziim, ¢eviklik,
zoka osas Unstirlordir. Buradan anlasildigina gors istor Cirit, istor
Tomak, istorsa do sonradan Covqan aslinds saray oyunlart si-
yahisina alinmis, sarayin muhafizo dostosinin mosqi olmusdur.

B. Son soz

Tirklor tarixin baslangicindan etibaron diinya modoniy-
yat tarixind “Atli madaniyysti”, “Bozkir madoniyyati” ad1 ilo
bilinon orijinal moadoniyyat gotirdilor. At belindo diinyan1 foth
edon tiirklor bu 6zolliklorini qorumaq {igiin ¢oxsayli savas
oyunlar1 icad etdilor. Sayca ¢ox, mozmunca miixtolif olan bu
oyunlarin oksariyyati unudulsa da, oynanmasa da, geyri-maddi
madoani irs kimi savas oyunlarini barpa etmak, yeni variant-
larin1 yaratmaq milli kimliyi, milli 6ziinomoxsuslugu qoru-
maq monasina golocokdir. Milli savas oyunlarinin basinda
golon Covgan oyunu, Cirit, Gokbori ath savas oyunlar1 olub
doyiiseii ilo atin vohdati tizorindo qurulmusdur. Qarabagda vo
biitiin tiirk diinyasinda oynanilan atli vo atsiz savas oyunlari
silahla roftar1, hiicumu vo geri ¢okilmoyi, miihasiroys salmagi
vo miihasiradon ¢ixmagi dyrodon oyani vasitolordir. Papaqaldi
qag, Siirpapaq, Cidir, Bayga kimi oyunlar at minmoyin moha-
rotini, ¢evikliyi dyratdiyi halda, Cirit oyunu, o zamanki insan-
lar1 savasda nizadon istifado etmoya, Quyu Covqgan isa qilinc
islotmoys hazirlayan oyunlardi. Oskidon bu oyunlar savas
moqsadi ilo oynanilan taktik idman oyunlari olmusdur. Ha-
zirda bu ciir oyunlar savasa hazirliq deyil, giic vo ¢eviklik, ba-
cariq gostormok yarisi kimi oynanilir (Karabey 2012, 83).



On oski tosvirlaring Qobustan, Altay, Cin qayatistii rosm-
lorinds rast goldiyimiz savas oyunlart insanligin Homo Sapi-
ensdon (agilli insan) baglayaraq miicadilo vo miibarizo ozminin
mozmun, xarakter baximindan oyunlasdirilidigini, Homo Lu-
densin (oynayan insan) 6zolliyi oldugunu isbat edir. Qayaiistii
rosmlordo rags edonlorin durusu, harokatlori vo s. bir savas dii-
zonindon xobar verir. Dogusdan 6liimo qodor yasami miibarizo,
miicadilo, savas i¢indo kecgon tiirklorin savagla bagl istor atl,
istarso do piyada oyunlarmin ¢coxlugu qdvmi-psixoloji 6zalliklo,
milli xarakterlo baglidir. Hor oyun kimi savas oyunlar1 da seyr
edonlori aylondirmok, z6vq almaq magsadi dagimaqla barabar,
bir do hor zaman ddyiise hazir olmag planlayir.
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Mounted fight games

Abstract

The majority of mounted nomadic fight games of nation
deals with the dynamic lifestyle. From children games to
adult dances in each game there were elements with military
nature. As fight games of Turks rich and variegated, their
fights are also a game. From that point the fight games
beginning its development from middle ages deal with physi-
cal preparation, tactics setting, the ability of exercise building.
Fight games gained the character of acrhery, throwing spear,
fencing, fight on horseback by the time changed to competi-
tion, entertainment, pleasure games.

In this article fight games existing in Karabakh —
Papagaldigach, Shirpapag, Baharband, Chovgan, wrestling,
bludgeon fight and others are investigated, they are compared
with the games of the same characters in other regions, their
adequates in Turkic world are confirmed. Especially, here is
learned the versions of games such as Gokboru, Jirit, Kizgu
with the similar versions in Karabakh, the poetics of games is
investigated. The variability of games from region to region
deals with the geographical factors. The investigation of
mounted fight game in all-Turkish context in Karabakh proves
that their origin is the same.

Key words: fight games, mounted nomadic nation,
tactics, maneuvering.

BoeHnble HUI'PbI BCA/THUKOB

Pe3rome
Bosbiioe KOJIMYECTBO BOEHHBIX HUIP Yy KOYEBOIO
IJIEMEHU BCAJHHMKOB CBSI3aHO C HUX JUHAMHUYHBIM 00pa3om



JKU3HU. B ka0 Urpe, HaunHas ¢ JETCKUX UTP U 0 TAHLEB
B3POCJIBIX, CYIIECTBYIOT 3JIEMEHThI B TOM MM MHOUW CTENEHU
BOCHHOTO CoJiepaHusi. BoeHHbIE UTPBI TFOPKOB OYEHb OOraThie
U pazHooOpa3Hbie. B cBOIO odepenb, X BOWHBI TOXE MpPE-
CTaBILSIOT c000M wurpy. C 3TOM TOUYKHM 3pEHUS, Pa3BUBAIO-
1IMECs, HAYMHAs C PAHHETO CPEIHEBEKOBBbS, BOCHHBIE WUIPBI
UMENH 11T TOAEPKaHUs y ConaaT (PU3NIECKO MOArOTOB-
JICHHOCTH, MOCTPOCHHUS TAKTHKH, CIIOCOOHOCTH K MaHEBpaM.
B cBs3u ¢ TeM, YTO BOEHHBIE UTPBl METAHUS CTPET U KOMUH,
BIIQJICHUE MEYOM, B OCOOCHHOCTH, YMEHHE BOECBATh Ha KOHE
MMEJIM TPEHUPOBOUHBIM XapaKTep, CO BPEMEHEM IpeBpa-
TUJIUCh B COPEBHOBATEJIbHBIC U PA3BICKATEIbHbBIEC UTPHI.

B Hacrosmieit craTthe OBLIM HCCIIEIOBAaHBI TaKHE €IIE
CylllecTByolre BoeHHble Urpel B Kapabaxe, xak Ilamaran-
neirad, Cropmamar, baxap6enn, xuneip, Yosran, 6opnoda,
0011 ¢ maKaMu | JIp.; ObUT TIPOBEICHBI CPABHEHHS C TI0I00HOTO
polla WrpaMd W3 JPYTUX PETUOHOB;, OBUIM BBISBIICHBI
aJIcKBaTHBIE WTPHl B TIOPKCKOM Mupe. B ocobGeHHoCTH, B
Kapabaxe ObLTH BBISIBICHBI CX0KHE BAPUAHTHI TAKUX UTP, KAK
I'éx6épro, xupur, Ke3ry, a Takke Obuta paccMOTpeHa UX
nod3THKa. I3MEHYMBOCTh BOCHHBIX UTP OOYCIIOBJIEHA T'eorpa-
budeckumu Qakropamu. McciemoBaHue B OOMIETIOPKCKOM
KOHTEKCTE BOCHHBIX WTp BcagHUKOB B Kapabaxe eme pas
JIOKA3bIBAET OJIMHAKOBOE MPOUCXOKICHHUE UTD.

KiroueBble c¢JjioBa: BOCHHBIE WIPBI, KOYEBOE ILIEMS
BCAJIHUKOB, TAKTHKA, MAHEBPBI.






