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Ozot

Azorbaycan xalginirnanovi oyun modoniyyati godim, zon-
gin, ohabli vo rongapngdir. Bu angin snonavi modoniyyat
muxwlifliyi i¢ arisinds atistiind oynanilan oyunlarin da xususi
yeri vardir. Movcud ddqgigatlarda Qaralgan atiistli oyunlari 3
rokama oyunlari adi altindassnif olunmudur. Torakoms oyun-
lari adi altinda “Papaq oyunu”, #Bmal oyunu”, “Kecipapaq
oyunu”, “Coban oyunu” ¥ s. bgqdim olunmydur. Atla oynanilan
Covkan oyunun dastoni Qarabgdir.

Qarabain atistt oyunlari ilk néwdalo modoni fenomen kimi
goturalmidar. Bundan sonra atiisti oyunlarin steregtiifzras-
dirilmigdir. Oyunun dskilinin xtsusiyystlori, oyun w diger dav-
rang formalari, oyunun pragmatik istiqatiori vo funksiyalari
aydinlgdinimisdir. Eyni zamanda oyun strukturunun tipologiyasi
tohlil olunmus vo iki aspeks xisusi diggt gostrilmisdir: 1.Mo-
kan aspekti: 6zinunkibwaqib; 2. Kommunikativ aspektstirak-
cilar. Bundan sonra oyunda diinyanin megdltilmasi (semi-
otiklasdirilmasi) vo oyununamoliyyat planisorh olunmudur.

Acar sozbr: Qarabg, atlsti oyunlar, cévkan, coban oyunu,
papaq oyunu, struktur, tipologiya.

Konnbie urpsl Kapataxa u YoBkan

Pesrome

TpanmuuuroHHBIE HApOIHBIE UIPbl A3epOalkaHa HWMEIOT
JPEBHIOI0 UCTOPHIO, PA3HOOOPA3UI0 U OOJIBIITYI0 MAaCIITA0HOCTH.
Cpenu Takux TpaJuIIMOHHBIX KYJIbTYPHBIX Pa3HOOOpa3uil Tak e
uMeeT 0c000e MeCTO KOHHBIE UTPhI. CYIIECTBYIONINX MCCIIEA0Ba-
HUsX KoHHbIe Urpbl Kapabaxa kiaccuuuupyroTces 1moj Ha3BaHU-
eM «TepekeMUHCKHUE UTPbI». A TIOJ1 3TUM Ha3BaHUEM MOApPa3yMe-



BacTCs Takue Urpbl Kak «llamar oroHy» (drpa B mamnkax), «J/Iac-
MaJl OIOHY» (Mrpa B MOJIOTEeHIaX), «K3uumnamar oroHy» (Mrpa B
KO3JIMHBIX IIarnoudkax), «dobaH ooHy» (MOCTyXCKHE UTPHI) U T.1.
Croa Tak ke OTHOCHUTCSI KOHHast urpa «HoBKaH», poJIMHA KOTO-
poro siBisiercss Kapabax. Konnsie urpsl Kapabaxa B3sThI B mep-
BBl Oo4epesib, KaK KyJIbTYpHBINH (eHoMeH. Jlanee uccaenoBaauch
crepeotunbl KOHHBIX UTp Kapabaxa. OOBSICHIINCH ST BOIPO-
COB, B TOM YHCJIE€ 0COOCHHOCTU OPTraHU3aIMU UTP, UTPHI U APYyrHe
noBesneHyYeckue (Hopmbl, MparMaTUyeckue achekThl U (PyHKUUU
urp. Tak e aHaTU3UPOBATUCH TUTIOJIOTUYECKAsI CTPYKTypa UTp U
aKICHTUPOBAIMCh B NByX acnekrtax: 1. [IpocTpancTBeHHBIN ac-
NEeKT. cBOl M comepHUK; 2. KOMMyHUKAaTUBHBIA acleKkT: y4acT-
Hukd. [lociae 3TOro KOMMEHTHPOBAIMCH MOJEIMPOBAHUS MHpA
(ceMuoTH3aIMs) B UTPE U ONEPAIIMOHHBIN TUIAH UTPHI.

KiroueBbie ciaoBa: Kapabax, KOHHBIC WTPhI, YOBKaH, Iac-
TyXCKasl UTpa, UTpa B MIANKaX, CTPYKTYpa, TUIIOJIOTHS.

Games with horses and Chovkan in Garabag
(structural typological analysis)

Summary

The traditional game of Azerbaijan nation is old, rich, large
and coloured. The games played with horses has the special place
among these rich traditional culture varieties. In the investiga-
tions the horse games of Garabag are classified as “Tes&kem
(cattle-breeding nomad) games. The games such as “Papag
oyunu” (The game of cap), “Desmal oyunu” (The game of
kerchief), “Kechipapaq oyunu” (The game of caps with goat
skin), “Choban oyunu” (Shepherd’s game) and others are given
as “Terekeme” games. The country of the other game played with
the horse “Chovkan” is also Garabag region.

For the first time the games played with horses in Garabag
have been taken as a cultural phenomena. Then the stereotypes of
the games played with horses have been investigated. The
formation characters of the game, the game and other behaviour
forms, the pragmatical directions and functions of the game have



been cleared up. At the same time the structural typologyeof th
game have been analysed and two aspects have been paid
attention: 1. The place aspect: own and opponent; 2. Communica-
tive aspect: participants. Then the modelizing of the world and
the action plan of the game have been explained.

Key words: Garabag, games played with horses, Chovkan,
Shepherd game, the game of the cap, structure, typology

Masslanin qoyulusu. Azarbaycan xalq oyunlari ananavi
moadaniyyatin miahdm bir hisssini 6zinad ehtiva edir. Bu angin
moadaniyyati 6yronmok ticin ilk ndviads onu ardicikokildo mix-
tolif bolgalords geyd almagq, video gkili slorini hayata kecirmak,
oyun folkloru resurslarini miyysnlosdirmak lazimdir. Aarbay-
canin Qaraha bolgsi oyun folklorunun sngamvng numunlari
ila zongindir. Qarabgn atistu oyunlardzind oan aski dévrbrin
adbt vo ananalarini qoruyaraq muasir doyrgedar getirib cixar-
misdir. Xalgimizin angin anonoavi madaniyyatini toplamaq, ak-
tiviasdirmoak, qorumaq v gelacok nasillara catdiriimasini dmin
etmok vacib oldgu kimi bu boélgnin zongin atisti oyunlarinin
oyranilmasi b oldugca aktual problemdir.

Isin mogsadi. Todgigatda ganya goyulmi ssas mgsod
Qarabain attsti oyunlarini Azbaycan oyun mdoniyystinin bir
hissi kimi lokal folklor-etnoqgrafik sciyyasinin aydinladiril-
masidir.

Azorbaycan xalginirnanovi oyun modoniyysti godim, zon-
gin, shabli vo rangawngdir. Bu angin anonavi moadaniyyat mux-
tolifliyi i¢ orisindb at Ustlind oynanilan oyunlarin da xususi yeri
vardir. Azrbaycan xalq oyunlarinin bu hiss az Oysnilmis vo
maasir tipli bdgigatlardan &narda qgalmydir. Slimizds olan r-
ticolar iso yalniz bsvir xarakterli toplama numubhoridir. Getdik-
co unudulmaga dagiru gedn va real oyun dcribesindn ¢ixmaa
baslayan bu qrup oyunlarin éymilmasine, gorunmasinaavbor-
pasina mdoni muixblifliyimizi yasatmaq, glocays itkisiz va
zodasiz catdirmaq baximindan ciddi ehtiyac duyulmaqgdadir.



Soybyicilarin melumatlarindan ¥ oyun nimualoari Gzarinds
misahidcblordan aydin olur ki, Qaralg@a atlsti oyunlarinongin
resurslari vardir.dhlil naticosindd Qarab&in attisti oyunlarinin
eyni zamanda Ozundarxaik ritual elemendkini do ehtiva etmsi
Uzo cixir. MUxblif dovrlarin migrasiya prosesti Qarab&in atis-
tu oyunlarinda izrini saxlamgdir. Bu oyunlar bm ¢dim
Albaniya doévri Azrbaycan mdoaniyyatini, hom ortaasrlor dév-
rand, bm o muasr dovraki integrasiya @ transformasiya pro-
sesbrini dyronmok Gclin material verir.

Movcud bddgiqatlarda Qaralgan atiisti oyunlari drakoma
oyunlari adi altindassnif olunmydur. Torokoms oyunlari adi
altinda “Papaq oyunu”, “Bsmal oyunu”, “Kegipapaq oyunu”,
“Coban oyunu” @ s. bqdim olunmydur. Bize bu oyunlar 6z
xarakterin gor Coban oyunlari grupuna aid eddldir. Tosnifat
sistemind iso atisti oyunlar olarag secididir. Clnki burada
oyunun kollektivin sayindan asili olmayarssgs iki tip gtirakgisi
var. Bunlardan biri adam (ath), dig iso atdir. Tark xalglarinin,
0 cumbdan azarbaycanlilarinononavi madoniyyat tarixinds atla
oynanilan oyunlarin ¢ox émli bir yeri vardir. Bu 6am 6zina
hom qpdimliyi, ham zonginliyi, hom b rongapngliyi ehtiva
etmokdodir. Azarbaycanda atla oynanilan oyunlar haqqinda orta
asrlora aid yazili gaynaglarda genmolumatlar 6zoksini tapir.
Buraya Mahmud Kggarlinin “Divan”ini, Nizami Gncavinin
“Xamsysini, Firdovsinin ‘Sahnam”sini, vo s. aid etmk olar.
Nizaminin “Xosrov w Sirin” asoring illistrasiya olaraq akilmis
XVI asm aid miniattrd “Covkan” oyununundsviri verilmisdir.
Azarbaycanin Beygan royonusrazisincn arxeoloji qazintilar
noticasind sirali gablar Uzrino ¢okilmis atlisti oyun dsvirlori
do bu gaynaglar sirasina aid edbilor. Burada ikiasas msola
aydinlagir:

1. AtlUstd oyunlarin tarixi gdimdir.

2. Atustl oyunlarin gdim nwokanlarindan biri Azrbay-
candr.

Atlstd oyun tarixinin zamaniavmokani hagqginda Umumi
mulahizlardan yola ¢ixdgimiz zaman onun buwigive daxilinds



daha detallisokildo Oyrona bilmomizo imkan yaranir. Cunki
ananavi madoniyyat fenomeninin dysnilmasindd zaman v mo-
kanin midyysnlosdirilmasi ¢ox vacibdir.Olbotts, atlistl oyunlar
turk xalglarinin ysadiglar butin oldards vo bolgolords moév-
cuddur. Bu tipli oyunlar buavya digr sokildo basqa xalglarda da
misahicb olunur. Amma tirk xalglari diinyadasbniyyast tarixine
“Atll madoniyyati”, “Bozkir madaniyyati” kimi xtsusi bir feno-
men lyxs edibbr. Tirk xalglarininaski tarixindd at tstind
dogulub, boytylb, el at Ustiind do 6lmok kimi bir hoyat brzi
nimuresi olmudur. At tirkiin hyatinda v moisotinds onunla
tam whdot tagkil etmis, onun ayrilmaz hissi, dominant elementi
olmusdur. ibtidai tiirk mdoniyyetindo igid ati il birlikdo dofn
olunur. Arxaik ritualda at “o dinya’ya kecidirhin ecbn vasib
kimi isitfads olunur.9ski epik mlumatda ad ¥ at ggalasmasi
misahicb edirik. Beb ki, dastan ghromanlarinin adlarindan
intensiv. migahicb olunan msolo onlarin atlarina gér tanin-
masidir. ¥ni at adin epiteti olurasbu sistemli xarakter dayir.
“Qadim turk IGgsti’ndo do “at” iki anlami ifach edir-ad  titul
(17,64). M.Kagqgarlinin “Divan”inda ayrica “ad” s6zi yoxdur;
hom at (horse), ém b ad (name) anlaminda “at” s6zu verigmi
dir. Bunlardan birinin (name) ilk asinin uzun (a:) doffiz
sesad leksik-semantik differensiagmanin fakti kimi izah oluna
bilor. Malumdur ki, tirk dastanlarinda at muahidm bir obrazdir.
Tarkan hyatinda atin oynagh ¢cox ormmli rol dastanlarda da
0zUnU gostrir. Dastan ghramanlari ati dkca dost deyil, bm b
garda bilirlor (“At igidin gardaidir’-Koroglu dastaninda). &h-
romanin atini oyayarad »slim gara kgiydi, adimi sn cixardin,
ylarigim” demsi o ata munasitin no doracads 6romli oldu-
gunu gostrir. Dado Qorqud boylarinda dssas rolu at oynayisr
oyunur. Qazan deyir: “Him atinmidir,orinmidir?” “Xanim arin-
dir’ dedilor. Xan “yox, at glomoso or dylnmz. Huror atindir”.
“At islar, or 0ylror” (Dado Qorqud). At haqqindaki eyni séal
orta osrlor tlrk dastanlarinda da mmhid edirik. XVII asrin
tarixi gohromanlarindan olan Koétubar Batirin al ati dardanin



golmasini sahibin xobor verir. Bu mlumat “Ayman-Colpan”
lirik seirinde psvir edilmgdir.

Altay-Yenisey dastanlarindaologromanlar hr yerd atlari ib
birlikdo xatirlanir: Ag ath Ag xan, Agboz ath Az molot, Qara atli
Qatay xan, Goy atli GOy xan ¢.(16).

Oton asrin birinci yarisinda Altay-Yenisey tiekinin dastan-
lar Uzrinds argdirmalar aparan V. Titova gérgohromana ad,
at aldgl gun verilir. Dodo Qorqud boylarinda dashromanliq
gosbron Bamsi Beysys Dado Qorqud “bunun adi boz gyh
Bamsi Beysk olsun” deyir. Salur Qazan da “Qonur atin sahibi”
dey xatirlanir. Gncin yalniz ghromanliq gosirdikdon sonra at
vo ad almasi dastan almatlarinda dsdigbnir. At vo ad alan
gonc artig gbilonin hoqiqi Gzvi olur. V. Titovun da geyd etdiyi
kimi, gehroman olmayan adi adamlarin adi yoxdur (16). Qeyd et-
dik ki, tirk adlandirma sistemiadatin xisusi yeri vardir. Burada
atla adlandirma sistemi gabiligtyva slamotlo adlandirma siste-
mina dogru inkisaf edir. Bu zaman at adin yaninda epitet olur.
Belblikl o, adlandirma sistemi yeni biramnaloys ke¢mi olur.

1. At adin epiteti olur. Bunusagidaki paraleld misahicb
ed bilarik:

Qonur atl -------------------m--- Qazan

dpol gasga----------------------- Tondaz
Gogdalovi----------------- Qaragun

A& bodavi-- ---Sir Samssddin

Boz gyrh -- Beynok

TUrl === ==mmmmmmmmm e Yegy W s. (15,42)

Buradan gorunur ki, atlarshi differensialslamotlarlo togdim
olunur. Beb ki, atla yana aygir da gladilir vo onlar mnglors gom
¢esidlondirilir: Qonur, Gog (boz), & Boz, Turi (qirmizi) ¥'s.

2. Atla bagli gabiliyyato gbmr forglondirme. Bu aagidaki
ndmursdo misahich olunur:

AygirgozIlii suyundan at yuzdiir.... ilok Qoca @li Alp
oran;

Qalin Gguz oglarini bir-bir atindan yiqici Qazlig Qocalo
bag Yegreg (15, 49);



3. Atinin  Iowzoayine gom farglondirme. Bunu  aagidaki
nimursdo misahic edirik:

Atl bahri hotazli Qarabudaq (15, 49 s.

Oguz loylari taqdim olund@gu zaman onlarin atlari da bura-
da yer alir.¥ni prezentativ formul kimin hansi ata sahib @du
nu da digqts catdirir. Br kasin ati ib togdim olund@gu formulda
“At agizlh Aruz Qoca” nin atinin adiakilmir(15,43). Olbatto,
batin strukturlarin kamil oldiu KDQ-tb beb bir tosadid yer
yoxdur. O zaman bunun izah1 KDQ-nin poetik-semantik gkerc
liyi asasinda verilmlidir. Ola bilor ki, Aruz Qocanin adinda “At
ag1zl” tayini onu ayrica olaraq atlagdim olunmaqgdan azad edir.
Digoar torofdon db poetik-tslubi baximdan sin yersiz skrardan
xilas olur. Bundan b#&a, Aruz Qoca adinda boyun totemnarmm
subiyytini simvolizo etbn boy byidir vo ya samandir. Bu &
bobdon b o0, bitiin siralamalardarfli tagdim olunur. Qalin
Oguz hoylorinin Qazana yardimaolgliyi siralamada yeddinci
yerch toqdim olunan Aruz Qoca bitlnoyorin “agam Qazan,
yetdim” dediyi yerd do “bogim Qazan, yetdim” —deyir (15,66).

NUmumlardon vo eposda qorunmumotivlordon b aydin
olur ki, adlandirmanin ritualsaslari mévcudduOski comiyyat-
do fordlora ad vermak tcln xususi téinlor togkil olunmusdur. Bu
zamanosas diqgt ad alacaqdrdlorin fiziki vo zehni sviyyalo-
rinin yoxlanmasina verilngdir. Ritual sinaglarinda gag, cidir (at
yarigl), oxatma, sava(gilinc oynatma), ov phamti vo S. yox-
laniimisdir. Battin bu ritual brokatlorinin oksoriyysti atla birbga
baglidir vo heg stibhosiz ki, atlisti ounlarin arxetgl do bu
rituallardan glir. ©nonavi madoniyystdan glon atin prototip-
larindon biri do Qarabg atidir.

Qarabg@in Azorbaycan atciliqg mdoniyyati tarixinds XUsusi
bir yeri vo movqgeyi vardir. Qaralgahom b dinyada rsshur olan
Azorbaycanin Qaralgaatinin wtonidir. Qarabg ati diinyadan
yaxsl oyun atidir. Qaralgaatininosas yayildii mokan Azrbay-
canin Qaraba zonas! olmgdur. ©On yaxi atlarSusa, Agdam
bu rayonlara yaxinrazilords yayilmisdir”. Tosadufi deyildir ki,
atciligla b&h bir cox p&o vo ononavi Sonstlor do mohz Qara-



bagda, o clUmidon Susada mrkazlosmisdi. Sorracliq natinin
ananavi sokildo yasadgl yer o Susa sohori idi. Susada atciliq
tosorrtfatlari da geni yer tuturdu. Hm tbii-cografi, hom db
tarixi-modoni baximdan Qaralgaatciliq mvdoniyystinds Gromli
bir mévgey malik olmudur. Qarabg atlarinin oyunla b#ili g
hom b onunla sciyalanir ki, “Qarab& atlari yiksk qacs sumti
ilo secilir. Rekord sist Agdam Atcilig Zavodunda yetirilon
Sumganda adli aterbfindan 1600 metr rasabni 1 hqige 54
saniyys (50.52 km/saat), 2400 metrosabni iso 2 thqigo 52
saniyys (50.23 km/saat) gagcmagla geyalinib. Bu dinya
rekordundan (70.76 km/saatgtibon 20 km/saat azdir. Atin adi
yerisi saatda 8 kilometrth coxdur. Eksteryer etibasilQarabg
ati tipik d& minik atidir. Bu atlariresas yes formasi caparaq
yerisdir, yerisi genk va cald, butin hrokatlori cevikdir. Qarabg
ati handur, cevik, drokati solis, bodon qurulu mohlemdir.
Minik atidir. Alin vo burun simuklri yaxsi inkisaf edib, goziri
gabariqdir. Boynu orta uzunlugdagtta bir opdor do gobk vo
handur durgludur” (19).

Qaynaglardan alinan atumata go6s “eramizdanovval |
minilliys aid Manna doutinin moévcud oldgu doévrbro aid
monkolards atlardan artiq gegistifac edildiyi gosbrilir. Manna
dovlstinin stiqutundan sonrasbkkil tapmsg gedim Azorbaycan
dovlstlori — Midiya, Adorbaygan (Atropatena)ovAlbaniyada da
atcilig geng yayilmisdi. Herodot yazir ki, (e. IV asr aid) Midi-
yada Nesey adlanan genirazich (Xozorin conub-oprbinds yer-
lason Nesey duanliyinin adi i) daha iri, gucli v yaraigli atlar
yetisdirilmisdir. Qarabg atlari 6z mnboyini on gdim za-
manlarda Azrbaycanda movcud olmuatlardan,sas etibari 4,
Nesey atlarindan goturmpdiir. Tarki tokamal reticasindd Nesey
atlarindanssas iki gol ayrilmyg vo inkisaf etmgdir ki, onlardan
biri tarkmon xalqinin yetgdirdiyi Axaltoko atlari, digri ise
Azorbaycanxalgina mxsus olan Qaralgaatlari olmgdur” (19).

“K.A.Ditri xsin w baqga bdqgigatcilarinasarlorinds XVIII-
XIX asrlordo méveud olmyg Qarabg atlarinin sadalanan tipiklik
olamotlorindon  sagidakilar xtsusn diqopti calb edir: “ilk



novieds daglig monsali atlaraxas olan bdanin bitin hisslarinin
harmonik w sx sumbtds oslageli olmasi, bain boyuna niskton
mitbnasib olmasi # yangl peysr hisssinin gicli olmasi,
dirnaglarin mohkmliyi, belin diiz olmasi ¥ yshor yerinin hiss
olunmasi, boyun kicik olmasi,af»katlorinds agirliq morkazini
cevik salamaq gabiliygtinin olmasi w bununlasn sistli gacss
zamani bel ani olaraq korpusunaziyystini doyisorok dayanmaq
gabiliyystinin olmasi” (19). Bel xUsusiywtlor atin oyundasti-
raki Ucun ¢ox vacibdir. Atin da oyun Uc¢in muinasibliyi Qaraba-
gin atustl oyunlarin oynanifgli aski ananavi mokanlardan biri
olmasini sartlondirir. Bu baximdan da Qarapaatla oynanilan
oyunlarinan aski mekanlarindan biridir. Atla oynanilan Covkan
oyununun da atoni Qarabgdir. Ona gts do Qarab&in attstl
oyunlari (o cimddon oyun xarakterli at yaglari) atli modoniyyati
(at stirm sonati, atin w atlinin myhamti) vo atin anonavi mado-
niyyatdoki istiraki, yeri w rolunun sciyyavi cohotlorini 6yron-
mok Ucln 2ngin gaynaq hesab oluna diil Atla oynanilan
oyunlar bir trofdon oturaq mdoniyyatin kogori variantlarini
toskil edir, digor toraofdon b bu oyunlarla gnclori zoruri hoyat
sortlori Ggun hazirlayirlar. Oyunlarin heyvanlarla birlkdeci-
rilmasi optiyyan tosadifi deyildir. Oyundastirak ecbn heyvanlar
0 xalgin kyatinda mahidm rol oynayir. Ona gbdo at, uzun-
qulaq, @vs, keci kimi heyvanlarin tlrk pdoniyystinds 6nomi
nozora alinmalhdir. Msolan, “Onzli” oyunu da ata (¥ ya
essaya) minmok vardislarini usaglara dysdir. Oyunda kecinin ro-
lu cox gengdir, lakin keci ib bagh bir sira oyunlar arxaik-
losmisdir. Atin iso tirk medoniyyatindoki yeri oldugca 6amlidir.
Cunki burada at gesk monada “igidin qardadir” vo tirk hoyat
torzi atla birlikcbdir, ondan ayrilmazdir. “Quqganadiyla, adam
atiyla” deyilir Kaggarlinin “Divan”inda (6).

2012 w 2014-cu ilbrds Qarabgda ezamiyytds olduzumuz
zaman toplaggmiz folklor nimunloari icarisinds  xalq oyunlari
va onlar haqqginda olan stumatlar xtsusi yer tuturdu. Ezamiy-
yatdo oldugumuz zaman onu da @yrdik ki bolgods bir cox xalq
oyunlarini — “Covkan”, “Disd0ynp”, “Ciling agac”, “Top al



gac”, “Sorrast vur”, “Motal-motal”, “Qlondar, ay Qlondar”, “Ol
Usb kimin ali”, “B andvse-bondwsani” vo s. indi & usaglar, hm
do gonclor hovasle oynayirlar. Qarakafolklor nimurslarindon
ibart toplularda “Terokoma oyunlar1” adi altinda osnif edibn
“Papaqg oyunu”, “Dsmal oyunu”, “Kecipapag oyunu”, “Coban
oyunu” (3, 171-172) «'s. haqqinda slumatlari da bélg soyb-
yicilarindon aldgimiz nolumatlarla genilondirdik. Qaynaglar
Qarabgda hm atcilgin, hom b atla oynanilan oyunlarin tari-
xinin godim oldyunu bsdigbyir. At yariglarl atiisti oyunlarin
osas komponenti,dtta onun bazasidir. Cunkksor atusti oyun-
lar cidir wziyystinds gergklasir. Buradaosas faktorlardan biri
sumtli harokst vo gevik manevdrdir. Qarabg ati bu xususiy-
yatloro malik bir atdir. Kaqgarli “Divani”’ndaki at yaglari hag-
ginda mlumatlardan gorundr ki, tirk dinyasinda dghrislar
genk yayilib. Bu yarlarin bir coxunun oyun xarakterli olgu
misahicb edilir. Mosolon, bu oyunlarda “dasan goyub at cap-
maq” w ya “at qoyub at yagmaq” snonslori mévcud olmydur.
Belo stimullagdirici mukafatlar oyunun prinsipal kegsinin ola-
moti kimi diggeti ¢okir. “Divan’da verilbn bir xalq seiri orno-
yinda deyilir: “Tokiz atin yagtim, aydim emdi al utar”. Buradan
aydin olur ki, oyunculardan biri digndon yarsaraq doqquz at
udmudur w ona “aciq vernk” t¢in “indi b al, 6z atlarini otar”
— deyir. Baga deyilslo, bu “6z uduzdgun atlara ilxiciliq et”
demokdir (6). Togdim edibn molumatlar tkco oyunu statik ola-
raq bsvir etmir, onun emosional effekti hagqinda dsovvir
yarada bilir. “Kitabi-Dbdo Qorqud’da Bamsi Beyk vo Banu
Cicoyin qasilasmasinda da at yar vo aski nodoniyyatdoki
rituallar migahid olunur. Hazirda bir ¢cox tirk xalglarinda, tatar-
larda, baqgirdlarda, guvglarda, altaylarda, gazaxlarda, gimlarda
Vo baggalarinda bayram snasimbrinds atiistl oyunlar icra edilir.
Qaynaglardan aydin olur ki, uzunesabys yarslar (bayga), at
Ustiingd glbs (sais, oodas), keci emdoyini osldo etnok ugrunda
mibariz (kbkpar, kogkari, ulak), topla oyun (¢ovkan, quy bozi)
Vo S. oyunlar miasisnonado davam etrskdadir. Bunlarin icind
“kizkuu”, “cbvkan”, “surpapaq”, “isindi”, “papag oyunu”, guc si-



nama oyunlarl “kokpar”, “oodayi, at yarglari “bayga” w basga
oyunlar vardir. Atla oynanilan oyunlasréli va kollektiv sokilda
olur. Bu oyunlarda galibl tG¢iin mukafatlar daazords tutulur.
Belo miukafatlandirma muasirliklbasli olmayib,anonadan golan
bir hadigdir. Bu oyunlarda oyunun zamans wmnokani misyyan-
lagdirilir. Oyun hakim brofindon idaw olunur. Beb yarslarda
muxblif cinslorodon olan atlar gtirak edirbr. Yarisa daxil olan
atlarin, yhori, ylysani, tapqiri, tzngisi, qyqunu yerind olmali-
dir va bunlar yarg onosi yoxlanilir. Atla oyunlarin bir xisusiy-
yati do ondan ibastdir ki, bu oyunlardastirak echn atlar minik
atlar olmalidir. Xisusil, yik yabilarinin bu oyundatiraki mog-
Sadauygun deyildir.

Igidlik (Cigitlik) adli atlistii oyunlarda at stmnin (atlinin)
at sirme moaharati nimayis etdirilir. Bu oyunda atli at tstun-
do muixtalif akrobatik h arakatlari yerina yetirir. M asalan,
suratla gedbn atin Ustinda, yaharin Ustiinda ayaq usb durur,
(hatta bizim soylayicilardan biri yaharda basi Usts durub at
capan adam hagqginda dargdi), atin garninin altindan kecir,
yerdan muxtalif agyalar gotirir va s. tryuklari yerina yetirir.
Belo oyunlar Gg¢in taxminan 300 metr mosablik bir cidir
nazarda tutulur. Bu oyunlarin yerin a yetirlmasi zamani atin
bidramasi, dayanmasi v ya atlinin yers yixilmasi nmpglu-
biyyat sayilir.

Yerdon cbsmal (pul) gotirm. Bu oyuna qazax v qirgizlar
“t angall” d a deyirlar. Bu da pul menasinda olan “bngs” soz
ila alagalidir. Cunki oyunun asas komponentini yeran gotu-
rilacak “t ange” taskil etmakdadir. Bu oyun atliya yaharda
oturark an yiksak manevr etmo imkani gazandirir. Ati idara
etmok tcln da cald harakatlar formalasdirir. Oyun Azarbay-
canda, o cumbédan Qarabagda gens yayllmis oyunlardan
biridir. Komanda soklinda oynandiqda hr komandada g
atli istirak edir. Har bir u gurlu harakat (desmali gotirme)
musbet xal, har bir u gursuz harakat (dasmali goéttra bilma-
mak) manfi xal gazandirr, yani xal itkisina ssbab olur.
Bellikl 3, oyun yaris xarakterini goruyur v 3 oyunda udan w



uduzan komandalar olur.

Papaq goturmm(papaq oyunu)Azarbaycanin diger bélgala-
ri tcln da xarakterik olan bu komik oyun Qarabag tara-
kamalari arasinda da gens yayilmis oyunlardan biridir. Bu
oyunun asas mqgsedi basindaki papagl qorumaqg Ve ragibin
papagini gotirmakdir. Oyunda bes oglan va bir qiz atli isti-
rak edir. Oyunun gaydasina gowp qiz atli oglanlarin papagini
gotura bilar, oglanlar isa qizin bas geyimini, yayligini gotira
bilmazlar. Oyun 200 metrlik cidir meydaninda icra olunur.
Oyunun middati taxminan 10 dqigadir. Oyunun sonunda
basinda papagini goruya bilmayan atlilarin ati allarindan
alinir vo 6zbri da papagla doyubreak meydandan qgovulurlar.
Oyun zamani ati iblomak, papagin yerdan galdiriimasina
mane olmaq olmaz. Oyunun dinamikliyini amin etmak G¢un
atla yavas harakat etmak da gadagandir.

Surpapag oyunu (papaq gotirm). Bu oyun 150-200 metr
uzunu v 60-120 metr eni olan meydancada oynanilir. Meydanin
hor iki baginda 3m hundurliytrddirok vo onun da tGarinds 50
sm halga olur. Qoyunadsindon olan Ustl yunlu & ici taxta
yongari ib doldurulmy papa&la bu oyun oynanilir. Oyunash
ikisi 6 mofordon ibamt iki komanda gtirak edir. Onlardan 4-0U
hicumcu, 2-si smidafbgi olur. Oyun 10 dqigelik iki taymdan
vo aradaki 10 ahigelik fasilodon ibawtdir. Oyunda papa oyun-
cular bir-biriro Otlrak nohayst, onu dipyin baindaki halgadan
kecirnoys calsirlar. Bu hndbol oyununa #nzor bir oyundur.
Oyunda meydancadan c¢ixmaq, paparadan atmag, papa
alinds 4 sanipdon artiqg saxlamaq, pagaatmadarldon-olo ver-
mok, ragib oyuncunu v ya atini vurmaq gqagandir. Qaydalarin
pozulmasi halindasdmas zarbasi toyin edilir vo ya gayda pozan
oyuncu oyundan cixarilir.

Papag oyunu (timak).Bu oyun gazax & qirgiz turklrinds
galmsdir. Onlar oyunu bel oynayirlar: yes at hundurliyinsl
bir dirak basdirilir w onun baina bir papaq kecirilir. Ath oyun-
cunun go6zund sbmalla bglayib yerind bir neg dofo dolan-
dirdigdan sonara onu buraxirlar ki, gedibayiin baindaki pa-



pagl girmancla vursurdger atl oyuncu bu taprig: yeriro yetirs
bilirsa galib olur,ager yerino yetira bilmirso moglub olur w oyu-
nun sarti nadirso onu etmli olur. Tabii ki, bu oyunun atsiz va-
riantlari da olmgdur. Xususib, “gdzuball” bir isi yerino yetirs
bilmak tgln g@nclori fiziki baximdan diggtle hazirlayan bel
oyunlar c¢ox olmgdur. Ath hoyat brzinin movcud oldgu
muhitlords iso bunun bzi variantlari gorunmgdur.

Qizqovma oyunu (kizkuu, kizkumayu oyun Orta Asiya-
da, Qazaxstanda v Qirgizistanda gerg yayilib. Digoar tlrk
Olkalarinin oyun ananasinda da bu oyuna rast glinir. Oyunda
bir neca cutlik istirak edir. Burada atli o glanlar va qizlar isti-
rak edirlar. Ath giz 6nda getmpli, ath oglan iss ona g¢atma-
hdir. 9gar oglan ona 300-400 metrlik cidir msabsinds cata
bilmass, geriya dogru giz oglana ¢catmalidir. 9gar qiz ona ¢a-
tarsa 0 zaman onualindaki gamg¢i ila vurur. Bu oyunun
variantlari goxdur. Bir variantda o glan qiza ¢atib onunalin-
doki dasmali almalidir. Oyun komanda ib oynanilir. Har
komandadan 2-3 cutlik bu oyunda gtirak edir. Ath qiz Gg¢un
iki at boyu gadar ara masaf verilir ki, 0 6nda getsin. Oyunda
at sirmak maharati, geyim, oyuncu rolunun mabhir ifasi, atin
gorundsu, ara mesasfasinda cevik horakatlar va s. giymetlan-
dirilir.



Boz qurd oyunu (kokpar)Orta Asiya turkl arinda atiisti
oyunlardan biridir. Oyun oldugca gadimdir va 6zlUnd arxaik
ritual rudimentl ari dasiyir. Hazirki vaziyyatinda o, atstirme
vardi slarinin giclandirilm asine xidmat edir. 50-60 metr npsa-
fada bir agacdan bir keci mmdayi asirlar va bir daste ath o
camdayi gotirmoak ugrunda yarisir. Kim camdayi gotiurirsa
0, galib olur.

Audarsipak oyunu at stisrkon bir-birino mane olmaq, onun
yolunu lkosmokdan ibamt olub, daha gicli &s daha cevik at
secimir imkan verir.

Kume alu oyununda atla caparaq yend pullari ygmaq
lazimdir. Yargda kim ¢ox pul ygsa, o da qalib sayilir.

Alaman bayga oyununda dasas msolo at secimidir. Bu
oyun uzun msabli at yargidir. Mesab uzun oldgu tcin hr at
bu yarsa davam gtiro bilmir. Ona g6s do bu oyunda &m
ananavi atli-kdgari madaniyyatinin adbstlori gorunur, bm b uzaq
mosab uUcln davamli at secimiopata kecirilir. Beb oyunlar
olamotdar gundrdo, boyuk bayramlardagkil olunur.

Covkan va ya quy bozi adl oyunSorqde moshurlasib va
hotta Avropaya da “at polo”su adbibedib ¢ixib. Covkan oyunun
gaydasi bedir: 150-200 m uzunundas\60-120 m ening mey-
danca segcilir. Qapinin eni 3m. Oyun c¢c@adonzor “covkan”
adli ucuayri agacla oynanilir.”"Covkan” s6zu leksik-semantik ba-
ximdan “gcomaq” ¥ “gubuq” s6zbrino yaxin gérunur. Funksional
baximdan da bu yaxinlq 6zunéstliq edir. Bia gbmn “¢cdvkan”
SOzl o drof-bu torofo slmtlo horokst etk monasini bildisn
“‘coumaq” felincn olmalidir. Bed horokst ecbn adama “gou-
yan”/cougan” deyilir. Bzon b adamdan sogurlar: “no ¢couyur-
san?”-yni, o 0 yan-bu yana gagcirsan. Bu sOzginvan royan-
larinin dialektbrinds gorundgunu bilirom. Oyunun xarakteri
bu sb6zd ifado olunan mnaya ugundur. Oyun atistind
oynanilan futbolu xatirladir. Oyunda isittadlunan top gacdan
olur.Oyun iki komanda arasinda oynanilirortkomandada 6
oyuncu, 4 hicumcuov2 mudafbci olur. Oyuncularin ér biri
rogib komandanin gapisindan top kegym calsir. Hor dofo



gapidan top kemds oyun merkozdon baglanir. Oyunculara oyun
xoattindan konara ¢ixmagq, oradan top vurmag, ab ya oyungunu
vurmaq gadgandir. Oyun iki hissdon ibawt olur, tor his® 15
daqige, aradaki fasd 10 cbqige olaraq mayyanlasdirilir. Qay-
dalar pozan oyunguya gocarima zorbalari toyin edilir vo ya
oyun qaydalarini pozan oyungu meydancadan cixarilir. “Ko-
manda oyun noévl olan ¢ovgan wéar eramizin birinci minil-
liyinin ortalarinda formalgmis, yuzillor arzindo Azorbaycanda,
Orta Asiyadajranda, Turkigds, Iragda w gorsu 6lkalords mos-
hur olmudur. Monbolor XIlI asrcb Islam dinyasinin saoni
morkazlorindon olan Bgdadda, Orte&§orq Olkslarinin atcaparlar
arasinda tarixal ilk beyrolxalg ¢covgan yasglarinin kecirildiyini
gosbrir (7). “Covgan yaglarinin Azrbaycanda cox aglimdon
moashur oldysu faktlarla dsdigbnir. Orngalada aparilngiarxe-
oloji gazintilar zamani tapilagirli gab Uzrinds ¢évkon oyunu-
nun bsvir edildiyi rasm bu oyunun IXsrcb Beylgansaharinds
yayildigini ayani stibut edir. “XIXasrcb Hindistandaringiltorays
gotirilon bu oyun getdike inkisaf etdirilmis, yeni gqaydalansa-
sinda Amerika ¥ Avropa Olklorinds yayilmga bglamis-
dir’. “M ahz ingilisbrin tosobblst ib bu oyun “polo” adi altinda
ilk dofo 1900-cU ilad Parisa kecirilon Il Olimpiya Oyunlarinin
programina daxil edilngj beblikl s, Qorb sivilizasiyasinda bu ad
tosbit edilmgdir. Parisd Uc¢ Olkonin 5 polo komandasistirak
etmisdir” (12;13;14).

“Heydor Oliyev Fondunun dstyi ilo Qarabg ati ilo oynanan
¢covkon oyunu milli Azrbaycan oyunu kimi UNESCO-nun geyri-
maddi mydani irs siyahisina daxil edilngdlir’(12;14).

Qarabgin atlsti oyunlarina imumtirk kontekstinblaxdi-
gimiz zaman bu oyunlarin vahid bir oyursdaniyyatinin torkib
hissi oldygunu gorurik. Bunlar eyni bir etnikgdoni sistemin
elementbri olaraq biri-birini tamamlayir, agiravizahina yardim
edir. Beb tipoloji yaxinlq genetikosaslarlasartlonir. Clnki bu
oyunlar ortaq bgdangicdan, imumi arxetipsh golir, tabii-cografi
soraito vo sosial-mdoni mihib gorn muxbliflik gazanir, sakill o-
nir va varinatlgir. Bu proses onun daxili igaf ganunaugun-



lugundan gaynaglaniravoyunlar yenibson nmodoniyyatin iginds
transformasiya olunurlar.

Atilstd oyunlar da dig oyunlar kimi ritual mnsalidir. Belo
oyunlarin ritual-mifoloji semantikasi ilkin kosmoqoniya izah
olunur. Xusus#, ilkin kosmogoniyada at diinya modelinisruari
elementbrindon biri kimi istirak edir.At 6zind kosmogoniya
dcun aruri olan hrokati va stbti romzlosdirir. Atin diinya mo-
delinabki mifoloji moanasi dinyanin yaranmasini glendirmok-
dir. Bu fikrin izahini biz folklorda tapa bilirikilkin kosmogo-
niyanin astral elementi (gdy, gun, ay, ulduz) folklorda atla
mifoloji rabitasini qoruyur. Msolon, “GUn ¢iIx, gin ¢ix, &or ati
min ¢ix” deyildiyi zaman at gisi ¢ixaran, bgga deyilslo, onu
yaradanosas vast rolunda cixg etmi olur. Glnsin dalinca at
gedir w at gunsi getirir.Glines tctn mifoloji diinya modeli ati
ona gos goncbrir ki, o suptlo vo tez @lo bilsin. NUmumrnin
davami da kosmoqoniyani gadinslaagici (sagh qiz) t tos-
diglomis olur.

Atistd oyunlar dinyani atla oynanilan oyunun nissuntb
modelbsdirir. Moasolon, at yarglari yaradilgin ssas elementi olan
horokati 6ziind simvolizs edir.At kosmosla xaos arasindadkot
edir. Atin horakati har iki torafadir: 0 hom kosmosdan xaosagih
xaosdan kosmosairkat edb bilir.Culinki yarsda at (v ath) mu-
ayyan bir yen gedib glir. Bu yirls “o dinya”ya sfori romzlos-
dirir. Burada “o diinya” xaosavkosmos ola bar. At adami xaosa
apardgl kimi, xaosdan c¢ixara bilir. At oyunlarinin nimsmc
biz bunlari aydin goéruravritual metnini oxuya bilirik.

At Ustind yerdn osya qaldiran ath atla birlike diinyanin
qurulmasinda 6zomzi istirakini gereklosdirir. Yerdoki asyalarin
itkisiz toplanmasi dinyanin tagini tomin etk tg¢tin edilir. Bu
horokatlor g6zt b&h edildiyi zaman dinya xaosdan cixarilir.
Mosolon, ggac baindan asilnmy papa& atistiind gozibgh dola-
naraq gedib girmanclamaq xaosa (garanliq dinyayfyds.
Pap&in girmanclanmasi asbod ruhlarin, cinbrin govulmasi
dempkdir. Bu arxaik rituakaman praktikasina daxil olarggman
ananasini yssadan turk xalglarinda qalgair.



Papag oyunalrinda paga itirlmasi, papaq sahibin “o din-
ya’ya gonarilmasi denmakdir. O dinyaya getak istoimoayan hor
kos pap&ini qorumga calsir. Hoyatin w ritual 6lumin gay-
dalan beddir ki, mitlq kims “o dinya” ya yola salinmalidir.
Yola salinan adam papal bginda saxlaya bilaysn adam
olur.Papaq by, bag adami smzlosdirir, ona gos do “o diinya’ya
gecbn adamin paga bos galir. Ozindn 6ne papa&inin artiq
xaos dunyasina gondlib bos galmamasi Ggtun mifoloji dinya
modeli papaqg sahibiniodxaosa sforo hazirlamg olur.Ritual-
mifoloji dinya modelia gon xaosa gesh papaq sahibini d
ardinca gtiracokdir. Ritual-mifoloji horokstlor romzi xarakter
dastyir, amma buamzlor mifoloji diinya modelind gergklikl o
eynilosmis va ya ona brabor sokildo anlallir.

Komandasaklinda oynanilan oyunlarda da dinya xaas v
kosmos olaraq iki histi sokildo modelbsdirilir.Buradaki oyun
xaosdan kosmosaovya aksino horokati modelbsdirir. Arxaik
ritual oyunda oynanilan “top”un §vya onuovaz echn agyanin)
gapidan kecirilmsi (mosolon, ¢Ovkanda), halgadan kecirtsi
(mosolan, slrpapaqda)al “o dinya” ya génskmoni simvolizo
etmokdadir. Orta Asiya tlrkdrinds gorunan “gizqovma” (kizkuu)
tipli oyunlar da ibtidai mdoaniyyst doévrand arxaik rituallarini
O0zund oks etdirir w O0zlUnd ibtidai evbnmo adbtlarinin ele-
mentbrini (masalon, qiz sec¢imini) goruyur.

Beblikl o, Qarabgin atiisti oyunlar zinds misahicblardan
beb gonaoto galirik ki, bu oyunlar ibtidai mdoniyyast dévrinin
arxaik rituallarindan gon ¢ox gdim anonavi madaniyyst nimu-
nalarini ehtiva etmkdadir. Bu nimunlar tizorinds tohlill orlo aski
ananavi mMadoaniyystimizin bir sira aspekitini dyrono bilorik.
Oyun numualarinin bu w ya digr sokilda turk xalglarinda da
movcudlgu onlarin genetiklagplorindon, ortaq arxetipirindon
bohs etmys imkan verir. Turk xalglari d ortaq mdaniyyatimizi
Oyranmok baximindan da atisti oyunlarsadiginin cox éamli
bir yeri vardir.

Osas msolo ondan ibastdir ki, attsti oyunlarimiz milli-
modani muxblifliyimizi, anonavi madaniyyatimizin rangawngli-



yini yasatmad, glocays itkisiz va zodssiz ¢catdirmaq baximindan
gorunsun. Respublikamizin ddbniyyst Nazirliyinin bu istiga-
motda ugurlu addimlar atgini bilirik. XUsusib, atlsti oyunlarin
festivallarini kegirmk artiq bir anono halini almgdir. Hesab
edirik ki, bu tipli faaliyyastlor golocokds daha da gesliondirilmali
Vo intensiv xarakter damalidir.

Isin elmi naticasi. Apariimss argdirmalardan gagidaki
naticalar oldo edilmisdir:

1. Qarab&in atisti oyunlarinin muasibziyysti haqqinda
konkret psovvir yaranmgdir.

2. Miasir dovréd atisti oyunlarin  praktik aspekil
mibyyanlagdirilmisdir.

3. Qarabg bdlglarinin  Gmumi folklor-etnografik xusu-
siyyatlori ilo yang! lokal ciyyasinin t aydin mzari monzorasi
yaranmgdir.

Isin elmi yeniliyi. Qarabgin oyun folkloru w onun gox
onomli bir hisssi olan atisti oyunlar ilkaflo real migahidblor
asasinda folklor-etnografik komplekaniissqil arggdirmaya elb
edilmis, regional w lokal xususiyytlorinin aydinlgdiriimasina
tosobbus gostrilmisdir. Qarabgin atisti oyunlarinin lokal xtisu-
siyyatlorinin 6yranilmasi Ucln olverigli sorait yaradilmg, oyun
namurslari mumtirk kontekstingvo rituaktinasliq aspektird
izah edilmgdir.

Isin tatbigi ahomiyyati. Todgigatesasindaldo edilon roti-
calor Azorbaycan folklorunun Umumi tendensiyalarini, global-
lasma, elmi-texniki $roqqi soraitinds muhafizkarligin, muqgavi-
motin vo tokamul prosesinin, xalq sdoniyyatinin inkisafinda
yerini va rolunu, geyri-maddisgvatin gorunmasinin optimal yol-
larinin tapiimasini, milli rdaniyystlo diinya madani ndimur-
larinin qasihgli slagelorini ifads ecbn nozori vo praktiki todbirlor
kompleksinin hazirlanmasinda yararli olacaqdaqib nozori vo
praktik shomiyyato malikdir.Buradaolds edilmis gonastlordon ali
moktablorin humanitar fakutlilorindo aski modoniyyatin Oyranil-
mosi, xalg yaradiciinin muxblif moasolalarinin todrisi zamani
istifadb oluna bibr.
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